Pronecer

DJ MIXER
MESA DE MEZCLAS DJ

’Ea:zz
lht:EEi

DJ M-2000

DJM-2000nexus

http://pioneerdj.com/support/
The Pioneer DJ support site shown above offers FAQs, information on software and various other types of
information and services to allow you to use your product in greater comfort.

El sitio de asistencia Pioneer DJ mostrado arriba ofrece las preguntas frecuentes, informacién del software y
varios otros tipos de informacion y servicios que le permitiran usar su producto con mayor confort.
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http://rekordbox.com/
For various types of information and services regarding rekordbox™, see the Pioneer website above.

™

Para varios tipos de informacién y servicios acerca del rekordbox™, visite el sitio web de Pioneer indicado arriba.
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Thank you for buying this Pioneer product. Please read through these operating instructions so you will know how to operate your model properly. After
you have finished reading the instructions, put them away in a safe place for future reference.

In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may sometimes differ from that shown in the explanatory drawings.
However the method of connecting and operating the unit is the same.

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

The lightning flash with arrowhead symbol, CAUTION:

within an equilateral triangle, is intended to ~ TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC
alert the user to the presence of uninsulated ~ SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR
“dangerous voltage” within the product’s BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
enclosure that may be of sufficient INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
magnitude to constitute a risk of electric SERVICE PERSONNEL.

shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance.
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NOTE:
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15
of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on,
the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
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FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION DECLARATION OF CONFORMITY
This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This
device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

Product Name: DJ MIXER

Model Number: DJM-2000NXS
Responsible Party Name: PIONEER ELECTRONICS (USA) INC.

SERVICE SUPPORT DIVISION
Address: 1925 E. DOMINGUEZ ST. LONG BEACH, CA 90810-1003, U.S.A.
Phone: 1-800-421-1404
URL: http://www.pioneerelectronics.com
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WARNING
This equipment is not waterproof. To prevent a fire or
shock hazard, do not place any container filled with
liquid near this equipment (such as a vase or flower
pot) or expose it to dripping, splashing, rain or
moisture.
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WARNING
Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.
The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230 V
or 120 V) written on the side panel.
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WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked flame

sources (such as a lighted candle) on the equipment.
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Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°Cto +35°C (+41 °F to +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light)

D3-4-2-1-7c*_A1_En



If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left unused
for a long period of time (for example, when on

vacation).
D3-4-2-2-1a_A1_En

CAUTION

The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the power
cord serves as the main disconnect device for the
unit, you will need to unplug it from the AC outlet to
shut down all power. Therefore, make sure the unit
has been installed so that the power cord can be
easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when

on vacation).
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WARNING
Store small parts out of the reach of children and
infants. If accidentally swallowed, contact a doctor

immediately.
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VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat radiation
(at least 5 cm at rear, and 3 cm at each side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the product,
and to protect it from overheating. To prevent fire
hazard, the openings should never be blocked or
covered with items (such as newspapers, table-cloths,
curtains) or by operating the equipment on thick carpet

or a bed.
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Information to User
Alterations or modifications carried out without
appropriate authorization may invalidate the user’s

right to operate the equipment.
D8-10-2_A1_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized

service center or your dealer for a replacement.
S002*_A1_En

CAUTION

This product satisfies FCC regulations when shielded
cables and connectors are used to connect the unit
to other equipment. To prevent electromagnetic
interference with electric appliances such as radios
and televisions, use shielded cables and connectors

for connections.
D8-10-3a_A1_En

For Taiwan exclusively
Taiwanese two pin flat-bladed plug

—Taag
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Before start

Features

This unit is a high-performance DJ mixer designed for professional DJs,
which, in addition to its high sound quality design, is equipped with a
multi-touch panel and various types of interface and effect functions
enabling new styles of DJ performing.

TOUCH PANEL EFFECT

This unit uses a large 5.8-inch LCD multi-touch panel. When

used in combination with effect functions ((BEAT SLICE REMIX],
[FREQUENCY MIX] and [SIDECHAIN REMIX]), operations can be per-
formed intuitively while checking the effect by sight and sound.

< BEAT SLICE REMIX

The track for the specified channel can be sampled and looped. The
track that is looping can be arranged by operating the touch panel, so
new loop phrases can be created on the spot.

< FREQUENCY MIX

The track frequencies are divided into seven bands and displayed graphi-
cally. Fader control on the touch panel makes it easier to grasp the
details and mix two channels or swap instruments (parts).

< SIDECHAIN REMIX

The sound of a specific channel can be used as the trigger to apply
effects to the sound of other channels. Operation of the touch panel’s
pad makes it possible to process sound dynamically.

INST FX

This unit is equipped with six types of effects (NOISE, ZIP, CRUSH, JET,
HPF, LPF). Effects can be obtained simply by turning the [FILTER] con-
trols for the different channels for improvisational performances, and the
desired effects can be achieved by adjusting the [PARAMETER] control.

BEAT EFFECT

The DIM series’ well-received BEAT EFFECT function has been
carried over and further evolved. This unit is equipped with an
[EFFECT FREQUENCY] function allowing the amount of the effect
applied to be adjusted by frequency range, for even greater playing
freedom than before.

PRO DJ LINK

When a Pioneer DJ player supporting PRO DJ LINK (e.g. CDJ-2000nexus,
CDJ-2000, CDJ-900), a computer on which rekordbox is installed and this
unit are connected by LAN cable, the PRO DJ LINK functions below can
be used.

For details, see About PRO DJ LINK on page 14.

+ SD & USB Export

% rekordbox LINK Export

< SYNC MASTER

* LIVE SAMPLER

+ LINK MONITOR

* STATUS INFORMATION

SOUND CARD

This unit is equipped with sound card/USB audio interface allowing up
to four audio sources from one computer to be assigned to the different
channels and mixed. Furthermore, the master channel output signals
can be output to the computer, a great convenience for example for
recording the mixed sound.

CH FADER

Compared to the previous DJM-2000, this unit uses a high performance
channel fader with improved endurance against deterioration due to
dust or liquid getting on the fader. Smooth operation is maintained even
in rough usage environments.

HIGH SOUND QUALITY

Measures have been taken to improve sound quality for both the digital
and analog inputs and outputs. Sound processing with 96 kHz sampling,
a 24-bit high sound quality A/D converter and a 32-bit high sound quality
D/A converter achieves more powerful, higher grade sound.

This unit supports 48 kHz 16 bit, 48 kHz 24 bit and 44.1 kHz 16 bit USB
audio signals.

What’'s in the box

e CD-ROM

e USBcable

* Power cord

e Operating instructions (this document)
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Connections

Be sure to turn off the power and unplug the power cord from the power outlet whenever making or changing connections.

Refer to the operating instructions for the component to be connected.

Connect the power cord after all the connections between devices have been completed.

Be sure to use the included power cord.

Rear panel
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il POWER button (page 12)

Turns this unit's power on and off.

PHONO terminals (page 7)
Connect to a phono level (MM cartridge) output device. Do not input
line level signals.

CD terminals (page 7)
Connect to a DJ player or a line level output component.

SIGNAL GND terminal (page 7)
Connects an analog player's ground wire here. This helps reduce
noise when the analog player is connected.

CD, DIGITAL (page 12)
Selects the analog signal input terminals (CD) or the digital signal
input terminals (DIGITAL IN).

A LINE terminals (page 7)

Connect to a cassette deck or a line level output component.

CONTROL (page 7)

Connect using a control cord (included with Pioneer DJ players).

H DIGITAL OUT terminal (page 7)

Outputs the master channel audio signals.

El DIGITAL IN terminal (page 7)
Connect these to the digital coaxial output terminals on DJ players,
etc. The sound may be momentarily interrupted when the output
signal sampling frequency is switched.

Kensington security slot

USB (page 8)

Connect to a computer.

MIDI OUT terminal (page 7)
Connects this to the MIDI IN terminal on an external MIDI
sequencer.

LINK terminal (page 7)
Connect these to the LINK terminals on Pioneer DJ players or the
LAN ports of computers on which rekordbox is installed (PRO DJ
LINK).
When connecting a LAN cable, be sure to use an STP
(shielded) cable.

@En

RETURN terminals (page 7)
Connect to the output terminal of an external effector. When the [L
(MONO)] channel only is connected, the [L (MONO)] channel input
is simultaneously input to the [R] channel.

SEND terminals (page 7)
Connect to the input terminal of an external effector. When the [L
(MONO)] channel only is connected, a monaural audio signal is
output.

BOOTH terminals (page 7)
Output terminals for a booth monitor, compatible with balanced or
unbalanced output for a TRS connector.

REC OUT terminals (page 7)

These are output terminals for recording.

MASTER2 terminals (page 7)

Connect to a power amplifier, etc.

MASTER ATT.
Sets the attenuation level of the sound output from the [MASTER1]
and [MASTER2] terminals.

MASTER1 terminals (page 7)
Connect to a power amplifier, etc.
Be sure to use these as balanced outputs. Be careful not to acci-
dentally insert the power cord of another unit.

ACIN
Connects to a power outlet using the included power cord. Wait until
all connections between the equipment are completed before con-
necting the power cord.
Be sure to use the included power cord.

WARNING

The short-circuit pin plugs out of the reach of children and infants. If

accidentally swallowed, contact a doctor immediately.




Connecting input terminals

Analog player Analog player
Cassette deck, CD player, etc.
(line level output devices) Digital audio output device
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To power outlet Pioneer DJ players Pioneer DJ players 2] Computers

[1] For details on PRO DJ LINK, see About PRO DJ LINK on page 14.
Be sure to use an STP (shielded) cable when connecting to a Pioneer DJ player.
To use the fader start function, connect a LAN cable or control cord (page 13).

Connecting output terminals
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To power outlet Power amplifier(2/3] Power amplifier Cassette deck, etc. Digital audio Power amplifier
(analog input recording device) input device  (for booth monitor)
External effector [1]

MIDI sequencer

[1] Also connect the external effector to the [RETURN] terminal (input terminal).
[2] Be sure to use the [MASTER1] terminals only for a balanced output (page 31).
Be careful not to accidentally insert the power cord of another unit to [MASTER1] terminal.



Connecting to the control panel

Microphones
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Connecting a computer
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Connect with the included USB cable.

About the USB audio driver
software

This driver software is a proprietary program for inputting and output-
ting audio signals from the computer. To use this unit connected to a
computer on which a Windows or Mac OS is installed, install the driver
software on the computer beforehand.

Software end user license agreement

This Software End User License Agreement (*Agreement”) is between
you (both the individual installing the Program and any single legal
entity for which the individual is acting) (“You" or “Your") and PIONEER
CORPORATION (“Pioneer”).

TAKING ANY STEP TO SET UP OR INSTALL THE PROGRAM MEANS
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS OF THIS LICENSE AGREEMENT,
PERMISSION TO DOWNLOAD AND/OR USE THE PROGRAM IS
EXPRESSLY CONDITIONED ON YOUR FOLLOWING THESE TERMS.
WRITTEN OR ELECTRONIC APPROVAL IS NOT REQUIRED TO MAKE
THIS AGREEMENT VALID AND ENFORCEABLE. IF YOU DO NOT

AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS AGREEMENT, YOU ARE NOT
AUTHORIZED TO USE THE PROGRAM AND MUST STOP INSTALLING IT
OR UNINSTALL IT, AS APPLICABLE.

1 DEFINITIONS
“Documentation” means written documentation, specifications
and help content made generally available by Pioneer to aid in
installing and using the Program.
“Program” means all or any part of Pioneer's software licensed to
You by Pioneer under this Agreement.

2 PROGRAM LICENSE

Limited License. Subject to this Agreement's restrictions,
Pioneer grants to You a limited, non-exclusive, non-transferable,
license (without the right to sublicense):

a Toinstall a single copy of the Program in Your computer or
mobile device, to use the Program only for Your personal pur-
pose complying with this Agreement and the Documentation
(“Authorized Use");

b To use the Documentation in support of Your Authorized Use;
and

¢ To make one copy of the Program solely for backup pur-
poses, provided that all titles and trademark, copyright and
restricted rights notices are reproduced on the copy.

Restrictions. You will not copy or use the Program or
Documentation except as expressly permitted by this Agreement.
You will not transfer, sublicense, rent, lease or lend the Program,
or use it for third-party training, commercial time-sharing or
service bureau use. You will not Yourself or through any third
party modify, reverse engineer, disassemble or decompile the
Program, except to the extent expressly permitted by applicable
law, and then only after You have notified Pioneer in writing of
Your intended activities.

Ownership. Pioneer or its licensor retains all right, title and
interest in and to all patent, copyright, trademark, trade secret
and other intellectual property rights in the Program and
Documentation, and any derivative works thereof. You do not
acquire any other rights, express or implied, beyond the limited
license set forth in this Agreement.

B No Support. Pioneer has no obligation to provide support,
maintenance, upgrades, modifications or new releases for the
Program or Documentation under this Agreement.

3 WARRANTY DISCLAIMER

THE PROGRAM AND DOCUMENTATION ARE PROVIDED “AS IS”
WITHOUT ANY REPRESENTATIONS OR WARRANTIES, AND YOU
AGREE TO USE THEM AT YOUR SOLE RISK. TO THE FULLEST EXTENT
PERMISSIBLE BY LAW, PIONEER EXPRESSLY DISCLAIMS ALL
WARRANTIES OF ANY KIND WITH RESPECT TO THE PROGRAM AND
DOCUMENTATION, WHETHER EXPRESS, IMPLIED, STATUTORY,

OR ARISING OUT OF COURSE OF PERFORMANCE, COURSE OF
DEALING OR USAGE OF TRADE, INCLUDING ANY WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE,
SATISFACTORY QUALITY, ACCURACY, TITLE OR NON-INFRINGEMENT.



4 DAMAGES AND REMEDIES FOR BREACH

You agree that any breach of this Agreement’s restrictions would cause
Pioneer irreparable harm for which money damages alone would be
inadequate. In addition to damages and any other remedies to which
Pioneer may be entitled, You agree that Pioneer may seek injunctive
relief to prevent the actual, threatened or continued breach of this
Agreement.

5 TERMINATION

Pioneer may terminate this Agreement at any time upon Your breach

of any provision. If this Agreement is terminated, You will stop using

the Program, permanently delete it from your computer or mobile
device where it resides, and destroy all copies of the Program and
Documentation in Your possession, confirming to Pioneer in writing
that You have done so. Sections 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 and 6 will continue in
effect after this Agreement’s termination.

6 GENERAL TERMS

Limitation of Liability. In no event will Pioneer or its subsidiaries
be liable in connection with this Agreement or its subject matter,
under any theory of liability, for any indirect, incidental, special,
consequential or punitive damages, or damages for lost profits,
revenue, business, savings, data, use, or cost of substitute pro-
curement, even if advised of the possibility of such damages or if
such damages are foreseeable. In no event will Pioneer’s liability
for all damages exceed the amounts actually paid by You to
Pioneer or its subsidiaries for the Program. The parties acknow!-
edge that the liability limits and risk allocation in this Agreement
are reflected in the Program price and are essential elements of
the bargain between the parties, without which Pioneer would
not have provided the Program or entered into this Agreement.

The limitations or exclusions of warranties and liability contained
in this Agreement do not affect or prejudice Your statutory rights
as consumer and shall apply to You only to the extent such limita-
tions or exclusions are permitted under the laws of the jurisdic-
tion where You are located.

Severability and Waiver. If any provision of this Agreement is held
to be illegal, invalid or otherwise unenforceable, that provision
will be enforced to the extent possible or, if incapable of enforce-
ment, deemed to be severed and deleted from this Agreement,
and the remainder will continue in full force and effect. The
waiver by either party of any default or breach of this Agreement
will not waive any other or subsequent default or breach.

B No Assignment. You may not assign, sell, transfer, delegate or
otherwise dispose of this Agreement or any rights or obligations
under it, whether voluntarily or involuntarily, by operation of law
or otherwise, without Pioneer's prior written consent. Any pur-
ported assignment, transfer or delegation by You will be null and
void. Subject to the foregoing, this Agreement will be binding
upon and will inure to the benefit of the parties and their respec-
tive successors and assigns.

Entire Agreement. This Agreement constitutes the entire agree-
ment between the parties and supersedes all prior or contem-
poraneous agreements or representations, whether written or
oral, concerning its subject matter. This Agreement may not be
modified or amended without Pioneer's prior and express written
consent, and no other act, document, usage or custom will be
deemed to amend or modify this Agreement.

B You agree that this Agreement shall be governed and construed
by and under the laws of Japan.

Cautions on Installation

e Before installing the driver software, be sure to turn off the power of
this unit and disconnect the USB cable from both this unit and your
computer,

e If you connect this unit to your computer without installing the driver
software first, an error may occur on your computer depending on
the system environment.

e |fyou have discontinued the installation process in progress, step
through the installation process again from the beginning according
to the following procedure.

e Read Software end user license agreement carefully before installing
this unit's proprietary driver software.

* Before installing the driver software, terminate all other programs
running on your computer.
e Thedriver software is compatible with the following OSs.

Supported operating systems

Mac OS X (10.3.9, 10.4, 10.5, 10.6, 10.7, 10.8) v

Windows® 7 Home Premium/Professional/ 32-bit version 4

Ultimate 64-bit version v

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/ ~_32-bit version 4

Business/Ultimate 64-bit version v
- ®

Windows™ XP Home Edition/Professional (SP2 39-bit version v

or later)

Windows® XP Professional x64 Edition is not supported.

e Theincluded CD-ROM includes installation programs in the follow-
ing 12 languages.
English, French, German, Italian, Dutch, Spanish, Portuguese,
Russian, Simplified Chinese, Traditional Chinese, Korean, and
Japanese
When using operating systems in other languages, follow the
instructions on the screen to select [English (English)].

Installing the driver software

< Installation Procedure (Windows)

Read Cautions on Installation carefully before installing the driver

software.

e Toinstall or uninstall the driver software, you need to be authorized
by the administrator of your computer. Log on as the administrator of
your computer before proceeding with the installation.

1 Insert the included CD-ROM into the computer’s CD

drive.

The CD-ROM folder appears.

e |fthe CD-ROM folder is not displayed after a CD-ROM is loaded,
open the CD drive from [Computer (or My Computer)] in the [Start]
menu.

2 Double-click [DJM-2000_X.XXX.exel.

The driver installation screen appears.

3 When the language selection screen appears, select
[English] and click [OK].
You can select one from multiple languages depending on the system
environment of your computer.

4 Carefully read the Software end user license
agreement and if you consent to the provisions, put a
check mark in [l agree.] and click [OK].

If you do not consent to the provisions of the Software end user license
agreement, click [Cancel] and stop installation.

5 Proceed with installation according to the instructions

on the screen.

If [Windows Security] appears on the screen while the installation is

in progress, click [Install this driver software anyway] and continue

with the installation.

e When installing on Windows XP
If [Hardware Installation] appears on the screen while the installa-
tion is in progress, click [Continue Anyway] and continue with the
installation.

¢ When the installation program is completed, a completion message
appears.

* When the installation of the driver software is completed, you need to
reboot your computer.

< Installation Procedure (Macintosh)

Read Cautions on Installation carefully before installing the driver

software.

e Toinstall or uninstall the driver software, you need to be authorized
by the administrator of your computer. Have the name and password
of the administrator of your computer ready in advance.

En@
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1 Insert the included CD-ROM into the computer’'s CD

drive.

The CD-ROM folder appears.

¢ Double-click the CD icon on the desktop when folders are not dis-
played after a CD-ROM has been loaded.

2 Double-click [DJM-2000_M_X.X.X.dmg].
The [DJM-2000AudioDriver] menu screen appears.

3 Double-click [DJM-2000AudioDriver.pkg].

The driver installation screen appears.

4 Check the details on the screen and click [Continue
Anyway].

5 When the Software Use Agreement screen appears,
select [English], carefully read the Software end user
license agreement and click [Continue Anyway].

You can select one from multiple languages depending on the system
environment of your computer.

6 If you consent to the provisions of the Software end

user license agreement, click [Agree].
If you do not consent to the provisions of the Software end user license
agreement, click [l disagree] and stop installation.

7 Proceed with installation according to the instructions

on the screen.

e Click [Cancel] to cancel installation after it has started.

¢ When the installation of the driver software is completed, you need to
reboot your computer.

Connecting this unit and computer

1 Connect this unit to your computer via a USB cable.
This unit functions as an audio device conforming to the ASIO
standards.

e When using ASIO-compatible applications, [USB 1/2], [USB 3/4],
[USB 5/6] and [USB 7/8] can be used as inputs. Depending on the
input/output setting, it is possible to use three of this unit's sets of
inputs.

* When using DirectX-compatible applications, only [USB 1/2] can be
used as the input.

e The computer's recommended operating environment depends on
the DJ application. Be sure to check the recommended operating
environment for the DJ application you are using.

e When another USB audio device is connected to the computer at the
same time, it may not operate or be recognized normally.

We recommend only connecting the computer and this unit.

* When connecting the computer and this unit, we recommend con-

necting directly to this unit's USB port.

2 Press [POWER] button.
Turn on the power of this unit.
e The message [Installing device driver software] may appear when
this unit is first connected to the computer or when it is connected to
a different USB port on the computer. Wait a while until the message
[Your devices are ready for use] appears.
* When installing on Windows XP
— [Can Windows connect to Windows Update to search for
software?] may appear while the installation is in progress.
Select [No, not this time], then click [Next] to continue
installation.
— [What do you want the wizard to do?] may appear while
the installation is in progress. Select [Install the software
automatically (Recommended)], then click [Next] to continue
installation.
— If [Windows Security] appears on the screen while the installa-
tion is in progress, click [Install this driver software anyway]
and continue with the installation.

En

Switching the input/output setting

Use this procedure to switch the computer's input/output setting when

using the driver software.

e If applications using this unit as the default audio device (DJ applica-
tions, etc.) are running, quit those applications before switching the
input/output setting.

e Some time is required after the input/output setting is switched for
the computer to be updated. The input/output setting cannot be
switched while the computer is being updated.

e Sound may not be output if there are differences between the input/
output settings on this unit and on the computer. If this happens,
turn this unit's power on and reset the input/output settings with the
USB cable connected.

e Ifthe input/output setting is switched while using DirectX, the appli-
cation may not recognize the driver software.

e MIDI communications are interrupted if the input/output setting is
switched during MIDI communications.

+ Switching procedure (Windows)

Click the Windows [Start] menu>[All
Programs]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[DJM-2000 Setting
Utility].
Switch the computer’s input/output setting.
— ASIO 4 outputs 0 inputs 16 bits DirectX 1 output 0 inputs
— ASIO 3 outputs 1 input 16 bits DirectX 1 output 1 input
— ASIO 3 outputs 0 inputs 24 bits DirectX 1 output 0 inputs

“ Switching procedure (Macintosh)

Click [Apple]>[System Preferences]>[Other]>[DJM-2000
Settings].
Switch the computer’s input/output setting.

— 8-channel output No input 16 bits

— 6-channel output 2-channel input 16 bits

— 6-channel output No input 24 bits

Adjusting the buffer size (Windows)

Use this procedure to adjust the computer’s buffer size when using
ASIO driver software.

Click the Windows [Start] menu>[All

Programs]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[DJM-2000 Setting

Utility].

If the buffer size is made large, drops in audio data (breaks in the sound)

occur less easily, but the time lag due to the delay in the transfer of the

audio data (latency) increases.

e Ifan application using this unit as the default audio device (DJ
software, etc.) is running, quit that application before adjusting the
buffer size.

Checking the version of the driver
software

% Procedure for checking (Windows)

Click the Windows [Start] menu>[All
Programs]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[DJM-2000 Version
Display Utility].

The [Version] screen appears.
< Procedure for checking (Macintosh)

Click [Apple]>[About This Mac]>[More

Info]>[Extensions]>[DJM-2000 USBAudio].
The [Version] screen appears.

Checking the latest information on the
driver software

For the latest information on the driver software for exclusive use with
this unit, visit our website shown below.
http://pioneerdj.com/support/
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H Microphone input jack (page 13)

MIC LEVEL control (page 13)

EQ (HI, LOW) controls (page 13)

OFF, ON, TALK OVER selector switch (page 13)
INST FX buttons (page 17)

@ PARAMETER control (page 17)

CUE button (page 12)

E MONO SPLIT, STEREO selector switch (page 12)
El MIXING control (page 12)

LEVEL control (page 12)

PHONES terminal (page 12)

CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */* selector switch
(page 12)

TRIM control (page 12)

EQ/ISO (HI, MID, LOW) controls (page 12)
Channel Level Indicator (page 12)

FILTER control (page 17)

Channel Fader (page 12)

CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) selector switch
(page 12)

CH SELECT buttons (page 18)

EFFECT SELECT buttons (page 18)

EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW) controls (page 18)
Beat buttons (page 18)

TIME control (page 18)

LEVEL/DEPTH control (page 18)

AUTO/TAP button (page 18)

TAP button (page 18)
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ON/OFF button (page 18)

LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP) buttons (page 17,
page 27)

SYNC MASTER/MIDI button (page 19)

MIX button (page 15)

REMIX button (page 16)

ON/OFF button (TOUCH PANEL EFFECT) (page 15)
Crossfader (page 12)

MASTER control (page 12)

N

w

w

w

w

Master Level Indicator (page 12)

BALANCE control (page 14)

MONO, STEREO selector switch (page 14)

BOOTH MONITOR control (page 14)

START/STOP (SNAPSHOT) button (page 19)

I ON/OFF (MIDI) button (page 19)

CH EQ (ISOLATOR, EQ) selector switch (page 12)
CH FADER (—, --) selector switch (page 13)
CROSS FADER (7, 7, ) selector switch (page 13)

@

[

w

Do not pull on the channel fader and crossfader knobs with excessive
force. The knobs have a structure by which they cannot be pulled off
easily. Pulling the knobs strongly may result in damaging the unit.

Basic Operation

Outputting sound

1 Press [POWER] button.
Turn on the power of this unit.

2 Switching the [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*]
switch

Selects the input sources for the different channels from among the
devices connected to this unit.

— [CD/DIGITAL]: Selects the DJ player connected to the [CD] termi-
nals. To select the DJ player connected to the [DIGITAL IN] termi-
nal, set the [CD, DIGITAL] switch on the rear panel to [DIGITAL].

— [PHONOJ]: Selects the analog player connected to the [PHONO]
terminals.

— [LINE]: Selects the cassette deck or CD player connected to the
[LINE] terminals.

— [USB */*]: Selects the sound of the computer connected to the
[USB] port.

3 Turn the [TRIM] control.

Adjusts the level of audio signals input in each channel.

The corresponding channel level indicator lights when audio signals are
being properly input to that channel.

4 Move the channel fader away from you.
Adjusts the level of audio signals output in each channel.

5 Switch the [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
switch.
Switches the output destination of each channel.
— [A]: Assigns to [A] (left) of the crossfader.
— [B]: Assigns to [B] (right) of the crossfader.
— [THRUI: Selects this when you do not want to use the crossfader.
(The signals do not pass through the crossfader.)

6 Setthe crossfader.
This operation is not necessary when the [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)] selector switch is set to [THRU].

7 Turn the [MASTER] control.

Audio signals are output from the [MASTER1] and [MASTER2]
terminals.

The master level indicator lights.

Adjusting the sound quality

Turn the [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] controls for the

respective channels.
Refer to Specifications on page 31 for the range of sound that can be
adjusted by each control.

< Switching the function of the [EQ/ISO (HI, MID,
LOW)] controls

Switch the [CH EQ (ISOLATOR, EQ)] selector switch.
— [ISOLATOR]: The isolator function is set. The indicator lights.
— [EQ]: The equalizer function is set.

Monitoring sound with headphones

1 Connect headphones to the [PHONES] terminal.

2 Press the [CUE] button(s) for the channel(s) you want
to monitor.



3 Switch the [MONO SPLIT, STEREO] selector switch.

— [MONO SPLIT]: The sound of the channels for which the [CUE]
button is pressed is output from the headphones output's left
channel, the [MASTER] channel sound is output from the right
channel.

— [STEREO]: The sound of the channels for which the [CUE] button
is pressed is output from the headphones in stereo.

4 Turn the [MIXING] control.

This adjusts the monitor volume balance of the sound of channels for
which the [CUE] button is pressed and the sound of the [MASTER]
channel.

5 Turn the [LEVEL] control for [HEADPHONES].

The sound of the channels for which the [CUE] button is pressed is

output from the headphones.

¢ When the [CUE] button is pressed again, monitoring is canceled.

e When [LIVE SAMPLER] is turned on, [CUE] button for the TOUCH
PANEL EFFECT and [CUE] button for the [LINK] cannot be pressed
simultaneously.

Monitoring the sound of the computer

Check [Use “LINK MONITOR” of Pioneer DJ Mixers.] at [File] >
[Preferences] > [Audio] in rekordbox beforehand. Also refer to the
rekordbox operating instructions.

1 Connect headphones to the [PHONES] terminal.

2 Connect a computer on which rekordbox is installed.
For instructions on connections, see Connecting input terminals on page
7.

3 Selecting the track to be monitored with rekordbox.

4 Press the [CUE] button for [LINK].

The track selected with rekordbox is output from the headphones.

* When the [CUE] button is pressed again, monitoring is canceled.

* The same operation as at Monitoring sound with headphones (steps 3
to b) can be performed.

Switching the fader curve

< Select the channel fader curve characteristics.

Switch the [CH FADER (—, -~)] switch.
— [—/]: The curve rises suddenly at the back side.
— [~~]: The curve rises gradually (the sound gradually increases as
the channel fader is moved away from the front side).

< Select the crossfader curve characteristics.

Switch the [CROSS FADER (7x, 7<, 2X)] selector switch.

— [7X]: Makes a sharply increasing curve (if the crossfader is
moved away from the [A] side, audio signals are immediately
output from the [B] side).

— [7X]: Makes a curve shaped between the two curves above and
below.

— [2X]: Makes a gradually increasing curve (if the crossfader is
moved away from the [A] side, the sound on the [B] side gradu-
ally increases, while the sound on the [A] gradually decreases).

Starting playback on a DJ player using
the fader (fader start)

When connected to a Pioneer DJ player by LAN cable or control cord
(included with the DJ player), operations such as starting playback on
the DJ player can be controlled with this unit's fader.

Connect this unit and Pioneer DJ player beforehand. For instructions on
connections, see Connecting input terminals on page 7.

ysijbug

+ Start playback using the channel fader

1 Set the [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] selector
switch to [THRU].

2 Set [FADER START] to [ON].
For instructions on setting, see Changing the settings on page 27.

3 Set the channel fader to the nearest position towards
you.

4 Set the cue on the DJ player.
The DJ player pauses playback at the cue point.

5 Move the channel fader away from you.

Playback starts on the DJ player.

¢ |fyou set the channel fader back to the original position, the player
instantaneously returns to the cue point already set and pauses
playback (back cue).

% Start playback using the crossfader

1 Set the [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] selector
switch to [A] or [B].

2 Set [FADER START] to [ON].

For instructions on setting, see Changing the settings on page 27.

3 Set the crossfader.
Set to the edge opposite the side on which the channel you want to use
with the fader start function is set.

4 Set the cue on the DJ player.
The DJ player pauses playback at the cue point.

5 Set the crossfader.

Playback starts on the DJ player.

¢ |fyou set the crossfader back to the original position, the player
instantaneously returns to the cue point already set and pauses
playback (back cue).

Using a microphone

1 Connect the microphone to the microphone input
jack.

2 Set the [OFF, ON, TALK OVER] selector switch to [ON]
or [TALK OVER].
— [ON]: The indicator lights.
— [TALK OVER]: The indicator flashes.
¢ When set to [TALK OVER], the sound of channels other than the
[MIC] channel is attenuated by 18 dB (default) when a sound of —10
dB or greater is input to the microphone.

3 Turn the [MIC LEVEL] control.

Adjust the level of the sound output from the [MIC] channel.

* Pay attention that rotating to the extreme right position outputs a
very loud sound.

4 Input audio signals to the microphone.



< Adjusting the sound quality

Turn the [MIC] channels’ [EQ (HI, LOW)] controls.
Refer to Specifications on page 31 for the range of sound that can be
adjusted by each control.

Switching between monaural and stereo
audio
This switches the sound output from the [MASTER1], [MASTER2],

[BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL OUT] and [USB] terminals
between monaural and stereo.

Switch the [MONO, STEREO] selector switch.
— [MONO]: Outputs monaural audio.
— [STEREOQ]: Outputs stereo audio.

% Adjusting the L/R balance of audio

The left/right balance of the sound output from the [MASTER1],
[MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL OUT] and
[USB] terminals can be adjusted.

1 Set the [MONO, STEREO] selector switch to [STEREO].

2 Turn the [BALANCE] control.

The sound'’s left/right balance changes according to the direction in

which the [BALANCE] control is turned and its position.

¢ Rotating to the rightmost position outputs only the right sound of
stereo audio. Rotating to the leftmost position outputs only the left
sound of stereo audio.

Audio is output from the [BOOTH]
terminal

Turn the [BOOTH MONITOR] control.
Adjusts the level of audio signals output from the [BOOTH] terminal.

Advanced Operations

About PRO DJ LINK

When a PRO DJ LINK-compatible Pioneer DJ player (CDJ-2000, CDJ-900
etc.), a computer on which rekordbox is installed and this unit are con-
nected by LAN cable, the PRO DJ LINK functions below can be used.

For more details on the PRO DJ LINK function, also refer to the DJ play-

er's handling instructions and rekordbox’s operating instructions.

For instructions on connections, see Connecting input terminals on page

1.

* Uptofour DJ players can be connected. Up to two computers can be
connected.

e Connectthe DJ players to the [LINK] terminal ((CH1] to [CH4]) with
the same number as the channel to which the audio cables are
connected.

e Connect the computers to the [COMPUTER 1] or [COMPUTER 2]
terminal.

< SD & USB Export

rekordbox music files and management data on an SD memory card or
USB device connected to a Pioneer DJ player supporting PRO DJ LINK
(e.g. CDJ-2000nexus, CDJ-2000, CDJ-900) can be transferred between DJ
players via this unit.

< rekordbox LINK Export

This function lets you transfer rekordbox music files and management
data directly, eliminating the bother of exporting the data to an SD
memory card/USB device.

< SYNC MASTER

The beats (tempos and beat positions) of CDJ-2000nexus tracks can be
played in sync with this unit's master clock for up to four units. The beats
of the tracks can be managed collectively on the mixer, allowing you to
concentrate on the performance (mixing, effects, etc.).

< LIVE SAMPLER

The sound input to the [MIC] terminal or output from the [MASTER]
terminals can be sampled and played on a DJ player.

< LINK MONITOR

With this function, rekordbox music files stored on the computer can be
quickly monitored over the headphones.

< STATUS INFORMATION

This function informs the DJ players of the connected channel status
(on-air status, channel number, etc.).

< QUANTIZE function

Based on the GRID information of tracks that have been analyzed with
rekordbox, effects can be added to the sound without getting out of
tempo with the currently playing track.

QUANTIZE

Music files must be analyzed ahead of time with rekordbox in order to

use the QUANTIZE function. For instructions on analyzing music files

with rekordbox, see the rekordbox Operating Instructions.

e The QUANTIZE function cannot be used when [REVERB], [GATE] or
[SEND/RETURN] is selected.

¢ To use the QUANTIZE function, set the BPM measurement mode to
AUTO.

e Before using in combination with a CDJ-2000 or CDJ-900, update the
DJ player's firmware to version 4.0 or later.



1 Press [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] for at least

1 seconds.
The [USER SETUP] screen is displayed.

2 Press the settings item button and select [QUANTIZE].
The QUANTIZE function's setting screen is displayed.
* [QUANTIZE] is added to the settings item button on the

[USER SET UP] screen.

EXT

QUANTIZE

QUANTIZE
OFF

3 Press [ON].

The QUANTIZE function turns on.

The QUANTIZE indicator ([QTZ]) and GRID indicator ([GRID]) on the

main unit display light or flash.

¢ Depending on the status of the DJ player (off air, scratching, reverse
playing, etc.), it may not be possible to receive the GRID information.

QUANTIZE indicator—l_
GRID indicator —I

About the QUANTIZE indicator’s lighting status
[USER SET

QUANTIZE function status

UP] screen >
[QUANTIZE]

QUANTIZE function activated (effects

synchronized to track’s tempo). Lit
[ON] QUANTIZE function not activated (effects
not synchronized to track's tempo, or BPM Flashes
measurement mode set to TAP).
[OFF] Off

About the GRID indicator’s lighting status

Status of reception of grid information from DJ player [GRID]

GRID information being received. Lit

GRID information not being received. Off

4 Press the beat button, then press the [ON/ OFF]
button of [BEAT EFFECT].

The effect is added to the sound on beat with the tempo of the currently
playing track.

The beat positions and BPMs of tracks being played on Pioneer DJ play-
ers supporting the beat sync function (e.g. CDJ-2000nexus, CDJ-2000,
CDJ-900) can be synchronized.

STATUS INFORMATION

The display of the status of DJ players connected to the different chan-
nels and the beat sync information is concentrated here.

e

s Indicates channels for which the fader start function

o is enabled.
Indicates channels for which DJ players are properly
2
B LNK connected to the [LINK] terminal.
Indicates the sync function status of the DJ player con-
3
B sync nected to the [LINK] terminal.
MASTER Indicates the current beat sync master.
MASTER BPM Indicates the current master BPM.

FREQUENCY MIX

The currently playing sound is divided into seven frequency bands that
are displayed graphically. Fader control on the touch panel makes it
easier to grasp the details and mix two channels or swap instruments
(parts).

E3 5

Channel assign

These select the channels to be mixed
buttons

The input volume level to this function is displayed in a
Volume level
. light color, the output volume level from this function is
display .
displayed in a dark color.

These adjust the volume balance of the channels to be

3
B Touch fader mixed for the separate frequency bands.

These move the touch fader immediately to the left or

B <> right edge.

< To mix [CH2] and [CH3]:

Prepare this unit in advance so that the sound of [CH3] is being output
from the [MASTER] terminals.

1 Set the [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] switches

for [CH2] and [CH 3] to [THRUI.

e Setthe [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] switches of the chan-
nels to be mixed to [THRU].

e When using the crossfader, it is recommended to set it to the center
position.

2 Press [MIX].
The [FREQUENCY MIX] screen appears on the touch panel.

3 Press the channel assign buttons to select [CH2] for
the left side, [CH3] for the right side.

The volume levels for the individual frequency bands of the sound play-
ing in [CH3] are displayed on the right half of the touch panel.

4 Press all the [ >>] buttons.
All the touch faders move to the right edge.

5 Press the [ON/ OFF] button.
This turns the effect on.
The [ON/ OFF] button flashes when the effect is on.

6 Move the channel fader for [CH2] to the back side.
The volume levels for the individual frequency bands of the sound play-
ing in [CH2] are displayed on the left half of the touch panel.

7 Move the touch fader to the left side.

The sound of the frequency bands whose crossfaders have been moved

is mixed and output.

¢ When the [ON/ OFF] button is pressed again, the effect turns off.

e To switch from the [FREQUENCY MIX] to the REMIX function, first
press [ON/OFF] to turn the effect off, then press [REMIX].

BEAT SLICE REMIX

When a track that has been analyzed with rekordbox is played, the sound
is sampled in beat with the track, and once sampling is completed the
sample is played in a loop.

The sampled sound can be sliced into equal parts, and the order in
which the sliced parts are played can be changed.
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The changed order and timing can be played repeatedly in units of the
length of the sampled sound (4 or 8 beats).

cH1| |cHz| [cHa! |cHal | 8]

Channel select Used to select the channel to which the sound you

o menu want to sample is being input.

SETTING Displays the settings screen at which various settings
are made.

SEQ REC Records the order and time at which the roll pad is
pressed.

MUTE Inserts a silent section in the rolled sound
Rolls the sampled sound that has been sliced into 8

3

H ROLLPAD equal parts for the specified length.
Displays the waveform of the sampled sound. Playback

Sequence control  can be started from the sound of that waveform by
touching the waveform (cue).

EXIT Exits this screen, returning to the BEAT SLICE REMIX

screen.

Selects the output channel for the beat slice remix

function.
H OUTPUT CH select SAME: Sets the input channel to the output
channel
e CH1-4: Sets the selected channel as the output
channel.

Selects the length for sampling the sound.
f:l\?g:::z:\ect e 4BEAT: Samples 4 beats of sound.
e 8BEAT: Samples 8 beats of sound.

Selects the beat information to serve as the basis for

the operation.

e CHANNEL: Selects the audio input channel's beat
information as the basis.
SYNC MASTER: Selects the master BPM'’s beat
information as the basis.

¢ MANUAL: Selects the BPM and beat position set
at the BPM setting as the basis.

[ SYNCSOURCE

When [MANUAL] is selected at SYNC SOURCE, specify

the BPM and beat position to serve as the basis here.

* A/V:Increases or decreases the BPM value.

* BPMdisplay: Displays the BPM value to serve as
the basis for the operation. If the beat information
cannot be obtained, the display flashes.

¢ TAP: When this button is tapped 2 or more times,
the interval at which it was tapped is calculated
and displayed in the BPM display area as the BPM
value.

BPM setting

1 Press [REMIX].

The [BEAT SLICE REMIX] screen appears on the touch panel.

e The function switches between [BEAT SLICE REMIX] and
[SIDECHAIN REMIX] each time the [REMIX] button is pressed.

2 Press one of the buttons on the channel select menu.
Select the input channel.

3 Press the [ON/ OFF] button (TOUCH PANEL EFFECT).

Sampling of the sound starts.

Once the sound is sampled for the number of beats specified at

[SEQUENCE LENGTH], rolling of that sound starts.

e The sampled sound is sliced into equal parts based on the beat posi-
tion information obtained by PRO DJ LINK or the beat time calcu-
lated from the BPM value and the parts are assigned to the roll pad
for the respective beat lengths to be played.

En

4 Press the roll pad.

The assigned sound is played.

If the roll pad is pressed and held for a time longer than the assigned
sound, the assigned sound is played repeatedly.

SIDECHAIN REMIX

When this function is used, the sound of the specified frequency band
for the specified channel can be used as the trigger to apply effects to
the sounds of other channels.

W CH This selects the channel to which the effect is applied.
This holds the effect’s parameter information (the posi-
HOLD tion at which the control area was touched)
EFFECT This selects the type of effect.
LEVEL/DEPTH Use this to adjust the amount of the effect applied.
EXIT Use this to close the [TRIGGER] menu.
TRIGGER
A (SAMPLING/ Use this to open the [TRIGGER] menu.
TRIGGER)
TRIGGER BAND Use these to select the frequency band to be used as
the trigger.
Control area Use this to change the effect's parameters.
TRIGGER CH .
(SAMPLING/ I:Is Z(;‘\ects the channel to be used as the effect
TRIGGER CH) 99

These flash according to the automatically detected

10 i indi
@ Trigger indicators rhythm for the different frequency bands.

+ To set the channel for sampling and triggering
to [CH3] and mix the sampled sound with the
sound of [CH2] for output:

Prepare this unit in advance so that the sound of [CH2] is being output
from the [MASTER] terminals.

1 Press [REMIX] twice.
The [SIDECHAIN REMIX] screen appears on the touch panel.

2 Press the [2] button in the [CH] section.
This selects the channel to which the effect is applied.

3 Press [EFFECT] and select [SAMPLER].
This selects the type of effect.

Effect Name Descriptions

NOISE Sound is created inside this unit, mixed to the sound
HI-HAT of the channel selected in the [CH] section, then
CLAP output according to the [TRIGGER CH (SAMPLING/
SNARE TRIGGER CH)] trigger.

The sound of the channel selected at [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)] is sampled, mixed to
the sound of the channel selected in the [CH] sec-
tion, then output according to the [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)] trigger.

The pitch of the sound of the channel selected in
the [CH] section is changed, mixed with the channel

PITCH selected in the [CH] section, then output according
to the [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)]
trigger.

SAMPLER

The sound input at [CH] is output according to the

GATE [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)] trigger.

e |tis not possible to select multiple effects simultaneously.



4 Press [TRIGGER (SAMPLING/TRIGGER)].
The [TRIGGER] menu appears.

5 At[TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)], select

[CH3].

This selects the channel to be used as the effect trigger.

*  When [SAME] is pressed, the same channel as the one selected in
the [CH] section is selected as the trigger.

6 At [TRIGGER BAND], press [MID] and [HI].

This selects the frequency band set as the effect trigger.
Only [LOW] (the bass sound) is selected.

7 Press the [ON/ OFF] button.
This turns the effect on.
The [ON/ OFF] button flashes when the effect is on.

8 Touch the control area.

[ O] appears at the point at which the panel was touched.

The [CH3] sound at the point in the control area that was touched is

sampled.

Triggered by the low frequency sound of [CH3], the sampled sound is

mixed with the sound of [CH2] (which is continuing to play normally) and

output from the [MASTER] terminals.

The effect changes when the position touched in the control area is

changed.

e When the [ON/ OFF] button is pressed again, the effect turns off.

e The sampled sound is only valid while the control area is being
touched.

¢ To switch from the [SIDECHAIN REMIX] to the [FREQUENCY MIX]
mode, first press the [ON/OFF] button to turn the effect off, then
press [MIX].

% Using [HOLD]

When [HOLD] is turned on, effect’s parameter information is held even

if the effect is turned off. The parameter information is cleared when

[HOLD] is turned off.

e The parameter information and sampled sound are cleared when the
effect is switched.

LIVE SAMPLER

The sound input to the [MIC] terminal or the sound output from the
[MASTER] terminals can be sampled and played on a PRO DJ LINK-
compatible Pioneer DJ player.

Connect this unit and PRO DJ LINK-compatible Pioneer DJ player in
advance. For instructions on connections, see Connecting input termi-
nals on page 7.

SOURCE SELECT  Select the source to be sampled here.

Use these to adjust the volume for recording.
The volume can be adjusted in the range -9 dB to +9
dB

REC VOLUME

This indicates this unit's status and whether or not

Status indicator )
sampling data is available.

Waveform display  This displays the sound as a waveform

This displays the sound as a bar graph.
This is only displayed when previewing the sound.

Playing address
display

The sound is played from the position at which the
touch panel was touched
This is only displayed when previewing the sound.

B Slider

The sound is sampled from a point 8 seconds before
the button was pressed.

ysijbug

PRE-REC SAVE

The sound is sampled for up to 8 seconds from the

REC (REC STOP) point at which the button is pressed.

Use this to preview the sampled sound over the

9
El  PREVIEW (STOP) headphones.

< Sampling the sound being played

1 Press [LIVE SAMPLER].
The [LIVE SAMPLER] screen appears on the touch panel.

2 Press [MIC] or [MASTER] in the [SOURCE SELECT].

This selects the channel to be sampled.

3 Press [REC (REC STOP)].

The sound of the channel selected at step 2 is sampled from the point at

which [REC (REC STOP)] was pressed.

e Sampling is possible for up to 8 seconds.

e Sampling stops automatically once 8 seconds have elapsed after
[REC (REC STOP)] was pressed.

4 Press [REC (REC STOP)].

Sampling stops. The sample saving screen is displayed.

“ Sampling the sound from the point 8 seconds
before

1 Press [LIVE SAMPLER].
The [LIVE SAMPLER] screen appears on the touch panel.

2 Press [MIC] or [MASTER] in the [SOURCE SELECT].

This selects the channel to be sampled.

3 Press [PRE-REC SAVE].

The sound for the channel selected in step 2 is sampled from the point 8
seconds before [PRE-REC SAVE] was pressed.

e Sampling is possible for up to 8 seconds.

< Previewing the sampled sound

1 Press the [CUE] button to the left of the touch panel.

2 Press [PREVIEW (STOP)].

The position being played is displayed at the playing address and slider

displays.

* When the touch panel’s slider is touched, the sampled sound is
played from that position.

< Playing the sampled sound on the DJ player

Use PRO DJ LINK to access this unit from the DJ player.
The sampled sound (audio file) can be loaded and played on the DJ
player.

INST FX

This effect changes in association with the [FILTER] controls for the
individual channels.

1 Press one of the [INST FX] buttons.
This selects the type of effect.

The button that was pressed flashes.

¢ The same effect is set for [CH1] to [CH4].

2 Turn the [FILTER] control.
The effect is applied to the channel(s) for which the control(s) was (were)
pressed.
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FILTER
(parameter 1)

PARAMETER

Effect Name Descriptions )

White noise gener-
ated inside this unit
is mixed in to the
sound of the chan-
nel via the filter and
output.

Sets the cut-off
frequency for the
filter through which
the white noise
passes.

Sets the volume of

NOISE the white noise.

Sets the balance
between the origi-
nal sound and the
effect sound.

The further the
control is turned

Lowers the pitch of ~ Sets the amount of
ZIp the channel's sound  pitch shifting for
for output. lowering the pitch.

Changes the chan-

nel's sound to a Sets the degree

CRUSH by which the input  clockwise, the
crushed sound for : .
sound is crushed. more the effect is
output.
stressed.
The further the
Adds a flanger effect  Sets the flanger control.\s tumed
JET for output effect clockwise, the
put. ' more the effect is
stressed.
The further the
Outputs the sound , control is turned
HPF through the high- i;t;éhig:fr s out clockwise, the
pass filter. q ¥ more the effect is
stressed.
The further the
Outputs the sound e control is turned
LPF through the low- i;tfr;hig:fr s cut: clockwise, the
pass filter. q ¥ more the effect is

stressed

“ Adjusting the effect of the effect sound

Turn the [PARAMETER] control.

The further the control is turned clockwise, the more the effect is
stressed. When turned all the way counterclockwise, the effect is
minimum.

BEAT EFFECT

This function lets you instantaneously set various effects according to
the tempo (BPM = Beats Per Minute) of the currently playing track.

When in the auto mode, this displays the automatically
detected BPM value.

BPM value display  When the BPM cannot be detected, the previously

(3 digits) detected BPM value is displayed and flashes.
When in the manual input mode, this displays the BPM
value that was input manually.

[AUTO] lights when the BPM measurement mode is
set to the auto mode.
[TAP] lights when in the manual input mode.

AUTO (TAP)

BPM This is always lit.

These light according to the units for the different

9
7% (ms) effects.

1 Press [AUTO/TAP] button.

Select the BPM measurement mode.

— [AUTO]: The BPM is measured automatically from the audio sig-
nal that is being input. The [AUTO] mode is set when this unit’s
power is turned on.

— [TAP]: The BPM is input manually by tapping the [TAP] button
with a finger.

* The [AUTO] BPM measurement range is BPM = 70 to 180. With
some tracks it may not be possible to measure the BPM correctly. If
the BPM cannot be measured, the BPM value on the display flashes.
In such cases, use the [TAP] button to input the BPM manually.

En

2 Press one of the [CH SELECT] buttons.
This selects the channel to which the effect is applied.
— [1] - [4]: The effect is applied to the sound of the respective
channel.
— [MIC]: The effect is applied to the sound of [MIC] channel.
— [A], [B]: The effect is applied to the sound of the crossfader’s [A]
(left) or [B] (right) side.
— [M]: The effect is applied to the sound of the [MASTER] channel.

3 Press one of the [EFFECT SELECT] buttons.

This selects the type of effect.

e Forthe types of effects, see Types of BEAT EFFECT on page 25.
e To use [SEND/RETURNY], see Using the external effector below.

4 Press one of the beat buttons.

Set the beat fraction for synchronizing the effect sound.

The effect time corresponding to the beat fraction is set automatically.

e The beat fraction can be changed by turning [TIME] while pressing
the beat button.

5 Press the [ON/ OFF] button.

The effect is applied to the sound.

The effect’s time parameter can be adjusted by turning the [TIME]
control.

The effect’s quantitative parameter can be adjusted by turning the
[LEVEL/DEPTH] control.

The [ON/ OFF] button flashes when the effect is on.

* When the [ON/ OFF] button is pressed again, the effect turns off.

% Inputting the BPM manually

Tap the [TAP] button at least 2 times in rhythm with the

beat (in quarter notes) of the sound being played.

The average value of the interval at which the [TAP] button was tapped

by finger is set as the BPM.

* When the BPM is set using the [TAP] button, the beat fraction is set
to [1/1] and the time of one beat (quarter note) is set as the effect
time.

e The BPM can be set manually by turning the [TIME] control while
pressing the [TAP] button.

e The BPM can be set manually by pressing the beat button while
pressing [TAP].

e The BPM can be set in units of 0.1 by turning the [TIME] control
while pressing the [TAP] and [AUTO/TAP] buttons.

< Adjusting the amount of effect applied for
different frequency bands

Turn the [EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW)] control.
See Types of BEAT EFFECT on page 25 for the parameters of the effects
that can be adjusted with the different controls.

% Using the external effector

1 Connect this unit and external effector.
[SEND/RETURN] lights.

For instructions on connections, see Connecting output terminals on
page 7.

2 Press one of the [CH SELECT] buttons.
This selects the channel to which the effect is applied.

3 Press [SEND/RETURN].
[SEND/RETURN] flashes.

4 Press the [ON/ OFF] button.

The sound that has passed through the external effector is output from
the [MASTER] channel.

e When the [ON/ OFF] button is pressed again, the effect turns off.



Controlling connected devices

% Using the SYNC MASTER function

The beat positions and BPMs of tracks being played on Pioneer DJ
players supporting the beat sync function (CDJ-2000nexus) can be
synchronized.

MASTER

RELOAD 4

Sets synchronization to the master BPM of the players

B synC connected to channels 1 -4.

[~}

MASTER Selects the sync master.

Increases or decreases the BPM value displayed in the

BPM setling BPM display area.

Displays one of the two values below, depending on

this unit's status.

¢ When this unit is the sync master: Displays the
master BPM value.

¢ When this unit is not the sync master: Displays the
master BPM that would be displayed if this unit
were the sync master.

BPM display area

When this unit is not the sync master, the current

5
B RELOAD master BPM value is displayed in the BPM display area

1 Press the [SYNC MASTER/MIDI] button.

[SYNC MASTER] is displayed on the screen.

e The function switches each time the [SYNC MASTER/MIDI] button
is pressed.

2 Operate the player’s sync status.

[SYNC] button: The various players’ sync status can be changed by
pressing PLAYER 1-4.

The sync mode switches on and off each time the button is pressed.
Buttons for channels to which no player supporting the beat sync func-
tion is connected cannot be operated.

3 Change the sync master.

Press the button for the player or mixer you want to set as the sync

master.

e [tis not possible to set multiple devices as the sync master
simultaneously.

4 Set this unit as the sync master.

Press the [RELOAD] button to display the current master BPM value.

Press [A] or [¥] to set the master BPM value.

Press the [MIXER] button to set this unit as the sync master.

* When this unit is the sync master, the master BPM value can be
changed by pressing [A] or [¥].

Using the MIDI function

< Operating the DJ software

The DJM-2000NXS also outputs the operating data for the buttons and
dials in MIDI format. If you connect a computer with a built-in MIDI-
compatible DJ software via a USB cable, you can operate the DJ soft-
ware on this unit.

Install the DJ software on your computer in advance. Also, adjust the
audio and MIDI settings for the DJ software.

* For MIDI channel setting instructions, see Changing the settings on
page 27.

1 Connect this unit’s [USB] terminal to the computer.
For details about connections, see Connecting a computer on page 8.
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2 Launch the DJ software.

3 Press [ON/OFF] in the [MIDI] section.

Turn the MIDI function on.

Transmission of the MIDI messages begin.

e When the faders and controls are moved, messages are sent accord-
ing to the positions of the faders and controls. For messages output
by this unit, see List of MIDI Messages on page 20.

¢ When the [START/STOP] button is pressed and held in for more than
2 seconds, a set of MIDI messages corresponding to the button,
fader or control positions is sent (Snapshot).

e The MIDI timing clock (BPM information) is sent regardless of the
[ON/ OFF] button.

e \When the [ON/ OFF] button for [MIDI] is pressed again, transmis-
sion of MIDI messages stops.

+ Sending the MIDI start and MIDI stop messages

Press the [START/STOP] button for [MIDI].

e The MIDI start and MIDI stop messages are sent alternatively each
time the [START/STOP] button is pressed, regardless of whether the
MIDI function is on or off,

Using the MIDI control screens

This unit is equipped with four types of MIDI control screens. Use them
according to your DJ software.

1 Press the [SYNC MASTER/MIDI] button at the right

side of the touch panel several times.

The [MIDI CONTROL] screen is displayed after the [SYNC MASTER]

screen.

e The function switches each time the [SYNC MASTER/MIDI] button
is pressed.

2 Select a type, from [TYPE A] to [TYPE D].

This selects the type of MIDI control screen.

* When [PAGE1] or [PAGE2] is pressed, the page being displayed
switches.

3 Operate the touch panel buttons or faders.
Transmission of the MIDI messages begin.
For messages output by this unit, see List of MIDI Messages on page 20.

Operating an external MIDI sequencer

This unit sends the tempo of the currently playing source (BPM informa-

tion) as the MIDI timing clock. This can be used to synchronize an exter-

nal MIDI sequencer with the tempo of the source.

e External MIDI sequencers not supporting MIDI timing clocks cannot
be synchronized.

e External MIDI sequencers cannot be synchronized for sources for
which the BPM cannot be measured stably.

e The MIDItiming clock is output even with BPM values input manu-
ally by tapping the [TAP] button with a finger. The MIDI timing clock
output range is 40 BPM to 250 BPM.

1 Connect the [MIDI OUT] terminal to the external
MIDI sequencer’s MIDI IN terminal using a commercially
available MIDI cable.

2 Set the external MIDI sequencer’s sync mode to Slave.

3 Press [START/STOP].
The MIDI start message is sent.

4 Press [ON/OFF] in the [MIDI] section.
Transmission of the MIDI messages begin.



List of MIDI Messages

Control Panel

MIDI Messages

Category SW Name SW Type LSE Notes
TRIM VR Bn 01 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — — — 0-127
CHA LowW VR Bn 04 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 05 dd — — — — 0-127
Channel fader VR Bn 1 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 41 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 46 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 06 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — — 0-127
cH2 LOW VR Bn 09 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 0A dd — — — — 0-127
Channel fader VR Bn 12 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 47 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 0C dd — — — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — — — 0-127
CH3 LOow VR Bn 15 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 16 dd — — — — 0-127
Channel fader VR Bn 13 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 43 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 48 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 50 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — — — 0-127
CHa LOW VR Bn 52 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 53 dd — — — — 0-127
Channel fader VR Bn 14 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 49 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B dd — — — — 0-127
CH EQ (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — — — — 0,127
CURVE SETTING [CH FADER (—/, ~) SW Bn 5E dd — — — — 0,127
CROSS FADER (7\, 7}, 2X) SW Bn 5F dd — — — — 0, 64,127
BALANCE VR Bn 17 dd — — — — 0-127
MASTER level VR Bn 18 dd — — — — 0-127
MASTER CUE BTN Bn 4A dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — — 0-127
1 BTN Bn 22 dd — — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
2 BTN Bn 23 dd — — — ngger/Togg\eﬂ OFF=0, ON=127
3 BTN Bn 24 dd — — — Trigger/’%gg\eM OFF=0, ON=127
CH SELECT 4 BTN Bn 25 dd — — — Triggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
MIC BTN Bn 26 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
A BTN Bn 27 dd — — — nggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
B BTN Bn 28 dd — — — Trigger/Togg\eM OFF=0, ON=127
M BTN Bn 29 dd — — — Tr\ggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
TIME value (half the
value when FILTER or
TIME VR Bn 0D MSB |Bn 2D LSB — PHASER is selected for
EFFECT SELECT)
BEAT EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd — — — — 0-127
DELAY BTN Bn 2A dd — — — Trigger/Toggle a OFF=0, ON=127
MULTI TAP DELAY BTN Bn 28 dd — — — ngg,)er/Togg\eﬂ OFF=0, ON=127
ROLL BTN Bn 2F dd — — — Trigger/Togg\eM OFF=0, ON=127
REV ROLL BTN Bn 2F dd — — — Triggerﬁogg\eM OFF=0, ON=127
TRANS BTN Bn 35 dd — — — Tr\ggerﬁogg\ej OFF=0, ON=127
GATE BTN Bn 3D dd — — — Trigger/Toggle ! OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT ECHO BTN Bn 37 dd — — — Trigger/’%gg\eM OFF=0, ON=127
REVERB BTN Bn 36 dd — — — Tr\ggerﬁogg\eM OFF=0, ON=127
SLIP ROLL BTN Bn 3A dd — — — nggerﬁogg\eH OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 3B dd — — — ngger/Togg\eﬂ OFF=0, ON=127
PHASER BTN Bn 39 dd — — — Trigger/Togg\eM OFF=0, ON=127
SEND/RETURN BTN Bn 3E dd — — — Trigger/Toggle - OFF=0, ON=127




MIDI Messages

Category SW Name SW Type LSB Trigger/Toggle Notes m
=
EFFECT HI VR Bn 66 dd — — — 0-127 Q
FREQUENCY MID VR Bn 67 dd — — — 0-127 g
LOW VR Bn 68 dd — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
ZIP BTN Bn 56 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn 57 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
INST FX JET BTN Bn 69 dd — — Tr\ggerﬁogg\e” OFF=0, ON=127
HPF BTN Bn [6A  dd — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
LPF BTN Bn 68 dd — — Triggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
PARAMETER VR Bn 6C dd — — — 0-127
MIC HI VR Bn 1E dd — — — 0-127
LOW VR Bn 1F dd — — — 0-127
LEVEL VR Bn 1A dd — — — 0-127
HEADPHONES MIXING VR Bn 1B dd — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 6E dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Touch | SYNC MASTER/MIDI BTN Bn 6F dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CZ?frolpa”e MIX BTN Bn |70 dd — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
REMIX BTN Bn 71 dd — — Tr\ggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
ON/OFF BTN Bn 72 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
START BTN FA — — — — — —
MIDI
STOP BTN e = — — — — —

[1]  When turning one button on switches another button from on to off, MIDI on and off messages are sent from the two buttons.

When there is no button that switches off, only the MIDI on message is sent from the button that was pressed.

Touch panel

< FREQUENCY MIX, SIDECHAIN REMIX

MIDI Messages

Category Trigger/Toggle
Touch fader 1 VR Bn |38 |dd — — 0-127 (very top of
screen)
Touch fader 2 VR Bn 4C dd — — 0-127
Touch fader 3 VR Bn 4D dd — — 0-127
::I{IE(QUENCY Touch fader 4 VR Bn 74 dd — — 0-127
Touch fader & VR Bn 75 dd — — 0-127
Touch fader 6 VR Bn 76 dd — — 0-127
Touch fader 7 VR Bn |77 |dd - - 0-127 (very bottom of
screen)
X axis of control area VR Bn 1C dd — — 0-127
Y axis of control area VR Bn 3C dd — — 0-127
LEVEL/DEPTH VR Bn 31 dd — — 0-127
CH1 BTN 9n 49 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CH2 BTN 9n 4A dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CH3 BTN 9n 4B dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CH4 BTN 9n 4C dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ -~ -~
TRIGGER CH) SAME BTN 9n 51 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
SIDECHAIN
TRIGGER CH (SAMPLING/ ‘ _ _
REMIX TRIGGER CH) CH1 BTN 9n 52 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ ‘ -~ _
TRIGGER CH) CH2 BTN 9n 53 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ _ _
TRIGGER CH) CH3 BTN 9n 54 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ . _ _
TRIGGER CH) CH4 BTN 9n 55 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND LOW BTN 9n 59 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND MID BTN 9n 5A dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND HI BTN 9n 5B dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127




< BEAT SLICE REMIX

Category s:;litt‘i:::n Trigger/Toggle

1 BTN 9n 5D dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127

2 BTN 9n 5E dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

3 BTN 9n 41 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

4 BTN 9n 60 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

5 BTN 9n 61 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

6 BTN 9n 62 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

7 BTN 9n 63 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

8 BTN In 42 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

9 BTN 9n 64 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

10 BTN 9n 65 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

" BTN 9n 66 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

12 BTN 9n 67 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

13 BTN 9n 43 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

14 BTN 9n 68 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

BEAT SLICE REMIX 15 BTN 9n 69 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
16 BTN 9n 6A dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

L 17 BTN 9n 6B dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
18 BTN 9n 44 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

e e 19 BTN 9n 6C dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
0 © ® 20 BTN 9n 6D dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
(14} 21 BTN 9n 6E dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
© m 22 BTN 9n 6F dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
23 BTN 9n 45 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

zZ B 2 24 BTN 9n 70 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
29) B2) | o5 BTN 9n 71 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
m B 7] |26 BTN 9n 72 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
o m @ ®m 27 BTN 9n 73 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
28 BTN In 46 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

29 BTN 9n 74 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

30 BTN 9n 75 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

31 BTN 9n 76 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

32 BTN 9n 7 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

33 BTN 9n 47 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

34 BTN 9n 78 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

35 BTN 9n 79 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

36 BTN 9n TA dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

37 BTN 9n B dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

38 BTN 9n 48 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

39 BTN In 7C dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

40 BTN In D dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

41 BTN 9n TE dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127

42 BTN 9n TF dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127




< MIDI CONTROL
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Category Switch position Trigger/Toggle
PAGE1]-9 BTN 9n | 5D |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE1]-10 BTN 9n |BE [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-11 BTN 9n | 5F [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-12 BTN 9n [ 60 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-13 BTN 9n |61 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-14 BTN 9n |62 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-15 BTN 9n |63 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-16 BTN 9n [64 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-5 BTN 9n [ 65 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-6 BTN 9n |66 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-7 BTN 9n |67 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-8 BTN 9n |68 |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-1 BTN 9n [69 |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-2 BTN 9n [6A |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-3 BTN 9n [ 6B |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-4 BTN 9n |6C |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
‘ ﬁ |£ ‘3 ﬂ AGE1], [PAGE2]-17 BTN 9n | 7D |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
- - AGE1], [PAGE2]-18 BTN 9n |7E [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
T . . AGE1], [PAGE2]-19 BTN 9n |7F |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
‘_é I_d Q ‘_é AGE2]-9 BTN 9n | 6D | dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-10 BTN 9n [6E |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
| | AGE2]-11 BTN 9n |6F |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
‘ | d EA AGE2]-12 BTN 9n |70 |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-13 BTN 9n (71 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-14 BTN 9n (72 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-15 BTN 9n |73 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-16 BTN 9n |74 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-5 BTN 9n |75 [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-6 BTN 9n |76 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-7 BTN 9n |77 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-8 BTN 9n |78 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-1 BTN 9n (79 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-2 BTN 9n [7A |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-3 BTN 9n | 7B |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-4 BTN 9n [7C | dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-9 VR Bn [01 |dd — 0-127
AGE1]-10 VR Bn |02 |dd — 0-127
AGE1]-11 VR Bn |03 |dd — 0-127
AGE1]-12 VR Bn |04 |dd — 0-127
AGE2]-9 VR Bn |05 |dd — 0-127
AGE2]-10 VR Bn |06 |dd — 0-127
AGE2]-11 VR Bn |07 |dd — 0-127
AGE2]-12 VR Bn |08 |dd — 0-127
AGE1]-1 BTN 9n [30 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-2 BTN 9n |31 [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-3 BTN 9n |32 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-4 BTN 9n |33 [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-5 BTN 9n |34 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-6 BTN 9n |36 [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-7 BTN 9n |36 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-8 BTN 9n |37 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-1 BTN 9n |38 |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-2 BTN 9n |39 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-3 BTN 9n |3A [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-4 BTN 9n [3B |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-5 BTN 9n (48 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-6 BTN 9n (49 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-7 BTN 9n |4A |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-8 BTN 9n (4B |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127




MIDI Messages

Category Switch position Trigger/Toggle
[PAGE1]-1 BTN 9n | 3C [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n [3D |[dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n | 3E [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n [3F [dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n |40 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n [41 |dd [— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-7 BTN 9n |42 |dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n [43 |[dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-9 BTN 9n |44 |[dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n [45 |[dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n [46 |dd [— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n |47 |dd [— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n |24 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n [25 |[dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n |26 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 BTN 9n |27 |dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n [28 |dd [— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-6 BTN 9n |29 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n |2A [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n |2B [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-9 BTN 9n |2C [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-10 BTN 9n |2D [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-11 BTN 9n |2E [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-12 BTN 9n |2F [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127

TYPE D [PAGE1]-1 BTN 9n |57 |dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
(1 ] BTN 9n |68 |[dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[l ] BTN 9n [B9 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[ ] VR Bn |1C |dd |— — 0-127
[ ] VR Bn |3C |dd |— — 0-127
(1 1 BTN 9n |BA [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
1 ] BTN 9n [6B [dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
1 ] BTN 9n [6C |[dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[ ] VR Bn |31 |dd |— — 0-127
[l ] VR Bn |32 |dd |— — 0-127




Types of BEAT EFFECT

DELAY™

A I
A 4

e Ry

This function outputs a delay sound once according to the beat button’s
fraction.
When 1/2 beat delay sound is added, 4 beats become 8 beats.

Use these to set the delay time from 1/8 to 4/1 with

Beat buttons (parameter 1) respect to 1 beat of BPM time

Use this to set the delay time.

TIME control (parameter 2) 110 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Use this to set the balance between the original
sound and the delay sound.

Use these to set the balance between the original
sound and the delay sound for the different bands.

ECHOM®
- Input sound turned off
o ‘,“\~ ~._ Fade-out
'\\
1 beat Time

This function outputs increasingly attenuated delay sounds several
times according to the beat button’s fraction.

With 1/1 beat echoes, the delay sounds are faded out according to the
track's tempo even after the input sound has been cut.

Use these to set the delay time from 1/8 to 4/1 with

Beat buttons (parameter 1) respect to 1 beat of BPM time.

Use this to set the delay time.

TIME control (parameter 2) 110 4000 (ms)

Use this to set the balance between the original
sound and the echo sound.

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Use these to set the balance between the original
sound and the echo for the different bands.

MULTI TAP DELAY "
23
1/1 beat Time
0]
1/4 beat
2 MAALLLDD

EFFECT FREQUENCY.

1/8 beat

This function outputs up to 7 delay sounds in 1/8 units, according to the
beat button's fraction.

The volume of the delay sound can be adjusted with the

[EFFECT FREQUENCY] controls.

The volume of the odd delay sounds is adjusted from [MIN] to the center
position, the volume of the even delay sounds is adjusted from the cen-
ter position to [MAX].

The effect time is set from 1/8 to 4/1 with respect to

Beat buttons (parameter 1) 1 beat of BEM time.

Use this to set the delay time.

TIME control (parameter 2) 10 10 4000 (ms)

Use this to set the balance between the original
sound and the delay sound.

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

This sets the volume of the delay sound for the
different bands.

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

REVERB"®

Direct sound
Early reflected sound

Level .
Reverberations
—

1N
Time
T

This function adds a reverberation effect to the input sound.

100%

Beat buttons (parameter 1) Set the reverberation effect and room size.

Set the reverberation effect and room size to a

TIME control (parameter 2) number between 1 and 100 (%)

Sets the balance between the original sound and the
effect sound.

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Use these to set the balance between the original
sound and the effect sound for the different bands.

ROLL™®
o 1 0))f rﬂ (

Effect turned on

171 roll IJﬂJJ"JﬂJJ"JﬂJJ"J

Repeated

This function records the input sound at the point at which the [ON/OFF]
button is pressed and repeats the recorded sound according to the beat
button's fraction.

The effect time is set from 1/8 to 4/1 with respect to
1 beat of BPM time.

Use this to set the effect time.

10 to 4000 (ms)

Use this to set the balance between the original
sound and ROLL.

Use these to set the balance between the original
sound and the ROLL for the different bands.

Beat buttons (parameter 1)

TIME control (parameter 2)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

SLIP ROLL"®#

Jﬂu deds

Effect turned on Changed from 1/2

JﬂJﬂrrﬂrrrﬂrr

1I 1 repeat

112 repeat

This function records the input sound at the point at which the [ON/OFF]
button is pressed and repeats the recorded sound according to the beat
button’s fraction.

When the effect time changes, the input sound is recorded again.

The effect time is set from 1/8 to 4/1 with respect to

Beat buttons (parameter 1) 1 beat of BPM time.

Use this to set the effect time

TIME control (parameter 2) 10 10 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

Use this to set the balance between the original
sound and ROLL.

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Use these to set the balance between the original
sound and the ROLL for the different bands.
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REV ROLL"™

ot )0

Effect turned on A 4

e J 300 100000000 )

Reversed and repeated

This function records the input sound at the point at which the [ON/OFF]
button is pressed, reverses the recorded sound and repeats it according
to the beat button’s fraction.

The effect time is set from 1/8 to 4/1 with respect to
1 beat of BPM time.

Use this to set the effect time.
10 to 4000 (ms)

Beat buttons (parameter 1)

TIME control (parameter 2)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Use this to set the balance between the original
sound and ROLL.

Use these to set the balance between the original
sound and the ROLL for the different bands.

Frequency

This function changes the filter's cut-off frequency according to the beat
button's fraction.

These set the cycle for moving the cut-off frequency

Beat butlons (parameter 1) /8 16 4/1 with respect to 1 beat of BPM time.

Use this to set the cycle at which the cut-off fre-
quency is moved.
10 to 32000 (ms)

TIME control (parameter 2)

The further the control is turned clockwise, the more

LEVEL/DEPTH control the effect is stressed.

(parameter 3) The original sound is set when turned fully
counterclockwise.
EFFECT FREQUENCY These set the balance between the original sound

(parameter 4) and the effect sound for the different bands.

1/1 beat Time

@ Cut Cut
M Cut M Cut —‘

This function cuts the sound according to the beat button’s fraction.
The amount of the sound to be cut can be changed at
[EFFECT FREQUENCY].

EFFECT FREQUENCY.

These set the 1/8 to 4/1 cut time with respect to 1

Beat buttons (parameter 1) beat of BPM time.

Use this to set the effect time.

TIME control (parameter 2) 1010 16000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Sets the balance between the original sound and the
effect sound.

This sets the amount of the original sound to be cut
for the different bands.

En

PHASER™

Phase shift

N A AN
N

! Cycle !

The phaser effect changes according to the beat button fraction.

These set the cycle for moving the phaser effect by

Beat buttons (parameter 1) 1/8 to 4/1 with respect to the time of one BPM beat.

This sets the cycle by which the phaser effect is
moved.
10 to 32000 (ms)

TIME control (parameter 2)

The further the control is turned clockwise, the more
the effect is stressed.

When turned all the way counterclockwise, only the
original sound is output.

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Use these to set the balance between the original
sound and the effect sound for the different bands.

GATE"
) L.evel

Time

—

i wax

p
@ /| Threshold \
g N - -
/AR
/I/ Threshold
i’
Lo/

\
\
\

This function outputs the input sound that has a level above the thresh-
old level, cutting the input sound that has a level below the threshold
level.

The threshold level can be changed at [EFFECT FREQUENCY].

Beat buttons (parameter 1)

™
EFFECT FREQUENCY

This sets the release time between 1.and 100 %.

This sets the release time.
110 100 (%)

Sets the threshold level.
The further the control is turned clockwise, the more
the effect is stressed and the sound is cut.

TIME control (parameter 2)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Use these to set the threshold levels for the different
bands.

SEND/RETURN™

SEND

{ RETURN L
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Connect an external effector, etc., here.
[EFFECT FREQUENCY] can be used as an isolator.

Beat buttons (parameter 1)  —

TIME control (parameter 2) —
LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

This adjusts the sound level input to the [RETURN]
terminal.

This sets the audio output level of the RETURN
sound for the different bands.

[1] When “A", “B" or “M’ is selected with the [CH SELECT] buttons, the
effect sound cannot be monitored by pressing [CUE] (BEAT EFFECT)
unless the sound for the channel you want to monitor is being output
from [MASTER] channel.

When BEAT EFFECT is off, the effect sound cannot be monitored by
pressing [CUE] (BEAT EFFECT).



Changing the settings

VERSION No

QUANTIZE

Setup item button

1 Press [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] for at least
1 seconds.
The [USER SETUP] mode setting screen is displayed.
The [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] indicator flashes.
e Todisplay the [CLUB SETUP] screen, first turn this unit's power
off, then press [POWER] while pressing [LIVE SAMPLER (UTILITY,
WAKE UP)].

2 Press the setup item button.
The selection items appear.

3 Select the setup item.
Select the item on the touch panel and enter it.

4 Change the item’s setting.
Select the item on the touch panel and enter it.
* Press [SAVE] to save the changes to the [CLUB SETUP] screen.

5 Press [EXIT].

Close the [USER SETUP] mode setting screen.

e To close the [CLUB SETUP] mode setting screen, press the [POWER]
button to turn this unit's power off.

Setting preferences

Settings indicated in italics are the default settings set upon purchase.
Selection item 1

Options settings

Selection item 2

Selection item 3 Descriptions

TOGGLE Select the MIDI signal sending method, [TOGGLE]
BUTTON ACTION
ZONE1[1] UTTON ACTIO TRIGGER or [TRIGGER].
MIDI CHANNEL 1,2,t016 Sets the MIDI channel.
TOGGLE Select the MIDI signal sending method, [TOGGLE]
MIDI BUTTON ACTION TRIGGER or [TRIGGER].
ZONE2[Z] MIDI CHANNEL 1,2 t016 Sets the MIDI channel. :
Restores the [TYPE A] — [TYPE D] MIDI settings
RESET — to the default values. [RESET] function is unique
USER SETUP to [ZONE2].
LINK CH1 1o CHa ON. OFF Turns the fader start function on and off for all DJ
FADER START players connected to the [LINK] terminals.
Turns the fader start function of the DJ players
CONTROL CH2, CH3 ON, OFF connected to the [CONTROL] terminals on and off.
LCD BACK LIGHT 1,2 345 — Adjusts the touch panel's brightness.
VERSION No. — — — Displays this unit's software version.
QUANTIZE QUANTIZE ON. OFF o Turns use of the beat information obtained from
the player on and off.
Sets the maximum level of the sound output from
“vsTEM DIGITAL OUT MAX LEVEL -19dB,-15dB,-10dB,-5dB — the [DIGITAL OUT] terminals. 1
DIGITAL SAMPLING RATE 48 kHz, 96 kHz — Sets the digital signal's sampling rate.
AUTO STANDBY ON, OFF — Turns the auto standby function on and off.
OUTPUT TO BOOTH ON OFF o Sets whether or not to output the microphone’s
MONITOR ' audio signals from [BOOTH] terminals.
TALK OVER THRESHOLD 25 dB, —20 dB. ~15 dB, sets the talkover sensitivity. The talkover function
MIC LEVEL _10dB is activated when a sound with a volume above the
CLUB SETUP set volume is input to the microphone.

-25dB, -20 dB, -15 dB,

TALK OVER LEVEL

Sets the attenuation level for the sound other than
the microphone's sound when the talkover func-

-10d8 tion is activated.
TOUCH PANEL o o o The tou‘ch panel's calibration is adjusted by press-
ing [+] in order.
PEAK LIMITER PEAK LIMITER ON, OFF - Alleviates sudden, unpleasant digital clipping of
the master output.
FACTORY RESET YES, NO — — Restores all the settings to their factory defaults.

[1] Changes the MIDI settings of the buttons on the control panel, [FREQUENCY MIX] and [SIDECHAIN REMIX].

Changes the MIDI settings for [TYPE A] to [TYPE D] on the MIDI control screen.

About the auto standby function

When [AUTO STANDBY] is set to [ON], the standby mode is set automatically if 4 hours pass with all of the conditions below met.

— That none of this unit's buttons or controls are operated.

— That no audio signals of =10 dB or greater are input to this unit's input terminals.

— That no PRO DJ LINK connections are made.

* The standby mode is canceled when [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] is pressed.
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Additional information

Troubleshooting

e Incorrect operation is often mistaken for trouble or malfunction. If you think that there is something wrong with this component, check the points
below. Sometimes the trouble may lie in another component. Inspect the other components and electrical appliances being used. If the trouble
cannot be rectified after checking the items below, ask your nearest Pioneer authorized service center or your dealer to carry out repair work.

* The player may not operate properly due to static electricity or other external influences. In such cases, normal operation may be restored by
unplugging the power cord then plugging it back in.

Check

Is the power cord properly connected?

Is the [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*]
switch set to the proper position?

Are the [CD, DIGITAL] switches on the rear panel
properly set?

Problem Remedy

The power is not turned on. Plug in the power cord to an AC outlet.

Switch the [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*] switch to the channel's input
source. (page 12)
Set the [CD, DIGITAL] switches according to the devices to be played. (Page 12)

No sound or small sound.

Are the connection cables properly connected? Connect the connection cables properly. (page 7)

Are the terminals and plugs dirty? Clean the terminals and plugs before making connections.

Is the [MASTER ATT.] switch on the rear panel set  Switch the [MASTER ATT.] switch. (page 6)
to [-6 dB], etc.?

Is the digital audio output's sampling frequency
(fs) suited for the specifications of the connected
device?

Digital sound cannot be output. On the [CLUB SETUP] screen, set [DIGITAL SAMPLING RATE] according to the

specifications of the connected equipment. (page 27)

Distorted sound. Is the sound level output from the [MASTER] chan- Adjust the [MASTER] control so that the master channel level indicator lights at

nel appropriately set? around [0 dB] at the peak level. (Page 12)
Set [MASTER ATT.] to [-3 dB] or [-6 dB]. (page 6)
Is the level of audio input to each channel properly ~ Adjust the [TRIM] control so that the channel level indicator lights at about
set? [0 dB] at the peak level. (Page 12)
Are the CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) Set the [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] selector switches for the different
selector switches properly set? channels properly. (Page 12)
Is [FADER START] set to [OFF]? At the [USER SETUP] screen, set [FADER START] to [ON]. (page 13)
Is the DJ player properly connected to the Connect the [CONTROL] terminal and DJ player using a control cord. (page 7)
[CONTROL] terminal?

Is the DJ player properly connected to the [LINK] Connect the DJ player to the [LINK] terminal properly using a LAN cable. (page
terminal? 7)

Can't crossfade.

Can't fader start a DJ player.

Are the audio cables properly connected? Connect this unit’s audio input terminals and the DJ player’s audio output

terminals by audio cable. (page 7)

Press the [CH SELECT] button(s) to select the channel(s) to which you want to
add the effect.

Turn the [FILTER] control clockwise. (page 17)
Press [ON/OFF] for the BEAT EFFECT to turn [SEND/RETURN] on. (page 18)

BEAT EFFECT function does not work.  Are the [CH SELECT] buttons properly set?

[INST FX] does not work
Can't use an external effector.

Is the [FILTER] control set to the proper position?

|s the [ON/ OFF] button for [BEAT EFFECT] set
to [ON]?

Is the external effector properly connected to the
[SEND] or [RETURN] terminal?

Is the external effector's audio output level set to
an appropriate level?

Connect the external effector to the [SEND] and [RETURN] terminals. (page 7)

Distorted sound from an external
effector.

Adjust the external effector's audio output level

Tempo (BPM) cannot be measured or  |Is the audio input level too high or too low? Adjust the [TRIM] control so that the channel level indicator lights at about

measurement value of tempo (BPM) is
implausible.

[0 dB] at the peak level. (Page 12)

For some tracks, it may not be possible to measure the tempo (BPM). Use the
[TAP] button to input the tempo manually. (page 18)

Measured tempo (BPM) differs from
tempo indicated on CD.

The values may differ slightly due to the different ways in which the BPM is
measured.

MIDI sequencer does not synchronize.

Is the MIDI sequencer’s sync mode set to Slave?

Set the MIDI sequencer's sync mode to Slave.

Does the MIDI sequencer you are using support

MIDI timing clocks?

MIDI sequencers not supporting MIDI timing clocks cannot be synchronized.

MIDI control does not work.

Is the MIDI channel turned on?

Press the [ON/ OFF] button for [MIDI]. (page 19)

Are the MIDI settings properly set?

To operate DJ software with this unit, this unit's MIDI messages must be
assigned to the DJ software you are using. For instructions on assigning mes-
sages, see your DJ software’s operating instructions.

This unit is not recognized after it has
been connected to a computer.

Is the driver software properly installed on your

computer?

Install the driver software. If it is already installed, reinstall it. (page 8)

Sound of a computer cannot be
output from this unit.

Are this unit and computer properly connected?

Connect this unit and computer using a USB cable. (page 8)

Are the audio output device settings properly set?

Select this unit with the audio output device settings. For instructions on making
settings for your application, see your application’s operating instructions.

Is this unit's input selector switch properly set?

Set the channel's input selector switch to the [USB */*] position. (Page 12)

Nothing happens when touch panel
is pressed.

Touch panel's calibration is off.

Adjust the touch panel with the [TOUCH PANEL] settings at the [CLUB SETUP]
screen. (page 27)

Effect sound cannot be monitored
even when the [CUE] button for [BEAT
EFFECT] is pressed.

The circuit that generates the echo for the [ECHO], [REVERB], [ROLL],
[SLIP ROLL] and [REV ROLL] effect sounds is positioned after the effect circuit,
so the effect sound cannot be monitored. This is not a malfunction.

En



About the liquid crystal display

e Small black or shining points may appear on the liquid crystal display. This is a phenomenon inherent to liquid crystal displays; this is not a
malfunction.

ysijbug

¢ When using in cold places, the liquid crystal display may be dark for a while after this unit's power is turned on. It will reach the normal brightness

after a while.
* When the liquid crystal display is exposed to direct sunlight, the light will reflect off it, making it difficult to see. Block the direct sunlight.

About trademarks and registered
trademarks

* Pioneer is a registered trademark of PIONEER CORPORATION.

*  Microsoft®, Windows Vista® and Windows® are either registered
trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United
States and/or other countries.

e Pentium is a registered trademark of Intel Corporation.

* Adobe and Reader are either registered trademarks or trademarks
of Adobe Systems Incorporated in the United States and/or other
countries.

* Apple, Macintosh and Mac OS are trademarks of Apple Inc., regis-
tered in the U.S. and other countries.

e ASIO is atrademark of Steinberg Media Technologies GmbH.

e The names of companies and products mentioned herein are the
trademarks of their respective owners.
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Specifications

General

Power requirements ....
Power consumption
Power consumption (standby)
Main UNit WEIGNT ....viiiii s 8.6 kg
External dimensions.... .. 430 mm (W) x 107.9 mm (H) X 404 mm (D)
Tolerable operating temperature +5°Cto +35°C
Tolerable operating humidity ....5 %10 85 % (no condensation)

..AC 110V to 240 V, 50 Hz/60 Hz

Audio Section

Sampling rate ....96 kHz
A/D, D/A converter... ....24 bits
Frequency characteristic

CD/LINE/MIC.........oiiiiiiiiiciicce e 20 Hz to 20 kHz
S/N ratio (rated output)

PHONO 93dB

Total harmonic distortion (LINE — MASTER1).
Standard input level / Input impedance

—52 dBu/47 kQ
=12 dBu/47 kQ
-52 dBu/8.5 kQ
—12 dBu/49 kQ
Standard output level / Load impedance / Output impedance
MASTER1 +8 dBu/10 kQ/3 Q or lower
MASTER2. +2 dBu/10 kQ/22 Q or lower
REC OUT .. —8dBu/10 kQ/22 Q or lower
BOOTH. +8 dBu/10 kQ/1 kQ or lower
..—12.dBu/10 k&Q/1 kQ or lower
..................................................... +8.5 dBu/32 Q/1 Q or lower
Rated output level / Load impedance
MASTER1
MASTER2
Crosstalk (LINE)
Channel equalizer characteristic

+26 dBu/10 kQ
+20 dBu/10 kQ

.—26 dBto +6 dB (13 kHz)
...—26 dBto +6 dB (1 kHz)
.................................................................. —26 dB to +6 dB (70 Hz)
Microphone equalizer characteristic
HI ...
LOW

-12dBto +12dB (10 kHz)
..—12dBto +12dB (100 Hz)

Input / Output terminals
PHONO input terminal

RCA DIN JACK 1ottt 2 sets
CD input terminal

RCA DIN JACKS o111ttt 4 sets
LINE input terminal

RCA DIN JACK 1 o1tiviiiii s 2 sets

MIC input terminal
XLR connector/phone jack (& 6.3 mm)....
RETURN Input terminals

Phone Jack (6.3 MM) .iiiviiiiiii s 1 set
DIGITAL IN coaxial input terminal
RCA DIN JACKS o1ttt 4 sets

MASTER output terminal
XLR connector.
RCA pin jacks

BOOTH output terminal

Phone jack (6.3 MM) .oviviiiiiii s 1 set
REC OUT output terminal

RCA PINJACKS 1. 1 set
SEND output terminal

Phone jack (6.3 MM) .oiiiiiiiiii s 1 set
DIGITAL OUT coaxial output terminal

RCA PINJACKS 1.t 1 set

MIDI OUT terminal

PHONES output terminal

Stereo phone jack (@ 6.3 MM) oo 1 set
USB terminal

B YD 1 set
CONTROL terminal

Mini phone jack (@ 3.5 MM) ..o 2 sets
LINK terminal

LAN terminal (100Base-TX) ....coiiiiviiiiiiiiiciiiiiecieeieeee e 6 sets

— The specifications and design of this product are subject to
change without notice.

— Be sure to use the [MASTER1] terminals only for a balanced
output. Connection with an unbalanced input (such as RCA)
using an XLR to RCA converter cable (or converter adapter), etc.,
may lower the sound quality and/or result in noise.

For connection with an unbalanced input (such as RCA), use the
[MASTER2] terminals.
e ©2012 PIONEER CORPORATION. All rights reserved.
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Le damos las gracias por la adquisicién de este producto Pioneer. Lea a fondo estas instrucciones de utilizacién para que aprenda a utilizar correcta-
mente su modelo. Después de haber terminado de leer estas instrucciones, guérdelas en un lugar seguro para, en caso de ser necesario, consultarlas

en el futuro.

En algunos pafses o regiones, la forma de la clavija de alimentacién y de la toma de corriente pueden ser algunas veces diferentes de la mostrada en
las ilustraciones explicativas. Sin embargo, el método de conexiéon y funcionamiento de la unidad es el mismo.

IMPORTANTE

La luz intermitente con el simbolo de punta ATENCION:
de flecha dentro un tridngulo equilétero.

Esta convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada
dentro el producto que podria constituir un

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE  equilatero convenido para avisar el usuario
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS  de la presencia de importantes

PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA.

El punto exclamativo dentro un tridngulo

instrucciones sobre el funcionamiento y la
manutencién en la libreta que acompana el

peligro de choque eléctrico para las aparato.
personas.
D3-4-2-1-1_A1_Es
ADVERTENCIA Entorno de funcionamiento

Este aparato no es impermeable. Para evitar el riesgo
de incendio y de descargas eléctricas, no ponga ningun
recipiente lleno de liquido (como pueda ser un vaso o
un florero) cerca del aparato ni lo exponga a goteo,

salpicaduras, lluvia o humedad.
D3-4-2-1-3_A1_Es

ADVERTENCIA

Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la seccion
siguiente con mucha atencion.

La tension de la red eléctrica es distinta segtn el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el

panel lateral.
D3-4-2-1-4*_A1_Es

ADVERTENCIA
Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada con
fuego encendido (como pueda ser una vela) encima del

aparato.
D3-4-2-1-7a_A1_Es

PRECAUCION PARA LA VENTILACION

Cuando instale este aparato, aseglrese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacién con el fin
de mejorar la disipacién de calor (por lo menos 5 cm
detras, y 3 cm en cada lado).

ADVERTENCIA

Las ranuras y aberturas de la caja del aparato sirven
para su ventilacién para poder asegurar un
funcionamiento fiable del aparato y para protegerlo
contra sobrecalentamiento. Para evitar el peligro de
incendio, las aberturas nunca deberan taparse ni
cubrirse con nada (como por ejemplo, periddicos,
manteles, cortinas) ni ponerse en funcionamiento el

aparato sobre una alfombra gruesas o una cama.
D3-4-2-1-7b*_A1_Es

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C a +35 °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)
No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del
sol (o de otra luz artificial potente).

D3-4-2-1-7c*_A1_Es

Si la clavija del cable de alimentacion de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, debera cambiar la clavija por
otra que se adapte apropiadamente. El reemplazoy
montaje de una clavija del cable de alimentacién de
CA solo debera realizarlos personal de servicio
técnico cualificado. Si se enchufa la clavija cortada a
una toma de corriente de CA, puede causar fuertes
descargas eléctricas. Asegurese de que se tira de la
forma apropiada después de haberla extraido.

El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacién de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho

tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A1_Es

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable de
alimentacién hace las funciones de dispositivo de
desconexién de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegUrese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacion pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacion también
deberé desenchufarse de la toma de corriente de CA
cuando no se tenga la intencién de utilizarlo durante
mucho tiempo seguido (por ejemplo, antes de irse de

vacaciones).
D3-4-2-2-2a*_A1_Es




PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACION DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacion por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacién cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podrfa causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algun
mueble, etc., sobre el cable de alimentacion.
Asegurese de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a
otros cables. Los cables de alimentacién deberéan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
dahado podra causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacion esta dafado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado

PIONEER més cercano, o a su distribuidor.
S002*_A1_Es

ADVERTENCIA
Guarde las piezas pequenas fuera del alcance de los
ninos. Si las ingirieran accidentalmente, pdngase de
inmediato en contacto con un médico.

D41-6-4_A1_Es

Para uso exclusivo en Taiwan
Clavija Taiwanesa de dos
contactos planos

]

K056_A1_Es
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Antes de empezar a
usar la unidad

Caracteristicas

Esta unidad es un mezclador DJ de alto rendimiento disefiado para DJ
profesionales que, ademas de su disefo de alta calidad de sonido, esta
equipado con un panel multitactil y varios tipos de interfaz y funciones
de efecto que permiten al DJ actuar con nuevos estilos.

TOUCH PANEL EFFECT

Esta unidad usa un panel multitactil LCD de 5,8 pulgadas. Cuando se
usa en combinacién con funciones de efectos ([BEAT SLICE REMIX],
[FREQUENCY MIX] y [SIDECHAIN REMIX]), las operaciones se pueden
hacer intuitivamente mientras se verifica el efecto mediante la vista y el
sonido.

< BEAT SLICE REMIX

La pista para el canal especificado se puede muestrear y se pueden
hacer bucles con ella. La pista que hace el bucle se puede organizar con
el panel tactil, por lo que se pueden crear frases de bucles nuevas en el
acto.

< FREQUENCY MIX

Las frecuencias de las pistas se dividen en siete bandas y se visualizan
graficamente. El control fadery el panel tactil facilitan el entendimiento
de los detalles y mezclan dos canales o intercambian instrumentos
(partes).

< SIDECHAIN REMIX

El sonido de un canal especifico se puede usar como disparador para
aplicar efectos al sonido de otros canales. Las operaciones con el panel
téctil permiten procesar dindmicamente el sonido.

INST FX

Esta unidad esta equipada con seis tipos de efectos (NOISE, ZIP,
CRUSH, JET, HPF y LPF). Los efectos se pueden obtener facilmente
girando los controles [FILTER] de los diferentes canales para actuacio-
nes improvisadas, y los efectos deseados se puede lograr ajustando el
control [PARAMETER].

BEAT EFFECT

La bien recibida funcion BEAT EFFECT de la serie DJM ha sido transfe-
riday desarrollada alin més. Esta unidad esta equipada con una funcién
[EFFECT FREQUENCY] que permite que la cantidad de efecto aplicada
sea ajustada por gama de frecuencias, lo que proporciona todavia mas
libertad de reproduccion.

PRO DJ LINK

Cuando se conectan mediante un cable LAN un reproductor DJ de
Pioneer compatible con PRO DJ LINK (p. ej. CDJ-2000nexus, CDJ-2000,
CDJ-900), un ordenador que tiene instalado rekordbox y esta unidad se
pueden usar las funciones PRO DJ LINK siguientes.

Para conocer detalles, vea Acerca de PRO DJ LINK en la pagina 15.

< SD & USB Export

% rekordbox LINK Export

< SYNC MASTER

< LIVE SAMPLER

+ LINK MONITOR

< STATUS INFORMATION

SOUND CARD

Esta unidad esta equipada con interfaz de audio de tarjeta de sonido/
USB, lo que permite asignar hasta cuatro fuentes de audio de un
ordenador a los diferentes canales y mezclarlas. Ademés, las sefiales
de salida del canal maestro se pueden enviar al ordenador, lo que
proporciona una gran comodidad para, por ejemplo, grabar el sonido
mezclado.

CH FADER

En comparacion con el DJM-2000 anterior, esta unidad usa un fader de
canal de alto rendimiento con mejor resistencia al deterioro debido al
polvo o a los liquidos que entran en el fader. El funcionamiento suave se
mantiene incluso en entornos de dificil uso.

HIGH SOUND QUALITY

Se han tomado medidas para mejorar la calidad del sonido de las entra-
dasy salidas digitales y analégicas. El procesamiento de sonido con
muestreo de 96 kHz, un convertidor A/D de alta calidad de sonido de 24
bits y un convertidor D/A de alta calidad de sonido de 32 bits logran un
sonido potente de calidad més alta.

Esta unidad es compatible con las sefiales de audio USB de

48 kHz 16 bits, 48 kHz 24 bits y 44,1 kHz 16 bits.

Contenido de la caja

e CD-ROM

* (Cable USB

e (Cable de alimentacion

* Manual de Instrucciones (este manual)
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Conexiones

Asegurese de desconectar la alimentacion y desenchufar el cable de alimentacién de la toma de corriente siempre que haga o cambie conexiones.
Consulte el manual de instrucciones del componente que va a ser conectado.

Conecte el cable de alimentacién después de terminar las conexiones entre los aparatos.

Asegurese de usar el cable de alimentacion incluido.

Panel trasero

1] [3]4]5] 6] 8] 19 a BOH m
N L (L ) | o) % |,
— CH2 L]
LINE i cD 1 PHONOL cD jil? ND
. FJ o s —@@3 Qe | |
TAD [DK|TAD
7
@ O e
Il Boton POWER (la pagina 13) Cuando conecte un cable LAN, asegurese de usar un cable
Conecta y desconecta la alimentacion de esta unidad. STP (blindado).
Terminales PHONO (la pagina 7) Terminales RETURN (la pagina 7)
Conecte a un aparato con salida fonografica (capsula MM). No Conecte al terminal de salida de un efector externo. Cuando
introduzca sefales de nivel de linea. sélo esté conectado el canal [L (MONO)], la entrada del canal [L
(MONO)] entra simultaneamente al canal [R].
Terminales CD (la pagina 7) ) .
Conecte a un reproductor DJ o a un componente de salida de nivel Terminales SEND (la pagina 7)
de linea. Conecte al terminal de entrada de un efector externo. Cuando
s6lo esta conectado el canal [L (MONO)] sale una sefal de audio
Terminal SIGNAL GND (la pagina 7) monofénico.
Conecta aqui el cable de tierra de un reproductor analégico.
Esto ayuda a reducir el ruido cuando se conecta un reproductor Terminales BOOTH (la pagina 7)
analégico. Terminales de salida para un monitor de cabina, compatible con la
salida equilibrada o desequilibrada para un conector TRS.
CD, DIGITAL (la pagina 13)
Selecciona los terminales de entrada de sefial analégica (CD) o los Termina|e$ REC OUT (la pagina 7)
terminales de entrada de sefal digital (DIGITAL IN). Estos son terminales de salida para grabacion.
B Terminales LINE (la pagina 7) Terminales MASTER2 (la pagina 7)
Conecte a una platina de casete o a un componente de salida de Conecte a un amplificador de potencia, etc.
nivel de linea. MASTER ATT.
CONTROL (la pagina 7) Establece el nivel de atenuacion del sonido que sale de los termina-
Conecte usando un cable de control (incluido con los reproductores les [MASTER1] y [MASTER2].
DJ de Pioneer). Terminales MASTER1 (la pagina 7)
B Terminal DIGITAL OUT (la pagina 7) Conecte a un amplificador de potencia, etc.
Da salida a las sefales de audio del canal maestro. Aseglrese de usar éstas como salidas balanceadas. Tenga cui-
dado para no conectar por error el cable de alimentacion de
El Terminal DIGITAL IN (la pagina 7) otra unidad.
Conecte estos a los terminales de salida coaxial digital de los repro-
ductores DJ, etc. El sonido puede interrumpirse momentaneamente ACIN
cuando se conmuta la frecuencia de muestreo de la sefal de salida. Conecta a una toma de corriente con el cable de alimentacion
incluido. Espere hasta que todas las conexiones entre el equipo
Ranura de seguridad Kensington estén terminadas antes de conectar el cable de alimentacion.
USB (la pégina 8) Asegurese de usar el cable de alimentacion incluido.
1
Conecte a un ordenador. ADVERTENCIA
Las clavijas de cortocircuito deberan guardarse fuera del alcance
Terminal MIDI OUT (la pa’gina 7) de los nifios y los bebés. Si alguien traga una de ellas por accidente,
Conecta esto al terminal MIDI IN de un secuenciador MIDI externo. pongase en contacto inmediatamente con un médico.

Terminal LINK (la pagina 7)
Conecte estos a los terminales LINK de los reproductores DJ de
Pioneer o a los puertos LAN de los ordenador que tienen instalado
rekordbox (PRO DJ LINK).

@Es



Conexion de terminales de entrada

Reproductor analégico Reproductor analégico
Platina de casete, reproductor CD, etc.
(aparatos de salida de nivel de linea) Aparato de salida de audio digital
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A una toma de corriente Reproductores DJ de Pioneer Reproductores DJ de Pioneer Ordenadores

[1] Para conocer detalles de PRO DJ LINK, vea Acerca de PRO DJ LINK en la pagina 15.
Asegurese de usar un cable STP (blindado) cuando conecte a un reproductor DJ de Pioneer.
Para usar la funcion de inicio de fader, conecte un cable LAN o un cable de control (la pagina 14).

Conexion de terminales de salida

N ﬂ% ﬂ% M__Mn ﬂ%
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CH1 COMPUTE
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Aunatomade Amplificadorde Amplificador de Platina de casete, etc. Aparato de entrad Ampllflcador de @ odfthothotihath
corriente potencia2/(3] potencia (aparato de grabacion  de audio digital potencia (para Secuenciador
de entrada analégica) monitor de cabina) Efector externo MIDI

[1] Conecte también el efector externo al terminal [RETURN] (terminal de entrada).
Asegurese de usar los terminales [MASTER1] solo para una salida balanceada (la pagina 34).
[3] Tenga cuidado para no conectar por error el cable de alimentacién de otra unidad al terminal [MASTER1].



Conexion al panel de control
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Conexion a un ordenador
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Ordenador

Conecte con el cable USB incluido.

Acerca del software de controlador
de audio USB

Este software controlador es un programa exclusivo que se usa para
introduciry para enviar sefales de audio desde el ordenador. Para
usar esta unidad conectada a un ordenador en el que se ha instalado
Windows o Mac OS, instale de antemano el software controlador en el
ordenador.

Contrato de Licencia del Software

El presente Contrato de Licencia del Software (en lo sucesivo “Contrato”)
se formaliza entre usted (tanto la persona que instala el Programa como
cualquier entidad legal para la cual actle dicha persona) (en lo sucesivo
“Usted” 0 “Su”) y PIONEER CORPORATION (en lo sucesivo “Pioneer”).
LA REALIZACION DE CUALQUIER PASO PARA CONFIGURAR O
INSTALAR EL PROGRAMA IMPLICA QUE USTED ACEPTA LAS
CONDICIONES DEL PRESENTE CONTRATO DE LICENCIA. EL

PERMISO PARA DESCARGAR Y/O UTILIZAR EL PROGRAMA ESTA
EXPRESAMENTE CONDICIONADO A LOS SIGUIENTES TERMINOS.

NO SE REQUIERE LA AUTORIZACION ESCRITA O POR MEDIOS
ELECTRONICOS PARA QUE EL PRESENTE CONTRATO TENGA VALIDEZ
LEGALY FUERZA EJECUTORIA. EN CASO DE NO ACEPTAR LAS
CONDICIONES DEL PRESENTE CONTRATO, NO ESTARA AUTORIZADO
AUTILIZAR EL PROGRAMA Y DEBERA INTERRUMPIR LA INSTALACION
O DESINSTALACION, SEGUN CORRESPONDA.

1 DEFINICIONES
“Documentacion” significa la documentacion, especificaciones y
contenido de ayuda por escrito que Pioneer normalmente facilita
para ayudar en la instalacion y utilizacion del programa.
“Programa” significa todas y cada una de las partes del software
con licencia de Pioneer para su uso segun lo estipulado en el
presente Contrato.

2 LICENCIA DE PROGRAMA

Licencia limitada. Sujeto a las limitaciones del presente
Contrato, Pioneer le otorga una licencia limitada, no exclusiva e
intransferible (sin derecho a sublicenciar):

a Parauna unica copia del Programa en su ordenador o apa-
rato movil y parausar el Programa unicamente para sus fines
personales cumpliendo con loestablecido en el presente
Contratoy en la Documentacion (*Uso autorizado”);

b Utilizar la Documentacién en beneficio de su Uso autorizado;
y

¢ Realizar una copia del programa exclusivamente a efectos
de copia de seguridad, siempre y cuando todos los titulos y
marcas registradas, derechos de autor y avisos de derechos
limitados sean reproducidos en la copia.

Limitaciones. Usted no podra copiar ni utilizar el Programa o
Documentacion salvo en la medida que esté expresamente
permitido por el presente Contrato. No podra ceder, sublicenciar,
alquilar, arrendar ni prestar el Programa, ni utilizarlo para formar
aterceros, para multipropiedad comercial u oficina de servicios.
Usted no podré modificar, aplicar ingenierfa inversa, descom-
pilar o desensamblar el Programa, ni a través de terceros, salvo
en la medida en que lo permita de forma expresa la legislacién
vigente, y solo tras haber notificado a Pioneer por escrito de sus
actividades previstas.

Propiedad. Pioneer o su otorgante de licencia se reserva cual-
quier derecho, titulo o interés en todas las patentes, derechos
de autor, marcas registradas, secretos comerciales y otros dere-
chos de propiedad intelectual del Programay Documentacion, y
cualquier obra derivada de los mismos. No podra adquirir otros
derechos, expresa o implicitamente, fuera del alcance de la
licencia limitada estipulada en el presente Contrato.

B Soporte excluido. Pioneer no esté obligado a ofrecer soporte,
mantenimiento, actualizaciones, modificaciones o nuevas
publicaciones del Programa o Documentacion estipulados en el
presente Contrato.



3 EXCLUSION DE GARANTIAS

EL PROGRAMA Y LA DOCUMENTACION SE OFRECEN “TAL CUAL" SIN
REPRESENTACIONES NI GARANTIAS, Y USTED ACEPTA UTILIZARLOS
BAJO SU PROPIO RIESGO. HASTA EL MAXIMO GRADO PERMITIDO
POR LA LEY, PIONEER RENUNCIA DE FORMA EXPRESA ATODA
GARANTIA DE CUALQUIER CLASE EN RELACION AL PROGRAMA Y
DOCUMENTACION, YA SEA DE FORMA EXPRESA, IMPLICITA, POR
LEY O QUE SURJAN COMO CONSECUENCIA DEL RENDIMIENTO,
TRANSACCION O USO COMERCIAL, INCLUYENDO SIN LIMITACION
LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD O IDONEIDAD PARA UN FIN
DETERMINADO, PROPOSITO, CALIDAD SATISFACTORIA, PRECISION,
TITULARIDAD O DE NO VIOLACION.

4 INDEMNIZACIONES Y RECURSOS ANTE
INCUMPLIMIENTO CONTRACTUAL

Usted acepta que cualquier incumplimiento de las limitaciones del pre-
sente Contrato originaran dafos irreparables a Pioneer que no podrén
verse compensados Unicamente con una indemnizaciéon por danos y
perjuicios. Ademas de indemnizaciones y otros recursos a los cuales
Pioneer pueda tener derecho, usted acepta que Pioneer pueda tomar
medidas cautelares para impedir el incumplimiento real, inminente o
continuado del presente Contrato.

5 FINALIZACION

Pioneer puede dar por terminado el presente Contrato, en cualquier
momento, en caso de incumplimiento de cualquiera de sus clausu-
las. En caso de resolucion, rescision o finalizacion de la vigencia del
presente Contrato, Vd. dejara de utilizar el Programa, procedera a
eliminarlo permanentemente de su ordenador o aparato movil en el
que haya sido instalado y destruira cuantas copias del Programay la
Documentacion se hallen en su poder, comunicandolo por escrito a
Pioneer. Las secciones 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5y 6 continuaran en vigor aun
despues de finalizada la vigencia del presente Contrato.

6 TERMINOS GENERALES

Limitaciones de responsabilidad. En ninglin caso Pioneer o
alguna de sus filiales seré responsable en relacién al presente
Contrato o en cuanto a su contenido, bajo ninguna teoria de
responsabilidad, por los dafios indirectos, cuantificables,
accesorios, consecuentes o punitivos, o dafios por pérdida de
beneficios, ingresos, negocios, ahorros, datos, uso o gastos de
adquisicion sustitutiva, incluso si se advirtié de la posibilidad de
tales danos o éstos estaban previstos. En ninglin caso Pioneer
seré responsable de aquellos dafios que superen los importes
abonados por usted a Pioneer o a sus filiales para el Programa.
Las partes reconocen que los limites de responsabilidad y la
asignacion de riesgos del presente Contrato se reflejan en el pre-
cio del Programa y constituyen elementos esenciales de la venta
entre ambas partes, sin los cuales Pioneer no hubiera ofrecido el
Programa ni formalizado el presente Contrato.

Las limitaciones o exclusiones de la garantia y responsabilidad
que se incluyen en el presente Contrato no perjudican ni afectan
a sus derechos legales como consumidory le serén de aplica-
cion sélo en la medida en que dichas limitaciones o exclusiones
estén permitidas por la legislacién vigente de su territorio.

Divisibilidad y renuncia. Si se determina que cualquier cléau-
sula del presente Contrato es ilegal, invélida o inaplicable, esa
clausula se aplicara en la medida que sea posible o, en caso de
que sea incapaz de ser aplicada, se considerara anulada y elimi-
nada del presente Contrato, y las clédusulas restantes seguiran
vigentes y vélidas. La renuncia de cualquiera de las partes a los
derechos que les correspondieren en virtud del incumplimiento
del presente Contrato no se interpretar4 como una renuncia a
ningun otro derecho que les pudiere corresponder en virtud de
incumplimientos futuros.

B Sin asignacion. Usted no debe asignar, vender, ceder, delegar o
hacer un uso distinto del presente Contrato o cualesquiera dere-
chos u obligaciones en relacion al mismo, voluntaria o involunta-
riamente, por efecto de la ley u otra forma, sin el previo consen-
timiento por escrito de Pioneer. Cualquier supuesta asignacion,
transferencia o delegacion por su parte quedaré sin efecto.
Sujeto a lo precedente, el presente Contrato seré vinculante y
redundaré en beneficio de las partes y sus respectivos sucesores
y designados.

Indivisibilidad del contrato. El presente Contrato constituye el
contrato integro entre las partes y reemplaza todos los acuerdos
o representaciones anteriores o actuales, orales o escritos, en
cuanto al contenido del mismo. El presente Contrato no debe
modificarse sin el previo consentimiento por escrito de Pioneer,
y ninguin documento, uso, costumbre o ley tendrén capacidad
para modificar el presente Contrato.

A Usted est4 de acuerdo con que este Contrato se regularé y cons-
tituira por las leyes de Japdn.

Cuidados para la instalacion

e Antes de instalar el software controlador aseglrese de apagar
esta unidad y desconectar el cable USB de esta unidad y de su
ordenador.

e Siconecta esta unidad a su ordenador sin instalar primero el soft-
ware controlador puede que se produzca un error en su ordenador
dependiendo del ambiente del sistema.

e Sihainterrumpido el proceso de instalacion mientras éste se eje-
cutaba, empiece de nuevo desde el principio siguiendo el procedi-
miento siguiente.

* Leacuidadosamente Contrato de Licencia del Software antes de
instalar el software controlador de marca registrada de esta unidad.

* Antes de instalar el software controlador, termine de ejecutar todos
los demas programas en su ordenador.

e Elsoftware controlador es compatible con los sistemas operativos
siguientes.

Sistemas operativos compatibles

Mac OS X (10.3.9, 10.4, 10.5, 10.6, 10.7, 10.8) v

Windows® 7 Home Premium/Professional/ version de 32 bits 4

Ultimate version de 64 bits v

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/ _Versién de 32 bits 4

Business/Ultimate versién de 64 bits v
N ®

Windows™ XP Home Edition/ version de 32 bits v

Professional Edition (SP2 o posterior)

Windows® XP Professional x64 Edition no es compatible.

e EICD-ROM incluido contiene programas de instalacién en los 12
idiomas siguientes.
Inglés, francés, aleman, italiano, holandés, espafol, portugués, ruso,
chino simplificado, chino tradicional, coreanoy japonés
Cuando usa sistemas operativos en otros idiomas, siga las instruc-
ciones de la pantalla para seleccionar [English (inglés)].

Instalacion del software controlador

< Procedimiento de instalacion (Windows)

Lea cuidadosamente Cuidados para la instalacién antes de instalar el

software controlador.

e Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitaré la
autorizacion del administrador de su ordenador. Inicie la sesién
como el administrador de su ordenador antes de proseguir con la

instalacion.
1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del
ordenador.

La carpeta del CD-ROM aparece.

e Silacarpeta del CD-ROM no se visualiza después de cargar un
CD-ROM, abra la unidad de CD desde [Equipo (0 Mi PC)] en el menu
[Iniciar].

2 Haga doble clic en [DJM-2000_X.XXX.exe].

La pantalla de instalacion del controlador aparece.

3 Cuando aparezca la pantalla de seleccion de idioma,
seleccione [Espaiiol] y haga clic en [OK].

Puede seleccionar uno de multiples idiomas dependiendo del ambiente
del sistema de su ordenador.

Es@
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4 Lea cuidadosamente el Contrato de Licencia del
Softwarey, si acepta las disposiciones, ponga una marca
de verificacion en [Acepto.] y haga clic en [OK].

Si no acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del Software, haga
clic en [Cancelar] y detenga la instalacion.

5 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la

pantalla.

Si aparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se realiza

la instalacion, haga clic en [Instalar este software de controlador de

todas formas] y continte con la instalacion.

e Cuando lo instale en Windows XP
Si aparece [Instalaciéon de hardware] en la pantalla mientras se
realiza la instalacién, haga clic en [Continuar] y contintie con la
instalacion.

e Cuando termina la instalacion del programa aparece un mensaje de
terminacion.

e Cuando termine la instalacién del software controlador, necesitara
reiniciar su ordenador.

K3

< Procedimiento de instalacion (Macintosh)

Lea cuidadosamente Cuidados para la instalacién antes de instalar el

software controlador.

e Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitaréa la auto-
rizacion del administrador de su ordenador. Prepare de antemano el
nombre y la contrasefia del administrador de su ordenador.

1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del

ordenador.

La carpeta del CD-ROM aparece.

e Hagadoble clic en el icono CD del escritorio cuando la carpetas no
se visualicen después de haber cargado el CD-ROM.

2 Haga doble clic en [DJM-2000_M_X.X.X.dmg].
La pantalla de menu [DJM-2000AudioDriver] aparece.

3 Haga doble clic en [DJM-2000AudioDriver.pkg].

La pantalla de instalacién del controlador aparece.

4 Verifique los detalles en la pantalla y haga clic en
[Continuar].

5 Cuando aparezca la pantalla del Contrato de Uso del
Software, seleccione [Espaiiol], lea cuidadosamente

el Contrato de Licencia del Software y haga clicen
[Continuar].

Puede seleccionar uno de multiples idiomas dependiendo del ambiente
del sistema de su ordenador.

6 Sino acepta las disposiciones del Contrato de Licencia
del Software, haga clic en [Acepto.].

Sino acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del Software, haga
clic en [En desacuerdo] y detenga la instalacion.

7 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la

pantalla.

e Haga clic en [Cancelar] para cancelar la instalacion después de
iniciarse ésta.

e Cuando termine la instalacion del software controlador, necesitara
reiniciar su ordenador.

Conexion de esta unidad y un ordenador

1 Conecte esta unidad a su ordenador con un cable

USB.

Esta unidad funcione como un aparato de audio conforme a las normas

ASIO.

e Cuando usa aplicaciones compatibles con ASIO se pueden usar
como entradas [USB 1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] y [USB 7/8].
Dependiendo de la configuracion de entrada/salida es posible usar
tres juegos de entradas de esta unidad.

Es

e Cuando usa aplicaciones compatibles con DirectX sélo se puede
usar como entrada [USB 1/2].

¢ Elentorno de funcionamiento recomendado para el ordenador
depende de la aplicacién DJ. Asegurese de verificar el entorno
de funcionamiento recomendado para la aplicacion DJ que esté
usando.

¢ Cuando esté conectado otro aparato de audio USB al ordenador al
mismo tiempo, puede que éste no funcione o no sea reconocido
normalmente.
Recomendamos conectar sélo el ordenador y esta unidad.

¢ Cuando conecte el ordenador y esta unidad, recomendamos conec-
tar directamente al puerto USB de esta unidad.

2 Pulse el boton [POWER].

Conecte la alimentacién de esta unidad.

e Elmensaje [Instalando software de controlador de dispositivo]
puede aparecer cuando esta unidad se conecte al ordenador la
primera vez o cuando se conecte a un puerto USB diferente del
ordenador. Espere hasta que aparezca el mensaje [Los dispositivos
estan listos para usarse].

e Cuando lo instale en Windows XP
— [¢Desea que Windows se conecte a Windows Update para

buscar el software?] puede aparecer durante la instalacion.
Seleccione [No por el momento] y haga clic en [Siguiente]
para continuar la instalacion.

— [¢Qué desea que haga el asistente?] puede aparecer durante
la instalacion. Seleccione [Instalar automaticamente el soft-
ware (recomendado)] y haga clic en [Siguiente] para continuar
la instalacion.

— Siaparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se
realiza la instalacion, haga clic en [Instalar este software de
controlador de todas formas] y contintie con la instalacion.

Cambio de configuracion de entrada/
salida

Use este procedimiento para cambiar la configuracion de entrada/salida

del ordenador cuando se usa el software controlador.

e Siestan ejecutadndose aplicaciones usando esta unidad como apa-
rato de audio predeterminado (aplicaciones de DJ, etc.), salga de
ellas antes de cambiar la configuracién de entrada/salida.

e Después de cambiar la configuracién de entrada/salida se necesita
algo de tiempo para que se actualice el ordenador. La configuracién
de entrada/salida no se puede cambiar mientras el ordenador esta
siendo actualizado.

e Elsonido puede no salir si hay diferencias entre las configuraciones
de entrada/salida de esta unidad y del ordenador. Si pasa esto,
desconecte la alimentacién de esta unidad y restaure las configura-
ciones de entrada/salida con el cable USB conectado.

e Sisecambia la configuracion de entrada/salida mientras se usa
DirectX, la aplicacién puede no reconocer el software controlador.

e Durante las comunicaciones MIDI, éstas se interrumpen si se cam-
bia la configuracién de entrada/salida.

< Procedimiento de cambio (Windows)

Haga clic en el menu [Iniciar] de Windows >[Todos

los programas]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utilidad de

configuracién del DJM-2000 ].

Cambie la configuraciéon de entrada/salida del ordenador.
— ASIO 4 salidas 0 entradas 16 bits DirectX 1 salida 0 entradas
— ASIO 3 salidas 1 entrada 16 bits DirectX 1 salida 1 entrada
— ASIO 3 salidas 0 entradas 24 bits DirectX 1 salida 0 entradas

< Procedimiento de cambio (Macintosh)

Haga clic en [Apple]>[Preferencias del Sistema]>[Comple
mentos]>[Configuracion del DJM-2000].
Cambie la configuracién de entrada/salida del ordenador.

— Salida de 8 canales Sin entrada 16 bits

— Salida de 6 canales entrada de 2 canales 16 bits

— Salida de 6 canales Sin entrada 24 bits



Ajuste del tamaio de la memoria
intermedia (Windows)

Use este procedimiento para ajustar la capacidad de la memoria inter-
media del ordenador cuando se usa el software controlador ASIO.

Haga clic en el menu [Iniciar] de Windows >[Todos

los programas]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utilidad de

configuracion del DJM-2000 ].

Una memoria intermedia lo suficientemente grande reduce la posibili-

dad de que se pierda sonido (interrupcién de sonido) pero aumenta el

retardo de transmisién de la senal de audio (latencia).

e Siesté ejecutandose una aplicacion usando esta unidad como
aparato de audio predeterminado (software de DJ, etc.), salga de esa
aplicacién antes de ajustar la capacidad de la memoria intermedia.

Verificacion de la version del software
controlador

< Procedimiento para verificar (Windows)

Haga clic en el menu [Iniciar] de Windows >[Todos
los programas]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utilidad de
visualizacion de la version del DJM-2000].

La pantalla [Version] aparece.

% Procedimiento para verificar (Macintosh)

Haga clic en [Apple]>[Acerca de este Mac]>[Mas informa
cion]>[Extensiones]>[DJM-2000 USBAudio].
La pantalla [Version] aparece.

Verificacion de la informacion mas
reciente en el software controlador

Visite nuestro sitio web indicado abajo para conocer la informacion mas
reciente del software controlador que se va a usar exclusivamente con
esta unidad.

http://pioneerdj.com/support/
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Operacion

Panel de control
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Conmutador selector CD/DIGITAL, PHONO, LINE,
USB */* (la pagina 13)

Control TRIM (la pagina 13)
Controles EQ/ISO (HI, MID, LOW) (la pagina 13)

H Conector de entrada de micr6fono (la pagina 14)
Control MIC LEVEL (la pagina 14)
Controles EQ (HI, LOW) (la pagina 14)

Conmutador selector OFF, ON, TALK OVER (la pagina
14) Indicador de nivel de canal (la pagina 13)

Botones INST FX (la pagina 19) Control FILTER (la pagina 19)
[ Control PARAMETER (la pagina 19)

Botén CUE (la pagina 13)

B Conmutador selector MONO SPLIT, STEREO (la pagina

Fader de canal (la pagina 13)

Conmutador selector CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B) (la pagina 13)

13)

El Control MIXING (la pagina 13)
Control LEVEL (la pagina 13)
Terminal PHONES (pagina 13)

@Es

Botones CH SELECT (la pagina 19)
Botones EFFECT SELECT (la pagina 19)

Controles EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW) (la
pagina 19)

Botones de tiempo de compas (la pagina 19)



Control TIME (la pagina 19)

Control LEVEL/DEPTH (la pagina 19)
Boton AUTO/TAP (la pagina 19)
Boton TAP (la pagina 19)

Boton ON/OFF (la pagina 19)

Botones LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP) (la pagina
18, la pagina 30)

Boton SYNC MASTER/MIDI (la pagina 21)

Boton MIX (la pagina 16)

Boton REMIX (la pagina 17)

Boton ON/OFF (TOUCH PANEL EFFECT) (la pagina 16)
Crossfader (la pagina 13)

Control MASTER (la pagina 13)

Indicador de nivel maestro (la pagina 13)

Control BALANCE (la pagina 15)

Conmutador selector MONO, STEREO (la pagina 15)
Control BOOTH MONITOR (la pagina 15)

Boton START/STOP (SNAPSHOT) (la pagina 20)

I Boton ON/OFF (MIDI) (la pagina 20)

Conmutador selector CH EQ (ISOLATOR, EQ) (la
pagina 13)

Conmutador selector CH FADER (—, -~) (la pagina 14)

Conmutador selector CROSS FADER (7, 75, X) (la
pagina 14)

No tire del fader de canales ni de los controles crossfader con una
fuerza excesiva. Los controles tienen una estructura que no permite
extraerlos facilmente. Tirar con fuerza de los controles podrfa dafar la
unidad.

Funcionamiento basico

Salida de sonido

1 Pulse el botén [POWER].
Conecte la alimentacién de esta unidad.

2 Cambio del conmutador [CD/DIGITAL, PHONO, LINE,
USB */*]

Selecciona las fuentes de entrada para los canales diferentes de entre
los aparatos conectados a esta unidad.

— [CD/DIGITAL]: Selecciona el reproductor DJ conectado a los
terminales [CD]. Para seleccionar el reproductor DJ conectado al
terminal [DIGITAL IN], ponga el conmutador [CD, DIGITAL] del
panel trasero en [DIGITAL].

— [PHONO]: Selecciona el reproductor analégico conectado a los
terminales [PHONO].

— [LINE]: Selecciona la platina de casete o el reproductor CD
conectado a los terminales [LINE].

— [USB */*]: Selecciona el sonido del ordenador conectado al
puerto [USB].

3 Gire el control [TRIM].

Ajusta el nivel de las sefnales de audio introducidas en cada canal.

El indicador de nivel de canal correspondiente se enciende cuando las
sefiales de audio estan entrando correctamente en ese canal.

4 Mueva el fader de canal alejandolo de usted.
Ajusta el nivel de las sefales de audio que salen en cada canal.

5 Cambie el conmutador [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)].
Cambia el destino de salida de cada canal.

— [A]: Asigna a [A] (izquierda) del crossfader.

— [B]: Asigna a [B] (derecha) del crossfader.

— [THRUI: Selecciona esto cuando no quiera usar el crossfader.

(Las sefales no pasan a través del crossfader.)

6 Ajuste el crossfader.
Esta operaciéon no es necesaria cuando el conmutador selector
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] se pone en [THRU].

7 Gire el control [MASTER].
Las sefales de audio salen por los terminales [MASTER1] y [MASTER2].
El indicador de nivel maestro se enciende.

Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] de los
diferentes canales.

Consulte Especificaciones en la pagina 34 para conocer el margen de
sonido que se puede ajustar con cada control.

< Cambio de la funcién de los controles [EQ/ISO
(HI, MID, LOW)]

Cambie el conmutador selector [CH EQ (ISOLATOR, EQ)].
— [ISOLATOR]: La funcién de aislador se establece. El indicador se
enciende.
— [EQ]: La funcion de ecualizador se establece.

Monitoreo de sonido con auriculares

1 Conecte los auriculares al terminal [PHONES].

2 Pulse el boton, o botones, [CUE] del canal, o canales,
que quiera monitorear.

Es@
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3 Cambie el conmutador selector [MONO SPLIT,
STEREO].

— [MONO SPLIT]: El sonido de los canales para los que se pulsa el
boton [CUE] sale por el canal izquierdo de la salida de los auri-
culares, mientras que el sonido del canal [MASTER] sale por el
canal derecho.

— [STEREOQ]: El sonido de los canales para los que se pulsa el botén
[CUE] sale por los auriculares en estéreo.

4 Gire el control [MIXING].
Este ajusta el balance del volumen de monitoreo del sonido de los cana-
les para los que se pulsa el botén [CUE] y el sonido del canal [MASTER].

5 Gire el control [LEVEL] para [HEADPHONES].

El sonido de los canales para los que se pulsa el boton [CUE] sale por los

auriculares.

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [CUE], el monitoreo se cancela.

e Cuando se enciende [LIVE SAMPLER], el boton [CUE] para TOUCH
PANEL EFFECT y el botén [CUE] para [LINK] no se pueden pulsar
simultaneamente.

Monitoreo del sonido del ordenador

Verifiqgue de antemano [Use “LINK MONITOR” de los mezcladores DJ
de Pioneer.] en [Archivo] > [Preferencias] > [Audio] en el rekordbox.
Consulte también el manual de instrucciones del rekordbox.

1 Conecte los auriculares al terminal [PHONES].

2 Conecte un ordenador que tenga instalado
rekordbox.

Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexién de terminales de
entrada en la pagina 7.

3 Seleccion de la pista que va a monitorearse con
rekordbox.

4 Pulse el boton [CUE] para [LINK].

La pista seleccionada con rekordbox sale por los auriculares.

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [CUE], el monitoreo se cancela.

* Se puede realizar la misma operacién que en Monitoreo de sonido
con auriculares (pasos 3 a b).

Cambio de la curva de fader

< Seleccione las caracteristicas de la curva de fader
de canales.

Cambie el conmutador [CH FADER (—, -~)].
— [—]: La curva sube bruscamente en el lado posterior.
— [~~]: La curva sube gradualmente (el sonido aumenta gradual-
mente al alejar el fader de canal del lado delantero).

< Seleccione las caracteristicas de curva de
crossfader.

Cambie el conmutador selector [CROSS FADER (7, 7<, X)].

— [7X]: Hace una curva que aumenta bruscamente (si el crossfader
se separa del lado [A] salen inmediatamente sefales de audio
desde el lado [B]).

— [7<]: Hace una curva que esté a medias de las dos curvas de
arriba y abajo.

— [2X]: Hace una curva que aumenta gradualmente (si el crossfa-
der se separa del lado [A], el sonido del lado [B] aumenta
gradualmente, mientras que el sonido del lado [A] se reduce
gradualmente).

Inicio de reproducciéon en un reproductor
DJ usando el fader (inicio de fader)

Cuando se conecta a un reproductor DJ de Pioneer con un cable LAN
o un cable de control (incluido con el reproductor DJ), las operaciones
tales como el inicio de reproduccion en el reproductor DJ se pueden
controlar con el fader de esta unidad.

Conecte de antemano esta unidad y el reproductor DJ de Pioneer. Para
conocer instrucciones de conexion, vea Conexién de terminales de
entrada en la pagina 7.

< Inicie la reproduccion usando un fader de
canales

1 Ponga el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B)] en [THRU].

2 Ponga [FADER START] en [ON].
Para conocer instrucciones de configuracion, vea Cambio de los ajustes
en la pagina 30.

3 Ponga el fader de canales en la posicién mas préxima
a usted.

4 Ajuste el cue del reproductor DJ.
El reproductor DJ hace una pausa en la reproduccién en el punto cue.

5 Mueva el fader de canal alejandolo de usted.

La reproduccion empieza en el reproductor DJ.

e Sivuelve a ajustar el fader de canal en la posicién original, el repro-
ductor vuelve instantdneamente al punto cue ya establecido y hace
una pausa en la reproduccion (vuelta a punto cue).

< Inicie la reproduccion usando el crossfader

1 Ponga el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B)] en [A] o [B].

2 Ponga [FADER START] en [ON].
Para conocer instrucciones de configuracion, vea Cambio de los ajustes
en la pagina 30.

3 Ajuste el crossfader.
Poéngalo en el borde opuesto al lado en el que esté establecido el canal
que quiera usar con la funcién de inicio de fader.

4 Ajuste el cue del reproductor DJ.
El reproductor DJ hace una pausa en la reproduccion en el punto cue.

5 Ajuste el crossfader.

La reproduccién empieza en el reproductor DJ.

e Sivuelve a ajustar el crossfader en la posicion original, el reproduc-
tor vuelve instantdneamente al punto cue ya establecido y hace una
pausa en la reproduccion (vuelta a punto cue).

Uso de un micréfono

1 Conecte el micré6fono al conector de entrada de
micréfono.

2 Ponga el conmutador selector [OFF, ON, TALK OVER]
en [ON] o [TALK OVER].
— [ON]: El indicador se enciende.
— [TALK OVER]: El indicador parpadea.
e Cuando se pone en [TALK OVER], el sonido que no es el del canal
[MIC] se atentia 18 dB (predeterminado) cuando se introduce un
sonido de =10 dB o0 mas por el micréfono.

3 Gire el control [MIC LEVEL].

Ajusta el nivel de la salida de sonido desde el canal [MIC].

e Tengaen cuenta que girar hasta la posicion del extremo derecho da
salida a un sonido muy alto.

4 Introduzca seiales de audio en el micréfono.



“ Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ (HI, LOW)] de los canales [MIC].
Consulte Especificaciones en la pagina 34 para conocer el margen de
sonido que se puede ajustar con cada control.

Cambio entre audio mono y estéreo

Esto cambia el sonido que sale por los terminales [MASTER1],
[MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL OUT] y [USB]
entre mono y estéreo.

Cambie el conmutador selector [MONO, STEREO].
— [MONO]: Envia audio mono.
— [STEREO]: Envia audio estéreo.

< Ajuste de balance L/R de audio

El balance derecho/izquierdo de la salida de sonido por los terminales
[MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL
OUT] y [USB] se puede ajustar.

1 Ponga el conmutador selector [MONO, STEREO] en
[STEREO].

2 Gire el control [BALANCE].

El balance derecho/izquierdo del sonido cambia seguin el sentido de giro

del control [BALANCE] y su posicion.

e Elgiroalaposicién del extremo derecho sélo envia sonido del canal
derecho de audio estéreo. El giro a la posicion del extremo izquierdo
so6lo envia sonido del canal izquierdo de audio estéreo.

Sale audio del terminal [BOOTH]

Gire el control [BOOTH MONITOR].
Ajusta el nivel de las sefiales de audio que salen por el terminal
[BOOTH].

Operaciones avanzadas

Acerca de PRO DJ LINK

Cuando se conectan mediante un cable LAN un reproductor DJ de
Pioneer compatible con PRO DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900, etc.), un
ordenador que tiene instalado rekordbox y esta unidad, se pueden usar
las funciones PRO DJ LINK siguientes.

Para conocer mas detalles de la funcion PRO DJ LINK;, consulte también

las instrucciones de manejo del reproductor DJ y el manual de instruc-

ciones del rekordbox.

Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexidn de terminales de

entrada en la pagina 7.

* Se pueden conectar hasta cuatro reproductores DJ. Se pueden
conectar hasta dos ordenadores.

e Conecte los reproductores DJ al terminal [LINK] ((CH1] a [CH4]) que
tenga el mismo nUimero que el canal al que estan conectados los
cables de audio.

e Conecte los ordenadores al terminal [COMPUTER 1] o [COMPUTER
2],

< SD & USB Export

Los archivos de musica rekordbox y los datos de administracién de una
tarjeta de memoria SD o de un aparato USB conectado a un reproductor
DJ de Pioneer compatible con PRO DJ LINK (p. ej. CDJ-2000nexus, CDJ-
2000, CDJ-900) se pueden transferir entre reproductores DJ mediante
esta unidad.

< rekordbox LINK Export

Esta funcion le permite transferir archivos de musica rekordbox y datos
de administracién directamente, eliminando la molestia de tener que
exportar los datos a una tarjeta de memoria SD/aparato USB.

< SYNC MASTER

Los tiempos de compas (posiciones de tiempos de compés y tempos) de
las pistas CDJ-2000nexus se pueden reproducir en sincronizacién con
el reloj maestro de esta unidad para un méximo de cuatro unidades. Los
tiempos de compas de las pistas se pueden administrar colectivamente
en el mezclador, permitiéndole concentrarse en la actuacién (mezcla,
efectos, etc.).

< LIVE SAMPLER

El sonido de entrada al terminal [MIC] o de salida por los terminales
[MASTER] se puede muestreary reproducir en un reproductor DJ.

< LINK MONITOR

Con esta funcién, los archivos de musica rekordbox guardados en el
ordenador se pueden monitorear rapidamente con los auriculares.

< STATUS INFORMATION

Esta funcion informa a los reproductores DJ del estado de los canales
conectados (estado del programa, nimero de canal, etc.).

< QUANTIZE funcion

Tomando como base la informacion GRID de las pistas que han sido
analizadas con rekordbox, los efectos se pueden anadir al sonido sin
sacar el tempo con la pista que esté reproduciéndose actualmente.

|ouedsy



QUANTIZE

Los archivos de musica deben analizarse de antemano con el rekordbox

para usar la funcién QUANTIZE. Para instrucciones de cémo analizar

archivos de musica con el rekordbox, vea el Operating Instructions del

rekordbox.

e Lafuncion QUANTIZE no se puede usar cuando se selecciona
[REVERB], [GATE] o [SEND/RETURN].

e Parausar la funcion QUANTIZE, ponga el modo de medicion BPM
en AUTO.

e Antesdel uso en combinacion con un CDJ-2000 o CDJ-900, actualice
el firmware del reproductor DJ a la versién 4.0 6 posterior.

1 Pulse [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] durante un

minimo de 1 segundo.
Se visualiza la pantalla [USER SETUP].

2 Pulse el boton del elemento de ajustes y seleccione
[QUANTIZE].

Se visualiza la pantalla de ajuste de la funcién QUANTIZE.
¢ [QUANTIZE] se anade al botén del elemento de ajustes en la panta-
lla [USER SET UP].

EXT

QUANTIZE

QUANTIZE

OFF

QUANTIZE

3 Pulse [ON].

La funcién QUANTIZE se enciende.

Elindicador QUANTIZE ([QTZ)) y el indicador GRID ([GRID]) de la panta-

lla de la unidad principal se encienden o parpadean.

¢ Dependiendo del estado del reproductor DJ (off air, scratching,
reproduccion invertida, etc.), puede que no sea posible recibir la
informacién GRID.

Indicador QUANTIZE — I
Indicador GRID—I

Acerca del estado del encendido del indicador QUANTIZE
Pantalla [USER
SET UP] >
[QUANTIZE]

QUANTIZE Estado de la funciéon

Funcién QUANTIZE activada (efectos sincro-

STATUS INFORMATION

La visualizacién de los estados de los reproductores DJ conectados a
diferentes canales y la informacion de sincronizacién de tiempos de
compas se concentra aqui.

o S . a

Indica canales para los que se ha activado la funcién

FS )

o de inicio de fader.

LINK Indica canales para los que los reproductores DJ estan
- bien conectados al terminal [LINK].

SYNC Indica el estado de la funcién de sincronizacion del

N reproductor DJ conectado al terminal [LINK].
MASTER Indica la unidad maestra actual de sincronizacién de

tiempos de compas.

MASTER BPM Indica la BPM maestra actual.

FREQUENCY MIX

El sonido que esta reproduciéndose se divide en siete bandas de fre-
cuencia que se visualizan graficamente. El control fader y el panel tactil
facilitan el entendimiento de los detalles y mezclan dos canales o inter-
cambian instrumentos (partes).

Botones de asig-

1] . Seleccionan los canales que se van a mezclar.
nacién de canales
. El nivel de volumen de entrada a esta funcion se visua-
~ Visualizacién de ) . ‘
liza en un color claro, y el nivel de volumen de salida de

nivel de volumen .
esta funcion se visualiza en un color oscuro.

Ajustan el balance del volumen de los canales que se

nizados con el tempo de la pista). Encendido Fader tactll van a mezclar para las bandas de frecuencia distintas.
ON Funcion QUANTIZEno activada (efectos Mueven inmediatamente los crossfaders tactiles a los
[ON] ) ) X <<>> A
no sincronizados con el tempo de la pista Parpadea bordes derecho o izquierdo.
0 modo de medicién de BPM establecido P
en TAP).
[OFF] Off < Para mezclar [CH2] y [CH3]:
Acerca del estado del encendido del indicador GRID Prepare de antemano esta unidad para que el sonido de [CH3] salga por
. . " : los terminales [MASTER].
Estado de recepcion de la informacion de grid [GRID]
procedente del reproductor DJ 1 Ponga los conmutadores [CROSS FADER ASSIGN (A,
Informacién GRID que esta siendo recibida. Encendido THRU, B)] para [CH2] y [CH 3] en [THRU].
Informacion GRID que no esté siendo recibida. Off * Ponga los conmutadores [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] de

4 Pulse el boton de beat y luego el boton [ON/ OFF] de
[BEAT EFFECT].

El efecto se anade al sonido de beat encendido con el tempo de la pista
que esta siendo reproducida.

Las posiciones de tiempos de compés y las BPM de las pistas que se
reproducen en reproductores DJ de Pioneer compatibles con la funcion
de sincronizacién de tiempos de compés (p. ej. CDJ-2000nexus, CDJ-
2000, CDJ-900) se pueden sincronizar.

Es

los canales que va a mezclar en [THRU]J.
e Cuando use el crossfader le recomendamos ponerlo en la posiciéon
central.

2 Pulse [MIX].
La pantalla [FREQUENCY MIX] aparece en el panel tactil.

3 Pulse los botones de asignacién de canales para
seleccionar [CH2] para el lado izquierdo y [CH3] para el
lado derecho.

Los niveles de volumen de las bandas de frecuencia individuales del
sonido que esta reproduciéndose en [CH3] se visualizan en la mitad
derecha del panel tactil.



4 Pulse todos los botones [ >>].
Todos los faders tactiles se mueven al borde derecho.

5 Pulse el boton [ON/ OFF].
Esto activa el efecto.
El botén [ON/ OFF] parpadea cuando se activa el efecto.

6 Mueva el fader de canal para [CH2] al lado posterior.
Los niveles de volumen de las bandas de frecuencia individuales del
sonido que esta reproduciéndose en [CH2] se visualizan en la mitad
izquierda del panel tactil.

7 Mueva el fader tactil al lado izquierdo.

El sonido de las bandas de frecuencia cuyos crossfader han sido movi-

dos se mezclay sale.

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/ OFF], el efecto se apaga.

e Paracambiar de [FREQUENCY MIX] a la funcion REMIX, pulse
primero el boton [ON/OFF] para desactivar el efecto y luego pulse
[REMIX].

BEAT SLICE REMIX

Cuando se reproduce una pista que ha sido analizada con rekordbox, el
sonido se muestrea en tiempo de compés con la pista, y una vez termi-
nado el muestreo la muestra se reproduce en un bucle.

El sonido muestreado se puede cortar en partes iguales, y el orden de
reproduccion de las partes cortadas se puede cambiar.

El orden cambiado y la sincronizacion se pueden reproducir repetida-
mente en unidades de duracion del sonido muestreado (4 a 8 tiempos
de compas).

CH1| |CH2| |CH3

Menu de seleccién  Se usa para seleccionar el canal en el que esté introdu-

Cuando se selecciona [MANUAL] en SYNC SOURCE,
especifique aqui las BPMy la posicion de tiempo de
compas que va a servir como base.

* A/V:Aumentao reduce el valor de BPM.

e Visualizacién BPM: Visualiza el valor de BPM que
va a servir como base para la operacién. Si no se
puede obtener la informacion de tiempo de com-
pas, la visualizacion parpadearéa.

¢ TAP: Cuando este botdn se toca 2 o mas veces, el
intervalo con que se toco se calculay visualiza en el
area de visualizacién de BPM como el valor BPM.

Ajuste BPM

1 Pulse [REMIX].

La pantalla [BEAT SLICE REMIX] aparece en el panel tactil.

e Lafuncién cambia entre [BEAT SLICE REMIX] y [SIDECHAIN REMIX]
cada vez que se pulsa el boton [REMIX].

2 Pulse uno de los botones en el menu de seleccion de

canal.
Seleccione el canal de entrada.

3 Pulse el botén [ON/ OFF] (TOUCH PANEL EFFECT).

El muestreo del sonido empieza.

Una vez muestreado el sonido el nimero de tiempos de compés especi-

ficado en [SEQUENCE LENGTH], el roll de ese sonido empieza.

e Elsonido muestreado se corta en partes iguales basandose en la
informacién de posicién de tiempo de compas obtenida por el PRO
DJ LINK o en la duracion de tiempo de compés calculada del valor
BPM, y las partes se asignan al roll pad para las respectivas duracio-
nes de tiempos de compés que se van a reproducir.

4 Pulse el roll pad.

El sonido asignado se reproduce.

Si el roll pad se pulsa'y mantiene pulsada durante un tiempo superior al
sonido asignado, el sonido asignado se reproduce repetidamente.

SIDECHAIN REMIX

Cuando se usa esta funcion, el sonido de la banda de frecuencia espe-
cificada para el canal especificado se puede usar como disparador para
aplicar los efectos a los sonidos de otros canales.

o de canales ciéndose el sonido que usted quiere muestrear.
SETTING Visualiza la pantalla de ;onﬂguracio’n en laque se
hacen varias configuraciones.
SEQ REC Registra el orden y la hora a la que se pulsa el roll pad.
MUTE Inserta una seccion en silencio en el sonido roll.
ROLL PAD Desplaza el sonido muestreadc/) que ha 5|‘do cortado en
8 partes iguales para la duracién especificada.
Visualiza la forma de onda del sonido muestreado. La
< Control de o, o
reproduccioén se puede iniciar desde el sonido de esa
secuencia
forma de onda tocando la forma de onda (cue).
EXIT gi:égi‘;\;alxpamaua‘ volviendo a la pantalla BEAT B cH Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.
- - , Esto retiene la informacién de los parametros de
Selecciona el canal de salida para la funcién de remez- , L
cla de corte de tiempo de compés HOLD los efectos (la posicién en la cual se toco el area de
a Seleccion de * SAME: Establece el canal de entrada en el canal de control).
OUTPUT CH salida. EFFECT Esto selecciona el tipo de efecto.
*  CH1-4: Establece el canal seleccionado como el A LEVEL/DEPTH Use esto para ajustar la cantidad de efecto aplicada.
canal de salida. -
Seleccion de Selecciona la duracién para el muestreo del sonido. EXIT Use esto para cerrar el ment [TRIGGER].
SEQUENCE e 4BEAT: Muestrea 4 tiempos de compés del sonido. TRIGGER
LENGTH * 8BEAT: Muestrea 8 tiempos de compés del sonido. (SAMPLING/ Use esto para abrir el menti [TRIGGER].
Selecciona la informacion de tiempo de compés para TRIGGER)

servir como base para la operacion.

¢ CHANNEL: Selecciona la informacién de tiempo

de compés del canal de entrada de audio como la

base.

SYNC MASTER: Selecciona la informacion de

tiempo de compas de la BPM maestra como la

base.

¢ MANUAL: Selecciona las BPM y la posicién de
tiempo de compas establecidas en el ajuste de
BPM como la base.

@ SYNCSOURCE .

Use éstos para seleccionar la banda de frecuencia que

TRIGGER BAND
se va a usar como disparador.

Area de control Use esto para cambiar los pardmetros de los efectos.

TRIGGER CH Esto selecciona el canal que se va a usar como dispa-
(SAMPLING/ rador de efecto ! ’
TRIGGER CH) '

Indicadores de Estos indicadores parpadean segun el ritmo detectado

disparador autométicamente para las bandas de frecuencia
P diferentes.

es (17)
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< Para establecer el canal para el muestreo y
disparo en [CH3] y mezclar el sonido muestreado
con el sonido de [CH2] para la salida:

Prepare de antemano esta unidad para que el sonido de [CH2] salga por
los terminales [MASTER].

1 Pulse [REMIX] dos veces.
La pantalla [SIDECHAIN REMIX] aparece en el panel tactil.

2 Pulse el boton [2] en la seccion [CH].
Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.

3 Pulse [EFFECT] y seleccione [SAMPLER].

Esto selecciona el tipo de efecto.

Nombre de efecto Descripciones

NOISE El sonido se crea en esta unidad, se mezcla con el
HI-HAT sonido del canal seleccionado en la seccién [CH]
CLAP y luego sale segln el disparador [TRIGGER CH
SNARE (SAMPLING/TRIGGER CH)].
El sonido del canal seleccionado en [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)] se muestrea, se mezcla
SAMPLER con el sonido del canal seleccionado en la seccion
[CH] y luego sale seguin el disparador [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)].
El tono del sonido del canal seleccionado en la
seccion [CH] se cambia, se mezcla con el canal
PITCH seleccionado en la seccion [CH] y luego sale seglin
el disparador [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER
CH)J.
GATE El sonido introducido por [CH] sale segun el dispara-

dor [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)].

¢ No es posible seleccionar simultdneamente efectos multiples.

4 Pulse [TRIGGER (SAMPLING/TRIGGER)].
El' menu [TRIGGER] aparece.

5 En[TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)], seleccione

[CH3].

Esto selecciona el canal que se va a usar como disparador de efecto.

e Cuando se pulsa [SAME] se selecciona como disparador el mismo
canal que el seleccionado en la seccién [CH].

6 En [TRIGGER BAND], pulse [MID] y [HI].

Esto selecciona la banda de frecuencia establecida como disparador de
efecto.

Solo se selecciona [LOW] (el sonido grave).

7 Pulse el botéon [ON/ OFF].

Esto activa el efecto.
El botén [ON/ OFF] parpadea cuando se activa el efecto.

8 Toque el area de control.

[ O] aparece en el punto en que se toco el panel.

El sonido [CH3] en el punto del &rea de control que se tocd se muestrea.

Accionado por el sonido de baja frecuencia de [CH3], el sonido mues-

treado se mezcla con el sonido de [CH2] (que continla reproduciéndose

normalmente) y sale por los terminales [MASTER].

El efecto cambia cuando cambia la posicién tocada en el &rea de

control.

* Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/ OFF], el efecto se apaga.

e Elsonido muestreado sélo es vélido mientras esté tocdndose el rea
de control.

e Para cambiar del modo [SIDECHAIN REMIX] al modo
[FREQUENCY MIX], pulse primero el botén [ON/OFF] para desacti-
var el efecto y luego pulse [MIX].

< Uso de [HOLD]

Cuando se activa [HOLD], la informacién de los pardmetros de los

efectos se retiene aunque se desactive el efecto. La informacion de los

parametros se borra cuando se desactiva [HOLD].

e Lainformacion de los parémetros y el sonido muestreado se borran
cuando se cambia el efecto.

Es

LIVE SAMPLER

El sonido de entrada al terminal [MIC] o de salida por los terminales
[MASTER] se puede muestreary reproducir en un reproductor DJ de
Pioneer compatible con PRO DJ LINK.

Conecte de antemano esta unidad y un reproductor DJ de Pioneer com-
patible con PRO DJ LINK. Para conocer instrucciones de conexion, vea
Conexién de terminales de entrada en la pagina 7.

SOURCE SELECT  Seleccione la fuente que se va a muestrear aqui.
Use éstos para ajustar el volumen de grabacion.

REC VOLUME El volumen se puede ajustar dentro de un margen de
-9dBa+9dB.

Indicador de Indica el estado de esta unidad y si hay datos de mues-

estado treo disponibles o no
| X
Visualizacién de Esto visualiza el sonido como una forma de onda.

forma de onda

Esto visualiza el sonido como un gréfico de barras.
Esto sélo se visualiza cuando se escucha previamente
el sonido.

Visualizacién de
la direccién de
reproduccion

El sonido se reproduce desde la posicién en la que se

Dispositivo tocé el panel tactil.
deslizante Esto sélo se visualiza cuando se escucha previamente
el sonido.
|
PRE-REC SAVE El sonido se muestrea desde un Punto ubicado 8
segundos antes de pulsar el botén.
REC (REC STOP) El sonido se muestra durante un méaximo de 8 segun-

dos a partir del punto en que se pulsa el botén.

Use esto para tener una pista previa del sonido mues-

PREVIEW (STOP)
treado por los altavoces.

< Muestreo del sonido que esta reproduciéndose

1 Pulse [LIVE SAMPLER].
La pantalla [LIVE SAMPLER] aparece en el panel tactil.

2 Pulse [MIC] o [MASTER] en [SOURCE SELECT].

Esto selecciona el canal que se va a muestrear.

3 Pulse [REC (REC STOP)].

El sonido del canal seleccionado en el paso 2 se muestrea desde el

punto en que se pulsé [REC (REC STOP)].

e Elmuestreo es posible durante un méaximo de 8 segundos.

e Unaveztranscurridos 8 segundos desde que se pulsa [REC
(REC STOP)], el muestreo se detiene autométicamente.

4 Pulse [REC (REC STOP)].

El muestreo se para. Se visualiza la pantalla para guardar el muestreo.

< Muestreo del sonido desde el punto ubicado 8
segundos antes

1 Pulse [LIVE SAMPLER].
La pantalla [LIVE SAMPLER] aparece en el panel tactil.
2 Pulse [MIC] o [MASTER] en [SOURCE SELECT].

Esto selecciona el canal que se va a muestrear.



3 Pulse [PRE-REC SAVE].

El sonido para el canal seleccionado en el paso 2 se muestrea desde el
punto ubicado 8 segundos antes de pulsar [PRE-REC SAVE].

e Elmuestreo es posible durante un méximo de 8 segundos.

+ Vista previa del sonido muestreado

1 Pulse el botén [CUE] a la izquierda del panel tactil.

2 Pulse [PREVIEW (STOP)].

La posicién que esté siendo reproducida se visualiza en la direccién de

reproduccion y se visualiza el dispositivo deslizante.

e Cuando se toca el dispositivo deslizante del panel tactil, el sonido
muestreado se reproduce desde esa posicion.

“ Reproduccion del sonido muestreado en el
reproductor DJ

Use PRO DJ LINK para acceder a esta unidad desde el reproductor DJ.
El sonido muestreado (archivo de audio) se puede cargary reproducir en
el reproductor DJ.

INST FX

Este efecto cambia en asociacion con los controles [FILTER] de los
canales individuales.

1 Pulse uno de los botones [INST FX].
Esto selecciona el tipo de efecto.

El botén que fue pulsado parpadea.
* Elmismo efecto se establece para [CH1] a [CH4].

2 Gire el control [FILTER].
El efecto se aplica al canal para el que se pulsé el control, o a los cana-

Nombre de

efecto

les para los que se pulsaron los controles.

Des

El ruido blanco
generado dentro de
esta unidad se mez-

FILTER
(parametro 1)

Establece la fre-
cuencia de corte

PARAMETER
(parametro 2)

Ajusta el volumen

NOISE cla con el sonido del para el filtro por el del ruido blanco.
., que pasa el ruido
canal a traves del
blanco.
filtroy sale.
. Ajusta el bal
Baja el tono del Ajusta el despla- Justa & a‘ance
entre el sonido
zIP sonido del canal zamiento de tono o .
ara la salida ara bajar el tono original y el sonido
P ’ P ) " deefecto.
Cambia el sonido Cuanto més se
Ajusta el grado de
del canalaun gira el control a la
CRUSH ) aplastamiento del ,
sonido apagado derecha més se
sonido de entrada.
para la salida. aplica el efecto.
Cuanto més se
JET Anade un efectode  Ajustael efectode  girael control ala
flanger a la salida. flanger. derecha més se
aplica el efecto.
Da salida al sonido  Establece la fre- C‘L::Eoc;nm?jea a
HPF através del filtro cuencia de corte ¢ ,
derecha mas se
pasaaltos. del filtro. .
aplica el efecto.
Da salida al sonido  Establece la fre- C‘L:::[Iocznmifos‘ea Ia
LPF através del filtro cuencia de corte g

pasabajos.

del filtro.

derecha més se
aplica el efecto.

% Ajuste del efecto del sonido de efecto

Gire el control [PARAMETER].
Cuanto més se gira el control a la derecha més se aplica el efecto.
Cuando se gira completamente a la izquierda, el efecto es minimo.

BEAT EFFECT

Esta funcion le permite establecer instantdneamente varios efectos
segln el tempo (BPM = pulsaciones por minuto) de la pista que esta
reproduciéndose.

En el modo automatico, esto visualiza el valor de BPM
detectado autométicamente.

Cuando no se pueden detectar las BPM, el valor de
BPM detectado previamente se visualiza y parpadea.
En el modo de entrada manual, esto visualiza el valor
de BPM que fue introducido manualmente.

Visualizacion del
valor de BPM (3
digitos)
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[AUTO] se enciende cuando el modo de medicién de
BPM se pone en el modo automético.
[TAP] se enciende en el modo de entrada manual.

AUTO (TAP)

BPM Esto esta siempre encendido.

Estos se encienden segun las unidades para los efec-

0
% (ms) tos diferentes.

1 Pulse el botén [AUTO/TAP].

Seleccione el modo de medicién de BPM.

— [AUTO]: Las BPM se miden automéaticamente de la senal de
audio que estéa siendo introducida. El modo [AUTO] se establece
cuando se conecta la alimentacion de esta unidad.

— [TAP]: Las BPM se introducen manualmente pulsando répiday
brevemente el botén [TAP] con un dedo.

* El'margen de medicién de BPM [AUTO] es BPM = 70 a 180. Con
algunas pistas puede que no sea posible medir bien las BPM. Si las
BPM no se pueden medir, el valor de BPM parpadea en la pantalla.
En tales casos, use el botén [TAP] para introducir manualmente las
BPM.

2 Pulse uno de los botones [CH SELECT].
Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.
— [1] - [4]: El efecto se aplica al sonido del canal respectivo.
— [MIC]: El efecto se aplica al sonido del canal [MIC].
A], [B]: El efecto se aplica al sonido del lado [A] (izquierdo) o [B]
derecho) del crossfader.
M]: El efecto se aplica al sonido del canal [MASTER].

[
— [
(
— [
3 Pulse uno de los botones [EFFECT SELECT].
Esto selecciona el tipo de efecto.
e Paraconocer los tipos de efectos, vea Tipos de BEAT EFFECT en la

pagina 28.
e Para usar [SEND/RETURN], vea Uso del efector externo mas abajo.

4 Pulse uno de los botones de tiempo de compas.

Establezca la fraccion de tiempo de compés para sincronizar el sonido

de efecto.

Eltiempo de efecto correspondiente a la fraccién de tiempo de compéas

se ajusta automaticamente.

e Lafraccion de tiempo de compds se puede cambiar girando [TIME]
mientras pulsa el botén de tiempo de compas.

5 Pulse el boton [ON/ OFF].

El efecto se aplica al sonido.

El pardmetro de tiempo del efecto se puede ajustar girando el control
[TIME].

El pardmetro cuantitativo del efecto se puede ajustar girando el control
[LEVEL/DEPTH].

El botén [ON/ OFF] parpadea cuando se activa el efecto.

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/ OFF], el efecto se apaga.

< Introduccion manual de las BPM

Pulse rapida y brevemente el botén [TAP] un minimo de
2 veces, en ritmo con el tiempo de compas (en cuartos de
nota) del sonido que se reproduce actualmente.

El valor medio del intervalo con el que se pulso el boton [TAP] con el
dedo se establece como BPM.

Es



e Cuando las BPM se establecen usando el boton [TAP], la fraccion
de tiempo de compés se establece en 1/1y el tiempo de un compés
(cuarto de nota) se establece como tiempo de efecto.

* Las BPM se pueden establecer manualmente girando el control
[TIME] mientras se pulsa el botén [TAP].

e Las BPM se pueden establecer manualmente pulsando el boton de
tiempo de compés mientras se pulsa [TAP].

e Las BPM se pueden establecer en unidades de 0,1 girando el control
[TIME] mientras se pulsan los botones [TAP] y [AUTO/TAP].

% Ajuste de la cantidad de efecto aplicada para
bandas de frecuencia diferentes

Gire el control [EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW)].
Vea Tipos de BEAT EFFECT en la pagina 28 para conocer los parémetros
de los efectos que se pueden ajustar con los diferentes controles.

< Uso del efector externo

1 Conecte esta unidad y un efector externo.
[SEND/RETURN] se enciende.

Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexidn de terminales de
salida en la pagina 7.

2 Pulse uno de los botones [CH SELECT].
Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.

3 Pulse [SEND/RETURN].
[SEND/RETURN] parpadea.

4 Pulse el boton [ON/ OFF].

El sonido que ha pasado a través del efector externo sale por el canal
[MASTER].

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/ OFF], el efecto se apaga.

Control de los aparatos conectados

< Uso de la funciéon SYNC MASTER

Las posiciones de tiempos de compés y las BPM de las pistas que se
reproducen en reproductores DJ de Pioneer compatibles con la funcién
de sincronizacién de tiempos de compés (p. ej. CDJ-2000nexus) se
pueden sincronizar.

MASTER

Establece la sincronizacion con las BPM maestras de

SYNC
o los reproductores conectados a los canales 1 -4.

MASTER Selecciona la unidad maestra de sincronizacion.

Aumenta o reduce el valor BPM visualizado en el area

Ajuste BPM de visualizacion de BPM.

Visualiza uno de los dos valores de abajo, dependiendo
del estado de esta unidad.
¢ Cuando esta unidad es la unidad maestra de sin-

Area de visualiza- cronizacion: Visualiza el valor de la BPM maestra.

cion de BPM ¢ Cuando esta unidad no es la unidad maestra de
sincronizacién: Visualiza la BPM maestra que
podria visualizarse si esta unidad fuese la unidad
maestra de sincronizacion.
Cuando esta unidad no es la unidad maestra de sincro-
RELOAD nizacién, el valor de la BPM maestra actual se visualiza

en el area de visualizacion de BPM.

1 Pulse el boton [SYNC MASTER/MIDI].

[SYNC MASTER] se visualiza en la pantalla.

e Lafuncién cambia cada vez que se pulsa el botén
[SYNC MASTER/MIDI].

2 Usa el estado de sincronizacion del reproductor.

Boton [SYNC]: Los diversos estados de sincronizacion de los reproducto-
res se pueden cambiar pulsando PLAYER 1 - 4.

El modo de sincronizacién se activa y desactiva cada vez que se pulsa

el botén.

Los botones para los canales a los que no esté conectado un reproduc-
tor compatible con la funciéon de sincronizacién de tiempos de compés
no se pueden usar.

3 Cambie la unidad maestra de sincronizacion.

Pulse el botén para el reproductor o mezclador que quiere establecer

como unidad maestra de sincronizacion.

¢ No es posible establecer simultdneamente multiples aparatos como
unidad maestra de sincronizacién.

4 Establece esta unidad como la unidad maestra de

sincronizacion.

Pulse el botén [RELOAD] para visualizar el valor de la BPM maestra

actual.

Pulse [A] o [¥] para establecer el valor de la BPM maestra.

Pulse el boton [MIXER] para establecer esta unidad como unidad maes-

tra de sincronizacion.

e Cuando esta unidad es la unidad maestra de sincronizacion, el valor
de la BPM maestra se puede cambiar pulsando [A] o [V].

Uso de la funcion MIDI

< Operacion del software DJ

El DJM-2000NXS envia también los datos de operacion para los botones

y diales en el formato MIDI. Si conecta un ordenador con un software DJ

compatible con MIDI incorporado a través de un cable USB, usted podré

utilizar el software DJ en esta unidad.

Instale de antemano el software DJ en su ordenador. Ademés, haga los

ajustes de audio y MIDI para el software DJ.

e Paraconocer instrucciones del canal MIDI, vea Cambio de los ajus-
tes en la pagina 30.

1 Conecte el terminal [USB] de esta unidad al
ordenador.

Para conocer detalles de las conexiones, vea Conexién a un ordenador en
la pagina 8.

2 Inicie el software DJ.

3 Pulse [ON/OFF] en la seccion [MIDI].

Active la funcién MIDI.

La transmision del mensaje MIDI empieza.

e Cuando se mueven los fadersy los controles, los mensajes se envian
segun las posiciones de los faders y los controles. Para enviar men-
sajes por esta unidad, vea Lista de mensajes MID/ en la pagina 22.

e Cuando se pulsa el botén [START/STOP] y se mantiene pulsado més
de 2 segundos se envia una serie de mensajes MIDI correspondiente
a las posiciones del botén, fader o control (instantanea).

e Lasenal de reloj de sincronizacién MIDI (informacion BPM) se envia
independientemente del botén [ON/ OFF].

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [ON/ OFF] para [MIDI], la trans-
misién de los mensajes MIDI se detiene.

“ Envioé de mensajes de inicio y parada de MIDI

Pulse el boton [START/STOP] para [MIDI].

* Los mensajes de inicio y parada de MIDI se envian alternativamente
cada vez que se pulsa el botén [START/STOP], independientemente
de sila funcion MIDI esté activa o desactivada.



Uso de la pantalla de control MIDI

Esta unidad esta equipada con cuatro tipos de pantallas de control MIDI.
Uselas segun su software DJ.

1 Pulse varias veces el boton [SYNC MASTER/MIDI] a la
derecha del panel tactil.
La pantalla [MIDI CONTROL] se visualiza después de la pantalla
[SYNC MASTER].
e Lafuncion cambia cada vez que se pulsa el botén

[SYNC MASTER/MIDI].

2 Seleccione un tipo de [TYPE A] a [TYPE D].

Esto selecciona el tipo de pantalla de control MIDI.

e Cuando se pulsa [PAGE1] o [PAGE2], |a pagina que esté& visualizan-
dose cambia.

3 Utilice los faders o los botones del panel tactil.

La transmisién del mensaje MIDI empieza.

Para enviar mensajes por esta unidad, vea Lista de mensajes MID/ en la
pégina 22.

Utilizacion de un secuenciador MIDI
externo

Esta unidad envia el tempo de la fuente que se reproduce (informacion
BPM) como senal de reloj de sincronizacién MIDI. Esto se puede usar
para sincronizar un secuenciador MIDI externo con el tempo de la
fuente.

¢ Los secuenciadores MIDI incompatibles con las sefales de sincroni-
zacién MIDI no se pueden sincronizar.

¢ Los secuenciadores MIDI externos no se pueden sincronizar para las
fuentes en las que las BPM no se pueden medir de forma estable.

e Lasenal del reloj de sincronizacién MIDI sale incluso con los valores
BPM introducidos manualmente pulsando rapiday brevemente con
un dedo el boton [TAP]. El margen de salida de las sefales de reloj
de sincronizacién MIDI es de 40 BPM a 250 BPM.

1 Conecte el terminal [MIDI OUT] al terminal MIDI IN
del secuenciador MIDI usando un cable MIDI de venta en
tiendas especializadas.

2 Ponga el modo de sincronizacion del secuenciador
MIDI en el modo Slave.

3 Pulse [START/STOP].
El mensaje de inicio de MIDI se envia.

4 Pulse [ON/OFF] en la seccion [MIDI].

La transmisién del mensaje MIDI empieza.
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Lista de mensajes MIDI

Panel de control

. . Tipo de Mensajes MIDI Disparador,
Categoria Nombre de interruptor . P p / Notas
TRIM VR Bn 01 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — — — 0-127
LOwW VR Bn 04 dd — — — — 0-127
CH1
FILTER VR Bn 05 dd — — — — 0-127
Fader de canal VR Bn 1 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 41 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 46 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 06 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — — 0-127
LOwW VR Bn 09 dd — — — — 0-127
CH2
FILTER VR Bn 0A dd — — — — 0-127
Fader de canal VR Bn 12 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 42 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 47 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 0C dd — — — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — — — 0-127
Low VR Bn 15 dd — — — — 0-127
CH3
FILTER VR Bn 16 dd — — — — 0-127
Fader de canal VR Bn 13 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 43 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 48 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 50 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — — — 0-127
LOwW VR Bn 52 dd — — — — 0-127
CH4
FILTER VR Bn 53 dd — — — — 0-127
Fader de canal VR Bn 14 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 44 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 49 dd — — — Disparador/Conmutador [ OFF=0, ON=127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B dd — — — — 0-127
CH EQ (ISOLATOR, EQ) Interruptor Bn 21 dd — — — — 0,127
CURVE SETTING |CH FADER (—, ) Interruptor Bn 5E dd — — — — 0,127
CROSS FADER (7, 7%, X) Interruptor Bn 5F dd — — — — 0, 64,127
BALANCE VR Bn 17 dd — — — — 0-127
Nivel MASTER VR Bn 18 dd — — — — 0-127
MASTER
CUE BTN Bn 4A dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — — 0-127
Disparador/ _ _
1 BTN Bn 22 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
Disparador/ _ _
2 BTN Bn 23 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
3 BTN Bn |4 |do |— = = |Disearadory OFF=0, ON=127
Conmutado!
Disparador/ _ _
4 BTN Bn 25 dd — — — Conmutador OFF=0, ON=127
CH SELECT o dor/
isparador,
_ _ _ F=0,ON=
MIC BTN Bn 26 dd Conmutadorm OFF=0, ON=127
A BTN Bn |27 a |— |= |= |Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado!
Disparador/ _ _
B BTN Bn 28 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
m BTN Bn oo |aa |— |= |= |Disparador OFF=0, ON=127
Conmutado




. . Tipo de Mensajes MIDI Disparador,
Categoria Nombre de interruptor . p p /
interruptor Conmutador
Valor TIME (la mitad del
valor cuando se selec-
TIME VR Bn 0D MSB | Bn 2D LSB — ciona FILTER o PHASER
para EFFECT SELECT)
BEAT EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — — — Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
LEVEL/DEPTH VR Bn 58 dd — — — — 0-127
DELAY BTN Bn  [ea |aa = [— |—  |Diseaaedor, OFF=0, ON=127
Conmutado
MULTI TAP DELAY BTN Bn |28 |d |- |— |— |Disparador OFF=0, ON=127
Conmutado
ROLL BTN Bn [eE  |ao  |— = |— |Disearedor OFF=0, ON=127
Conmutado
Disparador/
REV ROLL BTN Bn 2F dd — — — 7 OFF=0, ON=127
Conmutador)
Disparador/
TRANS BTN Bn 35 dd — — — 1 OFF=0, ON=127
Conmutado
GATE BTN Bn  |8D |dd |— — — Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutado!
EFFECT SELECT i o
isparador, B -
ECHO BTN Bn 37 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
Disparador/
REVERB BTN Bn 36 dd — — — 1 OFF=0, ON=127
Conmutado!
Disparador/
SLIP ROLL BTN Bn 3A dd — — — OFF=0, ON=127
Conmutado!
FILTER BTN Bn |8 |dd |— |= |— [|Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado!
PHASER BTN Bn |39 |0 |- |— |— |Disparador, OFF=0, ON=127
Conmutado!
SEND/RETURN BTN Bn |3 |do |- |— |— |Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado
HI VR Bn 66 dd — — — — 0-127
EFFECT
FREQUENCY MID VR Bn 67 dd — — — — 0-127
LOwW VR Bn 68 dd — — — — 0-127
Disparador/ _ _
NOISE BTN Bn 55 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
zp BTN Bn s |do |- = | |Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado!
CRUSH BTN Bn |57 |da = |—  |— [Dseaeder OFF=0, ON=127
Conmutado!
INSTFX JET BTN B [eo | |— = |— |Dmsearader OFF=0, ON=127
Conmutado!
HPF BTN Bn [ea  |da = |— |— |Dmsearader OFF=0, ON=127
Conmutado!
LPF BTN Bn e |dd |— |= |= [Disparador OFF=0, ON=127
Conmutado!
PARAMETER VR Bn 6C dd — — — — 0-127
HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
MIC
LOwW VR Bn 1F dd — — — — 0-127
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
HEADPHONES
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 6E dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
SYNC MASTER/MIDI BTN Bn 6F dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
Control de panel | MIX BTN Bn |70 dd - |—  |— — Disparador/ OFF=0, ON=127
, Conmutado
tactil -
REMIX BTN B |71 a o |— = | |Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado
ON/OFF BTN Bn 72 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1] Cuando al encender un botdn se apaga otro, los mensajes de encendido y apagado de MIDI se envian desde los dos botones.
Cuando no hay un botén que se apague, el mensaje de encendido de MIDI se envia desde el botén que fue pulsado.
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Panel tactil

< FREQUENCY MIX, SIDECHAIN REMIX

Tipo de Mensajes MIDI Disparadot/

Categoria Nombre de interruptor I Conmutador

Fader tactil 1 VR Bn |38 ad — = = = 0-127 (parte superior
de la pantalla)
Fader tactil 2 VR Bn 4C dd — — — — 0-127
Fader tactil 3 VR Bn 4D dd — — — — 0-127
::I{IE(QUENCY Fader tactil 4 VR Bn 74 dd — | = — — 0-127
Fader tactil 5 VR Bn 75 dd — | = — — 0-127
Fader tactil 6 VR Bn 76 dd — | = — — 0-127
Fader téctil 7 VR Bn |77 |dd — = = |- 0-127 (parte inferior de
la pantalla)
Eje X del &rea de control VR Bn 1C dd — — — — 0-127
Eje Y del area de control VR Bn 3C dd — | — — — 0-127
LEVEL/DEPTH VR Bn 31 dd — | = — — 0-127
CH1 BTN 9n 49 dd — = - Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
CH2 BTN 9n 4 |dd — = = Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
CH3 BTN 9n 4B |dd — = — Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
CH4 BTN 9n 4 |dd — = = Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/
BTN 9n 51 dd — | = — OFF=0, ON=127
SIDECHAIN TRIGGER CH) SAME Conmutador
REMIX TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/ _ _
TRIGGER CH) CH1 BTN on 52 dd o - Conmutador OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/ -~ _
TRIGGER CH) CH2 BTN on 83 dd o - Conmutador OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/ _ _
TRIGGER CH) CH3 BTN on b4 dd o o Conmutador OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/ B B
TRIGGER CH) CH4 BTN on % dd o - Conmutador OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND LOW BTN 9n 59 ad — = - Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
TRIGGER BAND MID BTN on [5A |dd — |— |= |Pisparacor OFF=0, ON=127
Conmutador
TRIGGER BAND HI BTN 9n 58 |dd — = — Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador




< BEAT SLICE REMIX

Categoria

Posicion del

Tipo de

Mensajes MIDI

Disparador/
Conmutador

BEAT SLICE REMIX

8 @
|80
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=
)

1 )00
B @
30)
35)

88
=] ]
88

8
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B
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g
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o]
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conmutador

interruptor

Disparador/
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1 BTN 9n 5D dd Conmutador OFF=0, ON=127
2 BTN 9n 5E dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
3 BTN 9n 41 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
4 BTN 9n 60 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
5 BTN In 61 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
6 BTN 9n 62 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
7 BTN 9n 63 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
8 BTN 9n 42 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
9 BTN In 64 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
10 BTN 9n 65 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
" BTN 9n 66 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
12 BTN 9n 67 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
13 BTN 9n 43 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
14 BTN 9n 68 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
15 BTN 9n 69 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
16 BTN 9n 6A dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
17 BTN 9n 68 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
18 BTN 9n 44 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
19 BTN 9n 6C dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
20 BTN 9n 6D dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
21 BTN In 6E dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
22 BTN In 6F dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
23 BTN 9n 45 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
24 BTN 9n 70 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
25 BTN 9n il dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
26 BTN In 72 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
27 BTN In 73 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
28 BTN 9n 46 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
29 BTN 9n 74 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
30 BTN 9n 75 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
31 BTN 9n 76 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
32 BTN 9n 77 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
33 BTN 9n 47 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
34 BTN 9n 78 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
35 BTN 9n 79 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
36 BTN 9n TA dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
37 BTN 9n B dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
38 BTN In 48 dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
39 BTN In 7C dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
40 BTN 9n D dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
41 BTN 9n TE dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
42 BTN 9n TF dd Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127




< MIDI CONTROL

Categoria FEEELICH Tipo Gl ‘ Mensajes MIDI Disparador/Conmutador
conmutador interruptor
[PAGE1]-9 BTN 9n [6D |dd | — |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n |BE |dd | — |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n |6F |dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n [60 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-13 BTN 9n |61 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-14 BTN 9n [62 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-15 BTN 9n |63 |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-16 BTN 9n [64 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n [656 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n |66 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
TYPEA [PAGE1]-7 BTN 9n |67 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n [68 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
m 1 [PAGE1]-1 BTN 9n [69 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n [6A [dd | — |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
; .. » b > [PAGE1]-3 BTN 9n [6B [dd | — [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n |6C [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
‘ h |j ‘j ‘Js [PAGE1], [PAGE2]-17 BTN 9n [7D |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1], [PAGE2]-18 BTN 9n |7E |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
— p— [PAGE1], [PAGE2]-19 BTN 9n |7F |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
‘_é |_d Q ‘_fd [ E2]-9 BTN 9n |6D [dd | — |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[ ] BTN 9n [6E |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
‘ i iﬁ | [ ] BTN on |6F [dd |— |— = [Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
ﬂé [ ] BTN 9n |70 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[l ] BTN 9n |71 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[ ] BTN 9n |72 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Il ] BTN 9n |73 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
I ] BTN 9n (74 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[ ] BTN 9n |75 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[l ] BTN 9n |76 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[l ] BTN 9n |77 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |78 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |79 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |7A |dd [— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |7B |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [7C |dd | — |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] VR Bn |01 |dd |— |— |— |— 0-127
] VR Bn |02 |dd |— [— |— [— 0-127
] VR Bn |03 |dd |— |— [— |— 0-127
] VR Bn |04 |dd |— |— |[— |— 0-127
] VR Bn [05 |dd |— |[— |— |— 0-127
] VR Bn [06 [dd |— [— |— |— 0-127
] VR Bn [07 |dd |— [— |— [— 0-127
] VR Bn [08 |dd |— [— |— [— 0-127
] BTN 9n |30 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [31 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [32 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n 33 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [34 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n 356 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |36 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |37 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [38 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [39 |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [3A [dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [3B |dd |— |— [— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |48 |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |49 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |4A |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |4B |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127




Posicion del Tipo de Mensajes MIDI

Categoria . Disparador/Conmutador
conmutador interruptor
[PAGE1]-1 BTN 9n [3C |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n [3D |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n [3E |dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n [3F |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n |40 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n [41 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-7 BTN 9n |42 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n |48 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-9 BTN 9n |44 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n [45 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n |46 |[dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n |47 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n (24 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n |25 |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n [26 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 BTN 9n |27 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n |28 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-6 BTN 9n (29 |[dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n [2A |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n |2B |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-9 BTN 9n |2C |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-10 BTN 9n (2D |dd |[— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-11 BTN 9n |2E |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-12 BTN 9n |2F |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127

TYPE D [PAGE1]-1 BTN 9n |57 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
(1 ] BTN 9n |68 |[dd | — [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
1 ] BTN 9n |59 |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
1 ] VR Bn [1C |dd |— |[— |— |— 0-127
[ ] VR Bn [3C |dd |— |[— |— |— 0-127
[l ] BTN 9n [BA [dd | — [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
(1 ] BTN 9n [6B [dd | — |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
1 ] BTN 9n [56C [dd | — [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
L ] VR Bn |31 |dd |— |— |— |— 0-127
[ ] VR Bn |32 |dd |— |— |— |— 0-127
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Tipos de BEAT EFFECT

DELAY™
Original
. | ) )
de compas)
v
(8 ti
S ppPppP)
Esta funcién da salida a un sonido de retardo una vez segun la fraccion
del boton de tiempo de compas.

Cuando se afiade un sonido de retardo de 1/2 tiempo de compas, 4
tiempos de compas se convierten en 8 tiempos de compas.

1/2 retardo

Use éstos para establecer el tiempo de retardo de
1/8 a 4/1 con respecto a 1 compas de tiempo de
las BPM.

Use esto para establecer el tiempo de retardo.
124000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de retardo.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Use éstos para establecer el balance entre el
sonido original y el sonido de retardo para las
diferentes bandas.

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

ECHO"Z
rSonido de entrada apagado
l\ Desvaneclmlento
Tlempo

1 tiempo de compas
Esta funcion da salida varias veces a sonidos de retardo cada vez més
atenuados segun la fraccion del botén de tiempo de compés.
Con ecos de tiempo de compas de 1/1, los sonidos de retardo se ate-
nlan segun el tempo de la pista incluso después de haber sido cortado
el sonido de entrada.

Use éstos para establecer el tiempo de retardo de
1/8 a 4/1 con respecto a 1 compas de tiempo de
las BPM.

Use esto para establecer el tiempo de retardo.
124000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de eco.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

EFFECT FREQUENCY Use éstos para establecer el balance entre el
(pardmetro 4) sonido original y el eco para las diferentes bandas.
MULTI TAP DELAY™

1/1 tiempo de compas Tiempo

1/4 tiempo de compas

S LML

EFFECTFREQUENCY /8 tiempo de compas

Esta funcion da salida a un maximo de 7 sonidos de retardo en unidades
de 1/8 segln la fraccién del boton de tiempo de compés.

El volumen del sonido de retardo se puede ajustar con los controles
[EFFECT FREQUENCY].

El'volumen de los sonidos de retardo impar se ajusta de [MIN] a la
posicion central, el volumen de los sonidos de retardo par se ajusta de la
posicion central a [MAX].

El tiempo de efecto se ajusta de 1/8 a 4/1 con
respecto a 1 tiempo de compés del tiempo BPM

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Use esto para establecer el tiempo de retardo.

Control TIME (parémetro 2) 10 24000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(parémetro 3)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de retardo.

Esto establece el volumen del sonido de retardo
para las diferentes bandas.

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Es

REVERB"*

Sonido directo
Sonido reflejado pronto

Nivel .
Reverberaciones
—

1% | .
Tiempo
100% "| .

Esta funcion afade un efecto de reverberacién al sonido de entrada.

Establezca el efecto de reverberacion y el tamario
de la habitacion.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Establezca el efecto de reverberacion y el tamano

Control TIME (parémetro 2) de la habitacion en un nimero entre 1y 100 (%).

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
de efecto.

Use éstos para establecer el balance entre el
sonido original y el sonido de efecto para las dife-
rentes bandas.

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

ROLL™=

JﬂJ Jf rﬂ (

Efecto encendido

1/1 redoble J ﬂj J J ﬂ .J ﬂJ J "J

Repetldo

Esta funcién graba el sonido de entrada en el punto en que se pulsa el
botén [ON/OFF] y repite el sonido grabado segun la fraccién del botén
de tiempo de compas.

El tiempo de efecto se ajusta de 1/8 a 4/1 con
respecto a 1 tiempo de compas del tiempo BPM.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parémetro 2) 10 24000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Use éstos para establecer el balance entre el
sonido original y el ROLL para las diferentes
bandas.

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

SLIP ROLL"*#

JﬂJ s

fesan ¥
Efecto encendldo Cambiado de 1/2a 1/1

Redoble .J ﬂ“J ﬂ"r rﬂ f "r rﬂ r "r

1/2 repetido

1/1 repetido

Esta funcion graba el sonido de entrada en el punto en que se pulsa el
boton [ON/OFF] y repite el sonido grabado segln la fraccion del boton
de tiempo de compas.

Cuando el tiempo del efecto cambia, el sonido de entrada se vuelve a
grabar.

Eltiempo de efecto se ajusta de 1/8 a 4/1 con
respecto a 1 tiempo de compés del tiempo BPM

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

10 2 4000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Use éstos para establecer el balance entre el
sonido original y el ROLL para las diferentes
bandas.

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)




REV ROLL"=

ot )0

Efecto encendido A 4

1/1 redoble J ﬂj J .J Jjj J "J Jjj J "J

invertido

Invertido y repetido

Esta funcién graba el sonido de entrada en el punto en que se pulsa el
botén [ON/OFF], invierte el sonido grabado v lo repite seguin la fracciéon
del botén de tiempo de compas.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

El tiempo de efecto se ajusta de 1/8 a 4/1 con res-
pecto a 1 tiempo de compés del tiempo BPM.

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parémetro 2) 10 24000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el ROLL para las diferentes bandas.

Frecuencia

Esta funcion cambia la frecuencia de corte del filtro segun la fraccién
del boton de tiempo de compés.

Ajustan el ciclo para mover la frecuencia de corte
de 1/8 a 4/1 con respecto a 1 tiempo de compés del
tiempo BPM.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Use esto para establecer el ciclo con el que se
mueve la frecuencia de corte.
10 2 32000 (ms)

Control TIME (parémetro 2)

Cuanto mas se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

El'sonido original se establece cuando se gira
completamente a la izquierda.

Control LEVEL/DEPTH
(parémetro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Ajustan el balance entre el sonido original y el
sonido de efecto para las bandas diferentes.

TRANS

™

1/1 compas de tiempo Tiempo

Corte

Corte —‘

Esta funcién corta el sonido seguin la fraccion del botén de tiempo de

compas.

La cantidad de sonido que se va a cortar se puede cambiar en
[EFFECT FREQUENCY].
Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Corte

Corte

™
EFFECT FREQUENCY.

Ajustan el tiempo de corte 1/8 a 4/1 con respecto a
1 tiempo de compés del tiempo BPM.

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parémetro 2) 10 2 16000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
de efecto.

Esto establece la cantidad de sonido original que se
va a cortar para las diferentes bandas.

PHASER™

Desplazamiento de fase

R A A\
| i i'v \Tiempo

! Ciclo
El efecto de phaser cambia segun la fraccion del botén de tiempo de
compas.

Ajustan el ciclo para mover el efecto de phaser
mediante 1/8 a 4/1 con respecto al tiempo de un
compas de tiempo BPM.

Botones de tiempos de
compas (parémetro 1)

Esto ajusta el ciclo por el que se mueve el efecto de
phaser.

10 2 32000 (ms)

Cuanto mas se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

Cuando se gira completamente a la izquierda sélo
sale el sonido original.

Control TIME (paréametro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de efecto para las diferentes
bandas.

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

GATE "~

Nivel
Tiempo
1
/l[ Umbral \
| S

Vg — \
/’/ Umbral
’
I—

\
\
\
EFFECT FREQUENCY.

Esta funcion da salida al sonido de entrada que tiene un nivel por
encima del nivel de umbral, cortando el sonido de entrada que tiene un
nivel por debajo del nivel de umbral.

El nivel de umbral se puede cambiar en [EFFECT FREQUENCY].

Botones de tiempos de

p—

Esto establece el tiempo de liberacion entre 1y

compas (parédmetro 1) 100 %.
. Esto establece el tiempo de liberacién.
Control TIME (parametro 2) 12100 (%)

Ajusta el nivel de umbral.
Cuanto més se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto, y el sonido se corta

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

Use éstos para establecer lo niveles de umbral para
las diferentes bandas.

SEND/RETURN ™

SEND

{ RETURN l
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Conecte aqui un efector externo, etc.

[EFFECT FREQUENCY] se puede usar como un aislador.
Botones de tiempos de

compas (parémetro 1)

Control TIME (parédmetro2) —

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

Ajusta la entrada de nivel de sonido al terminal
[RETURN].

Esto establece el nivel de salida de audio del sonido
RETURN para |as diferentes bandas.

[1] Cuando se seleccione “A", “B" 0 “M” con los botones [CH SELECT],
el sonido del efecto no se podra monitorear pulsando [CUE] (BEAT
EFFECT) a menos que el sonido del canal que usted quiera monito-
rear esté saliendo por el canal [MASTER].

El sonido de efecto no se puede monitorear pulsando [CUE] (BEAT
EFFECT) cuando esta apagado BEAT EFFECT.
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Cambio de los ajustes

l 1 Pulse [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] durante un

minimo de 1 segundo.

Se visualiza la pantalla de ajuste de modo [USER SETUP].

Elindicador [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] parpadea.

e Paravisualizar la pantalla [CLUB SETUP], desconecte primero la
alimentacion de esta unidad y luego pulse [POWER] mientras pulsa
[LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)].

2 Pulse el botén de elemento de configuracion.
Los elementos de seleccion aparecen.

3 Seleccione el elemento de configuracion.
Seleccione el elemento en el panel téctil e introduzcalo.

4 Cambie el ajuste del elemento.

Seleccione el elemento en el panel tactil e introduzcalo.

e Pulse [SAVE] para guardar los cambios en la pantalla
[CLUB SETUP].

5 Pulse [EXIT].

Cierre de la pantalla de ajuste de modo [USER SETUP].

e Paracerrar la pantalla de ajuste de modo [CLUB SETUP], pulse el
botén [POWER] para desconectar la alimentacién de esta unidad.

Boton de elemento de configuracién

Configuracion de preferencias

Las configuraciones indicadas en cursiva estan predeterminadas en el momento de la compra.

Ajustes Elemento de na Elemento de .
N . Elemento de seleccion 2 L, Descripciones
opcionales seleccion 1 seleccion 3
TOGGLE Seleccione el método de envio de senales MIDI, [TOGGLE]
BUTTON ACTION _—
ZONE1[1] UTTON ACTIO TRIGGER o [TRIGGER].
MIDI CHANNEL 1,2,a16 Ajusta el canal MIDI.
TOGGLE Seleccione el método de envio de sefiales MIDI, [TOGGLE]
MIDI BUTTON ACTION TRIGGER o [TRIGGER].
ZONE2[2] MIDI CHANNEL 1,2, a16 Ajusta el canal M\D\. _
Restablece la configuracién MIDI [TYPE A] - [TYPE D] a
RESET — los ajustes predeterminados. La funcién [RESET] es Unica
USER SETUP para [ZONE2].
LINK CH1aCHA ON. OFF Activa y desactiva la funcién de inicio de fader de todos los
FADER START reproductores DJ conectados a los terminales [LINK].
Activa y desactiva la funcion de inicio de fader de los repro-
CONTROL CH2, CH3 ON, OFF ductores DJ conectados a los terminales [CONTROL].
LCD BACK LIGHT 12,345 — Ajusta el brillo del panel tactil.
VERSION No. — — — Visualiza la versién del software de la unidad.
QUANTIZE QUANTIZE ON. OFF o Act\va/y desac‘t\va el uso de la informacion de tiempo de
compas obtenida del reproductor.
Establece el nivel méximo del sonido que sale de los
oysTEM DIGITAL OUT MAX LEVEL -19dB,-15dB,-10dB,-5dB — terminales [DIGITAL OUT]. 1
DIGITAL SAMPLING RATE 48 kHz, 96 kHz — Establece la frecuencia de muestreo de |a sefal digital.
AUTO STANDBY ON, OFF — Activa y desactiva la funcién de espera automética.
OUTPUT TO BOOTH ON. OFF - Establece sivan a salir o no senales de audio de micréfono
MONITOR ' por los terminales [BOOTH].
TALK OVER THRESHOLD 25 dB, ~20 dB. ~15 dB, Establece la sensibilidad de talkover. Lg fu/ncwon de talkover
MIC LEVEL _10dB se activa cuando se introduce por el micréfono un sonido
CLUB SETUP con un volumen superior al ajustado.
Establece el nivel de atenuacion para otros sonidos que
TALK OVER LEVEL jg g: 20 dB,-15 dB, — no son los del micréfono cuando se activa la funcién de
talkover.
TOUCH PANEL  — - - La calibracion del panel tactil se ajusta pulsando [+] en
orden.
PEAK LIMITER PEAK LIMITER ON. OFF - ReQuce el desagradable y repentino corte digital de la
salida maestra.
FACTORY RESET YES, NO — — Restaura todos los ajustes a los ajustes de fabrica.

[1] Cambia los ajustes MIDI de los botones en el panel de control, [FREQUENCY MIX] y [SIDECHAIN REMIX].
Cambia los ajustes MIDI para [TYPE A] a [TYPE D] en la pantalla de control MIDI.

Acerca de la funcion de espera automatica

Cuando [AUTO STANDBY] se pone en [ON], el modo de espera se activa autométicamente si pasan 4 horas bajo las condiciones indicadas a
continuacion.

— Que no se utilicen ninguno de los botones o controles de la unidad.

— Que no entren sefales de audio de =10 dB o0 més por los terminales de entrada de esta unidad.

— Que no se hagan conexiones a PRO DJ LINK.

e Elmodo de espera se cancela cuando se pulsa [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)].

Es



Informacion adicional

Solucién de problemas

e Laoperacion incorrecta se confunde a menudo con un problema o un fallo de funcionamiento. Si piensa que algo funciona mal con este com-
ponente, compruebe los puntos de abajo. Algunas veces, el problema puede estar en otro componente. Inspeccione los otros componentes y los
aparatos eléctricos que esté utilizando. Si no se puede corregir el problema después de comprobar los elementos de abajo, pida al servicio de
Pioneer autorizado mas cercano o a su concesionario que realice el trabajo de reparacion.

|ouedsy

e Elreproductor puede no funcionar bien debido a la electricidad estética o a otras influencias externas. En tales casos, el funcionamiento normal se
puede restaurar desenchufando el cable de alimentacion y volviéndolo a enchufar.

Verificacion
(Esté bien conectado el cable de alimentacion?

Problema
La alimentacion no se conecta.

Remedio
Enchufe el cable de alimentacién a una toma de CA.

No hay sonido o éste esta muy bajo. (Esté el conmutador [CD/DIGITAL, PHONO, LINE,

USB */*] en la posicion apropiada?

Cambie el conmutador [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*] a |a fuente de
entrada del canal. (pagina 13)

(Estén los conmutadores [CD, DIGITAL] del panel
posterior bien ajustados?

Ponga los conmutadores [CD, DIGITAL] segln los aparatos que vayan a reprodu-
cir. (Pagina 13)

{Estén bien conectados los cables de conexién?

Conecte correctamente los cables de conexién. (p4gina 7)

(Estén sucios los terminales y las clavijas?

Limpie los terminales y las clavijas antes de hacer conexiones.

(Esté el conmutador [MASTER ATT.] del panel
trasero en [-6 dB], etc.?

Cambie el conmutador [MASTER ATT.]. (la pagina 6)

No puede salir el sonido digital. (Es lafrecuencia de muestreo (fs) de la salida de
audio digital adecuada a las especificaciones del

aparato conectado?

En la pantalla [CLUB SETUP], ajuste [DIGITAL SAMPLING RATE] segln las
especificaciones del equipo conectado. (la pagina 30)

Sonido distorsionado (Esté bien ajustada la salida del nivel de sonido del

canal [MASTER]?

Ajuste el control [MASTER] de forma que el indicador de nivel de canal maestro
se encienda a unos [0 dB] en el nivel de pico. (Pagina 13)

Ponga [MASTER ATT.] en [-3 dB] o [-6 dB]. (la pagina 6)

(Esté bien ajustado el nivel de audio introducido
en cada canal?

Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se encienda
cerca de [0 dB] al nivel de pico. (Pagina 13)

No se puede usar crossfade. (Estén bien ajustados los connutadores selectores

CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)?

Ajuste bien los conmutadores selectores [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
para los diferentes canales. (Pagina 13)

No se puede iniciar un reproductor DJ  (Est4 [FADER START] en [OFF]?

En la pantalla [USER SETUP] ponga [FADER START] en [ON]. (la pagina 14)

con fader. (Esté el reproductor DJ bien conectado al terminal  Conecte el terminal [CONTROL] y el reproductor DJ usando un cable de control.
[CONTROLJ? (pagina 7)
(Esté el reproductor DJ bien conectado al terminal  Conecte bien el reproductor DJ al terminal [LINK] con un cable LAN. (péagina 7)
[LINK]?

{Estén bien conectados los cables de audio?

Conecte los terminales de entrada de audio de esta unidad y los terminales de
salida de audio del reproductor DJ con un cable de audio. (pagina 7)

La funcién BEAT EFFECT no funciona.  (Estén bien puestos los botones CH SELECT?

Pulse el botén, o botones, [CH SELECT] para seleccionar el canal, o canales, en
los que quiera anadir el efecto.

[INST FX] no funciona. (Esté el control [FILTER] en la posicion apropiada?

Gire el control [FILTER] a la derecha. (la p4gina 19)

No se puede usar un efector externo (Esté el boton [ON/ OFF] para [BEAT EFFECT] en

[ON]?

Pulse [ON/OFF] para el BEAT EFFECT para encender [SEND/RETURN]. (la pagina
19)

(Esté el efector externo bien conectado al terminal
[SEND] o [RETURN]?

Conecte un efector externo a los terminales [SEND] y [RETURN]. (la pagina 7)

Sonido distorsionado de un efector
externo.

(Esté el nivel de salida de audio del efector externo
ajustada a un nivel apropiado?

Ajuste el nivel de salida de audio del efector externo.

Eltempo (BPM) no se puede medir o el (Esté el nivel de entrada de audio demasiado alto
valor de la medicién del tempo (BPM) o bajo?
resulta inverosimil.

Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se encienda
cerca de [0 dB] al nivel de pico. (Pagina 13)

Para algunas pistas puede que no sea posible medir el tempo (BPM). Use el
botén [TAP] para introducir manualmente el tempo. (la pagina 19)

El tempo medido (BPM) es diferente
del tempo indicado en el CD.

Los valores pueden cambiar un poco debido a las diferentes formas de medir
BPM

El secuenciador MIDI no sincroniza. {Esta el modo de sincronizacién del secuenciador

MIDI en el modo Slave?

Ponga el modo de sincronizacién del secuenciador MIDI en el modo Slave.

{Es compatible el secuenciador MIDI que esta
usado con las senales de reloj de sincronizacion
MIDI?

Los secuenciadores MIDI incompatibles con las sefales de reloj de sincroniza-
cion MIDI no se pueden sincronizar.

El control MIDI no funciona. (Esté activado el canal MIDI?

Pulse el boton [ON/ OFF] para [MIDI]. (la pagina 20)

(Estén bien hechos los ajustes MIDI?

Para usar software DJ con esta unidad, los mensajes MIDI de esta unidad debe-
ran asignarse al software DJ que esté utilizando. Para conocer instrucciones de
la asignacién de mensajes, vea el manual de instrucciones del Software DJ.

Esta unidad no se reconoce después  (Esté bien instalado el software controlador en su

Instale el software controlador. Si ya esté instaldo, reinstélelo. (la pagina 8)

de ser conectada a un ordenador. ordenador?
El sonido de un ordenador no puede (Estéan esta unidad y el ordenador bien Conecte esta unidad y el ordenador con un cable USB. (la pagina 8)
salir de esta unidad. conectados?

(Estéan bien hechos los ajustes del aparato de
salida de audio?

Seleccione esta unidad con los ajustes del aparato de salida de audio. Para
conocer instrucciones de como hacer los ajustes para su aplicacién, vea las
instrucciones de funcionamiento de la aplicacion.

(Esté bien puesto el conmutador selector de
entrada de esta unidad?

Ponga el conmutador selector de entrada de canales en la posicion [USB */*].
(Pégina 13)

No pasa nada al tocar el panel tactil. La calibracién del panel tactil esté desactivada.

Ajuste el panel tactil con los ajustes [TOUCH PANEL] en la pantalla
[CLUB SETUP]. (la pagina 30)

El sonido de efecto no se puede moni-
torear aunque se pulse el botén [CUE]
para [BEAT EFFECT].

El circuito que genera el eco para los sonidos de efecto [ECHO], [REVERB],
[ROLL]J, [SLIP ROLL] y [REV ROLL] se posiciona después del circuito de efecto,
por lo que el sonido de efecto no se puede monitorear. Esto no es sefnal de mal

funcionamiento.
es (31)



Acerca de la pantalla de cristal liquido

¢ Enlapantalla de cristal liquido pueden aparecer pequefios puntos negros o brillantes. Este es un fenémeno inherente a las pantallas de cristal
liquido y no es ningun fallo de funcionamiento.

e Cuando se usa en lugares frios, la pantalla de cristal liquido puede oscurecerse durante un rato después de conectar la alimentacién de esta uni-
dad. Tardara un poco de tiempo en alcanzar su brillo normal.

e Cuando la pantalla de cristal liquido se exponga a luz solar directa, la luz se reflejara en ellay sera dificil ver. Tape la luz solar directa.

Acerca de las marcas de fabricay
marcas registradas

* Pioneer es una marca registrada de PIONEER CORPORATION.

*  Microsoft®, Windows Vista® y Windows® son marcas registradas o
marcas de fabrica de Microsoft Corporation en los Estados Unidos
y/o en otros paises.

¢ Pentium es una marca registrada de Intel Corporation.

e Adobe y Reader son marcas registradas o marcas de fabrica de
Adobe Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o en otros
paises.

e Apple, Macintosh y Mac OS son marcas comerciales de Apple Inc.,
registradas en los EE.UU. y en otros paises.

¢ ASIO es una marca de fabrica de Steinberg Media Technologies
GmbH.

e Los nombres de compaffas y productos mencionados aqui son
marcas de fabrica de sus respectivos propietarios.
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Especificaciones

Generales

Requisitos de potencia....
Consumo de energfa
Consumo de energfa (modo de espera;

.CA110Va 240V, 50 Hz/60 Hz

Peso de la unidad principal
Dimensiones externas........ 430 mm (An) X 107,9 mm (Al) x 404 mm (Pr)
Temperatura de funcionamiento tolerable......................... +5°Ca+35°C

Humedad de funcionamiento tolerable .....5 % a 85 % (sin condensacion)

Seccion de audio

Frecuencia de MUESEI O ....viviiii 96 kHz
Convertidor A/D Y D/A ittt 24 bits
Caracteristicas de frecuencia

CD/LINE/MIC. ..ottt 20 Hz a 20 kHz

Relacion sefal/ruido (salida nominal)

CD/DIGITAL, LINE ..

MIC ..
Distorsién armonica total (LINE — MASTER1)
Nivel de entrada / Impedancia de entrada estandar

...—b2 dBu/47 kQ

..—12 dBu/47 kQ
..—52 dBu/8.5 kQ
=12 dBu/49 kQ

Nivel de salida / Impedancia de carga/ Impedancia de salida estandar

MASTER1 +8 dBu/10 kQ/3 Q 0 menos
MASTER2.. +2 dBu/10 kQ/22 Q 0 menos
REC OUT ... —8 dBu/10 kQ/22 Q 0 menos

...+8dBu/10 k€/1 kQ 0 menos
..—12.dBu/10 kQ/1 kQ 0 menos

PHONES ........... ... 78,6 dBu/32 /1 Q 0 menos
Nivel de salida nominal / Impedancia de carga
MASTER1 +26 dBu/10 kQ

MASTER2 ..
Diafonfa (LINE)
Caracteristicas del ecualizador de canales

.. +20 dBu/10 kQ

...—26 dBa +6dB (13 kHz)
-26dBa +6dB (1 kHz)
................................................................... —26dBa +6dB (70 Hz)

-12dBa+12dB (10 kHz)
-12dBa +12dB (100 Hz)

Terminales entrada / salida
Terminal de entrada PHONO

Conector de contactos RCA......coovviiiiii s
Terminal de entrada CD

Conectores de contactos RCA...
Terminal de entrada LINE

Conector de contactos RCA ...
Terminal de entrada MIC

Conector XLR/Conector fonogréfico (& 6,3 mm).....cccccccevviirin 1juego
Terminales de entrada RETURN

Conector fonografico (G 6,3 MM) ..o 1juego
Terminal de entrada coaxial DIGITAL IN

Conectores de contactos RCA ..o 4 juegos
Terminal de salida MASTER

Conector XLR

Conectores de contactos RCA...

Terminal de salida BOOTH

Conector fonografico (@ 6,3 MM) ..o 1juego
Terminal de salida REC OUT

Conectores de contactos RCA........ccccooovviiiiiiiii, 1juego
Terminal de salida SEND

Conector fonografico (@ 6,3 MM) ..o 1juego
Terminal de salida coaxial DIGITAL OUT

Conectores de contactos RCA........cccoiviiiiiiii, 1juego
Terminal MIDI OUT

BP DIN Lo 1juego
Terminal de salida PHONES

Conector de auriculares estéreo (@ 6,3 MM) ..o, 1 juego
Terminal USB

TIPO B

Terminal CONTROL
Miniconector fonogréfico (& 3,6 mm)....
Terminal LINK

Terminal LAN (100Base-TX) c.ccoiiiriiiiiiiiiieciiccieece e 6 juegos
Consumo de energia para México

MO0 NOMMAIT ... 42 Wh/dfa

Modo de esperaz .................................................................... 9,2 Wh/dia

Considerando 1 hora de uso al dfa

[2] Considerando 23 horas en el modo de espera

— Las especificaciones y disefo de este producto estan sujetos a
cambios sin previo aviso.

— Asegurese de usar los terminales [MASTER1] sélo para una
salida equilibrada. La conexion con una entrada desequilibrada
(tal como RCA) usando un XLR a un cable de convertidor RCA
(o adaptador de convertidor), etc., puede reducir la calidad del
sonido y/o crear ruido.
Para la conexion con una entrada desequilibrada (tal como
RCA), use los terminales [MASTER2].

e © 2012 PIONEER CORPORATION. Todos los derechos reservados.
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— [ ]« BEGWIEREhiR CER R (A
{8l - [B] Il ERIE G M0 - [ [A] _BRSE
ST AR ) -

1 DJ fEhts L E RSN ER (EIRRNEN)
A LAN SE B aESIRE (D] REHUBERERT ) iR D)
R - SERERE A ABRHEAR T A0 W] DI RIS £AY
FREN B A -

S AR B e 8 DI R o AREARAVERI 0 5
S0 58 6 b EEH AT -

b=l

< ERAEEBREMIAER

1 4% [CROSS FADER ASSIGN (A - THRU - B) ]i&2%8
FARAEE % [THRU] -

2 4% [FADER START] 224 [ON] -
HRIZENEREA - 5520 5 308 L #ERE -

3 HEEERRRRMESKINUE

4 E27E DJ B LRSS -

DI FEURAETE < R & T (E= R8I -

5 MEREEEHER -

£ DJ R i - PALAREL -

o HGHEEE R R FIA (I E - AR TR
REIE R E IS B e F R GREFES) -

» ERRXXEESRMAGER

1 45 [CROSS FADER ASSIGN (A -~ THRU - B) ] i&=s2

RRAEE & [A] 5% [B] -

2 4% [FADER START] %% [ON] -

BRI ER - 520 F30H L #FHE -

3 RTERNEERE -

2R AR A E AIAH I - BIR]SERHEARRRE ThRERY

fﬁ o

4 %F DJ B ErYiES -

DJ REABSETE < Bh S = RE I -

5 BRERXEES -

1€ DJ RE R BRI R -

o FI A N E PRgR RN F A E - RIRE iR e 7 Bl
EIEEERIE S B EHERE I GREFES) -

1 BERREREZER RS ARG -

2 45 [OFF « ON ~ TALK OVER] ;&#222E5RA% A [ON] =5
[TALK OVER] »

— [ON] : fERBEsEt -

— [TALK OVER] : 87751 pa s -
o ks [TALK OVER] %% » Z8wafaliifi A -10 dB 5L LY

BERJE [MIC] BERVE S & 18 dB(THRE) °

3 §8%) [MIC LEVEL] #ZI
A% [MIC] 258 g i R (77 -
s FHEEREERGENMCETEHIER KRBT -

4 FWMATHAREERRE -
» RBEE
88 (MIC] Ei&RY [EQ (HI - LOW) ] fEHIsE -

ANREA BRI P T AT AR S R - 52 5 35H
E#f% -
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tDIREEEE T REE S

AT B E B SRR ARG [MASTER1]
[BOOTH] + [REC OUT] - [PHONES] -
Je [USB] Ui v A&

t])#: [MONO - STEREO] :&#iZ23RRS -

+[MASTER2] -
[DIGITAL OUT]

— [MONO] : #iHEEE I -
— [STEREO] : #iiH T/ HER=E =AM -

« B L/R SNTE
A 3% [MASTER1]
OUT] - [PHONES]
WL A

1 #5 [MONO - STEREO] i##Z23RRAz% 5 [STEREO] -

2 #38) [BALANCE] fZ#I32 -

FRE R E) [BALANCE] e g6 518 K A fE L E

ﬁﬁ“‘;é‘%f S
s EEERAOWCERFELTEET G HEE
R o TR RO E A & R S A
R

[MASTER2] + [BOOTH] -

[REC
[DIGITAL OUT] X [USB] iii-HY

Sl Zi [BOOTH] ik F#it

#58&) [BOOTH MONITOR] #2415 -
%z [BOOTH] bifi Ty & AHEHaR I & & -

Zhtw

EPEIRIF

FAH2 PRO DJ LINK

T£ PRO DJ LINK FHA 584 DI #& i (CDJ-2000 ~ CDJ -
900 %5 )  FEIK 2288 rekordbox » HAKEHT LAN SEERLR
SEPZ - ERAEBEFHLL TN PRO DI LINK ZhEE
BB PRO DJ LINK DHRERVREAE RN - thnl 226 DJ RERE
HIEREFRH R rekordbox HYER{EFR -
ﬁ BEHEARAYERAR - 35220 5 6H L EEZIM Al T
o e AEEEIUES DI FRINEE o A2 ml B RN ER AR K
* DJ FEUEHEEE [LINK] 557 ([CH1] Z [CH4]) Eﬁ%ﬁz
B HLEEF AR R E E M EHAE -
o B HEEZE [COMPUTER 1] o [COMPUTER 2] i
?

< SD & USB [EH

1E SD ECIEREGERBEZE T2 PRO DI LINK #5684 DI B i
USB #£ 8 FY rekordbox 35 4558 2 R A& BEE R (40 CDJ -
2000nexus » CDJ-2000 ~ CDI-900 ) E5A[iEEABELE D) 5
G AT

& rekordbox LINK Export

ARTHBE ] A E B rekordbox FFEERE MBI ER) -
TAFFBEHE R ZE SD GUIE R USB B MHES -

< SYNC MASTER

CDJ-2000nexus Hfi HBYEHZE (EfH R EIZRAIE ) ATEIACHE
FERFIRFED R 2 2 E B AL - RS & B SR
B ARz - BEELERE (RE > T8F) -

< LIVE SAMPLER

i A [MIC] B 5-24% [MASTER] U5 HH HO

£ DJ B BRI fR Y -

< LINK MONITOR

PeR DRt - RIVa] (i e Dot B B B G P AR AR

_FHYJ rekordbox HEEfEE -

<« STATUS INFORMATION

JtthJﬁE A DI REAGERZ S ERYINGE (EREINRE - &
EHHEE) -

< QUANTIZE ThgE

MRIZCEEEA rekordbox S3ATHTENE GRID BEEMIE » MH
{5 1 TRl H B96RTa - B algrid s s -

QUANTIZE

WBESH rekordbox TS ZE - A REMH

QUANTIZE ThAE - BHRIFIFH rekordbox 7347 B 448 Z 5

AH - 552 rekordbox Operating Instructions °

e %72 [REVERB] -[GATE] 5 [SEND/RETURN] [ -fiE
A8 QUANTIZE ZHAE



° %%ﬁé1ﬁﬁﬁ QUANTIZE Ijjﬁg ’ g%ﬁgj‘ BPM /EU%*%Z—&EQ STATUS INFORMATION

AUTO -
o {EfSE CDI-2000 B CDJ-900 BHFZ T » 75563 # DI S AEEEEN) DI FEIRE R R R A= A (L EGR
PR AR = 4. 0 RizEkDLE - B

1 #F [LIVE SAMPLER (UTILITY « WAKE UP) ] £4> 1

e
%772 [USER SETUP] i -

2 T ERTEIE B iRiEili#E [QUANTIZE] - FS AR HERREN D aERYE S -
E?Eﬁ:\‘ [QUANTIZEJ Ij]ﬁﬁé"j?&%%ﬁ ° > sEidE [LINK] S
e [QUANTIZE] #7425 [USER SET UP] Z[fj [y = TH LINK %égﬁﬁdﬁ [LINK] 5774 DJ #5%
P SYNC ForcEEEE [LINK] B0 D R
FISALIhBERE - g
MASTER REEHFTET RS L ELEE -
MASTER  froraimy£ ppu
3 % [ON] - FREQUENCY MIX
QUANTIZE THEEBFEY - H R AR S DAETE R & 5 0y (AR A B -
EHEREREE L QUANTIZE $57348 ([QTZ)) R GRIDF87R  MPAIAR L O HERSI2 6T 28 DI SR IE S IS B A R &
#& ([GRID] ) smilek g - FA{E R E B A AL ER (F) -
o i DJ FEIUHE (fE IR - FIEE - EERE T ) BUAREE —
7% - AR R GRID AR
QUANTIZE ik — I
GRID $&7:k —
BAF QUANTIZE 15 RIBRYSEREARRE
[USER SET
UP] £ > QUANTIZE ThiEHkEE
[QUANTIZE]
QUANTIZE Bhee RN (R ”
L h B rETa ) - - _
[ON] QUANTIZE SHREA BN Bk BOEERE  Crmmens o gum -
B H (9ETERAL - 5 BPM PO %
HIEEE R TAP) - L ThREr il A S & ER BT &
[OFF] BIEe HRET % ML SR G TR
R EE o
BAF GRID 5 RIERYSREARAE e A ] R R A B EOR A EE Y
DJ $E RS A S B S R e [GRID] ST m g
GRID BEFHEMXE] - Byl << >> 32 R B A TR Sl e AR
GRID EFHAUTE] - I
4 IFTEGIReE - X185 [BEAT EFFECT] i [ON/ OFF]  SRRS [CH2 & [CH31
ThE * 0T Y
R o ?;E%E‘Eﬁ%ﬁﬁi%% LDUEE [MASTER] b fiigiH [CH3] &
%i&@%ﬁiﬁﬁﬁﬁﬁﬁ&ﬁﬂ HET=IETHE AL - H e
TR A2 R LI RERY S8 DI FE IR (40 CDJ- 1 4§ HE# [CH2] K [CH 3] 9 [CROSS FADER ASSIGN( A -
2000nexus ~CDJ-2000 ~CDJ-900) EHEMHIHAEIZAME  THRU « B) ] RIRIER & [THRU] -
R BPM AT EAAL - « Y5#5¥ [CROSS FADER ASSIGN (A ~ THRU - B) ]

PRAE R B [THRU] RS -
o (R EHEARR - AR R RAIE -

2 #&F [MIX] -
[FREQUENCY MIX] 25 e Hi36 7E ez e -
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3 BT EERREEMEEEEALMAIR [CH2] - LR ARIEY
[CH3]

£ [CH3] Rl e & Sl SRR A B S BT
f}iEﬁHL

4 BTRRAE[>> 1% -
FTE AR 2 a0 -

5 ¥ZT [ON/ OFF] %2 -
TR A BARCE R -
PHRCE % - [ON/ OFF] &Eg# -

6 58 [CH2] pIEEHER =M -
£ [CH2] $B e & S8 BISRRARE E
PRl B

T ISR B A -

ELRS Bh AR R AR B A AR RERINR & g -

o FHR¥ZT I [ON/ OFF] fZ g - FIRARAE R -

o L [FREQUENCY MIX] YJ#k REMIX THEE - 55
#;%T [ON/OFF] DARAPAE R - AREFIET [REMIX] °

ANEARE I

B EUREREHE

BEAT SLICE REMIX

B EBER rekordbox 23T AYHH B IS - U H B
MY - BEIESER R - A TEERIEIUEA -

IR R & T Y E AR RIRTER 53 - ELUTERE 45 & i
Fral DA R o

AT ANIE T e IR s ] DARSURSR A o 1 5 P R BRL( EE FE BB T
(4 8% 8 fAEIE) -

o ARG EENRE S -

ST 2 TR E HYEE

FCER I AR RR I F B s ] -
FER A REIUES T A RS HIE D -
RIS L Bk 8 (EAH[E]

BaN
w
m
o
-
m
N

SEQUENCE EFEESIUSIIEE -
Bl LENGTH;# < 4BEAT : BUEESY 4 f08%E -
% » 8BEAT : HUfE =11 8 $HHfI % -

B ROLLPAD e mmroprey -
BRI S AT - LT (78
7T

B IRFER o) s s EmsE -
EXIT igﬁt%ﬁ iR[a] BEAT SLICE REMIX
R R EE DRI -
oUTPUT i * SAME : 2z A S

T o -
. CHI - 4: REBIBRLI R

i -

Zhtw

IR R HE AR 2 A
* CHANNEL : 3 53l A
SYNC BB A Ry e -

10| e SYNC MASTER :

HH
SOURCE ERTR

Bz AR R LY -

e MANUAL : ZE{27E BPM 3% € 5%
JE Y BPM J B2 B Ry B e o

7F SYNC SOURCE ;%2 [MANUAL]

SHTEEE R LR EMERY BPM K Bf

e A=

o A/V : HEHERIF/ BPM {H -

o BPM #UR 1 BURTERIRIEREER
BPM $ifH - #EERUSEI &
HREEPIEE -

o TAP : EEzILIZHE 2 DL LRS- %
BHAAET L RS AE BPM B
I B R BPMAH ©

BPM FY

BPM E%7E

1 ¥ T [REMIX] o
[BEAT SLICE REMIX] 2= i & H B 7E il de i I -
o iE— 1 [REMIX] #Z#E5E &bk
[BEAT SLICE REMIX] £ [SIDECHAIN REMIX] ZfjgE

2 P TEERERE FE R —(ERE -
S A -

3 $%T [ON/ OFF] %% ( TOUCH PANEL EFFECT ) ©
FRIAEUS S -
SERREVEELE [SEQUENCE LENGTH] 5524
@% HEBRIA SR RE L ER U
HS&%E%@W@ PRO DJ LINK EUfSAYENTZE AL B &R
¢ BPM (B 5 H BT 2= I R U B B Rl B8 43+ ThisE

%ﬁﬁﬁj\ﬁ!ﬂ@ﬁ@“&%ﬁ&ﬂ’ﬂ{Bﬂﬁﬁ%}%ﬁ;’fﬁj\@ﬂ%ﬂ}i%ﬁ%ﬁ&
o

= =%

4 BT RAEREINE -

B FCH RS -

N B IR H e Il SRR R
S BCHYE S S B ARR AL -

ZYENEST

SIDECHAIN REMIX

EFHBLIhRE R » fEE BB IR ER R F AR E
ERES 2 HMEER SRR -




CH RIS -
EY RS2 EET (R

HOLD MG ) -

EFFECT T AR .

LEVEL/ FIFH I A 20 ol R F 5 s 8
DEPTH &

EXIT FAZEIEA [TRIGGER] TjjgE
TRIGGER

B (SAMPLING,/ FisBiRL [TRIGGER] IhhEs -

TRIGGER)

TRIGGER i F 38 LLob B SRR B E L il 3 38
BAND {5 FH AR R B

8 el 5 PR IEG 7 =P 8 B S 28, -
TRIGGER CH

B (SAMPLING/ ?fﬂ%ﬁ%ﬂ’ﬁ%i&ﬁ%%%ﬁﬁ%é’ﬂ%

TRIGGER CH) =~

g — s TERFIBASAEES E B (I
B ERSET oo

& BRTE [CH3] IR R SRS - TRSEIRE MR
[CH2] Ea&EiTimT -

TASEHERAT AR DAGERE [MASTER] b i [CH2]

H

1 #%MT [REMIX] -
[SIDECHAIN REMIX] 25 i e {3 e e i L -

2 T [CH] 59 Hay [2] #288 -
AEREEN SR EE -

3 $%T [EFFECT] ifii&#E [SAMPLER] o
SRR

WRETE ERER

NOISE G EAR ST - HETE
HI-HAT
CLAP
SNARE

#ch2 [TRIGGER CH (SAMPLING/
TRIGGER CH) | fiffjaé 23 H -

#£ [TRIGGER CH (SAMPLING/
TRIGGER CH) | {1 E &30
EITEUE ABRATE [CH] 35
PRSI A8 [TRIGGER
CH (SAMPLING/TRIGGER CH)]
f st AR -

TE [CH] 555 FRss S E s
SR WNRETE [CH] Hi/r s
HESE - A% k1% [TRIGGER CH
(SAMPLING,/TRIGGER CH) | fiii#s
R -

SAMPLER

PITCH

£ [CH] #a AR I
[TRIGGER CH (SAMPLING/
TRIGGER CH)] fifi# it -

GATE

o MEL[EIIREEL R E L -
4 % [TRIGGER (SAMPLING/TRIGGER)] -
[TRIGGER] IRERET ©

5 7 [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)] B - i#{Z

[CH3] -

AR (S O A T A

* % [SAME] % - Bif [CH] &fis3Hs iR AH RIS
A EF AR

6 7£ [TRIGGER BAND] £¥ + #%F [MID] & [HI] -

SRR Ry S T A R AR

(3555 [LOW] ({XF) -

7 3T [ON/ OFF] ##5} -
TN EABERE L -
BERGE %% » [ON/ OFF] &7Eg/4 -

8 BERIITHIESE -
Rt R R &R (o ] -
SR e I T AU RRF T RG - R U [CH3) &% -
H [CH3] (AR Stk  IUREEE RS [CH2] 1y
BE (BEIEEELO  Wie [MASTER] by -
2o e IR A AL B R o ER e -
* FR T IE [ON/ OFF] g - HIBAPAE 2K -
o HUETEMBhE ISR - TURAE S HRL -
o FHHfF [SIDECHAIN REMIX] ik,
[FREQUENCY MIX] 5K - 555c#% T~ [ON/OFF] 7
DARAPAE R - AR T [MIX] -

JAER (HOLD) f% » IEIIE: - ol (RETEHHIZH
Z#h - WIFA [HOLD) 4% » N2 MR -
- OMRERE - IR BRI -

LIVE SAMPLER

B A2 [MIC] b T30 [MASTER] fit; T HH 3% 5 #06E
TEERSE$% DI FEUHEAEZSHY PRO DI LINK _EEVUES G #6HK -
SETE S E AR PRO DI LINK FEZS 2584 DI #E ficks -
BREARIRREE - P52 5 6H I EZ Adn T -

SOURCE ... T
SELECT SR A S AR HO 2

REC I S B L5 B T S SR B
VOLUME Eéﬁ%ﬁ%ﬂ@%ﬁﬁm -9 dBZ +9

IRAHSR BB LR R T RE AU 7

T E%@TK%@E’J% VY SR EL 3-
HRER  AREE R R EY -
REROhIEEE AR BN Ry IR E] -

R HEEHEE SRS 8 -

Zhtw
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T 1 I 2 e 3 B
A HF TR -
AEEHEETR A F8R -

PREREC el FIGEERT - @1E 8 FOBIIGIUER
t
SAVE o oe
g REC (REC ik FHERAIFHAIES - it wTHLHE §
STOP) PR -
m?ﬁggv B 5 2 L R RS -

+ NRCHERNES

1 3%F [LIVE SAMPLER] -
[LIVE SAMPLER] = fj & H A MBI I -

2 $F [SOURCE SELECT] sy [MIC] = [MASTER] o

AR IRV E -

3 T [REC (REC STOP)] -

TR R 2 B BrEE R S e HIZ T [REC (RECSTOP) ]

FAHR B B AB LR -

o PURREESH -

o HEEH T [REC (RECSTOP)] i 8 Fh1% - HURKRLE
HEE L -

4 3T [REC (REC STOP)] »

B 1L - SRR AR -

< {1t 8 RIS AIEERES
1 3% F [LIVE SAMPLER] -

[LIVE SAMPLER] & HIREMPEm R L -

2 $%F [SOURCE SELECT] hgy [MIC] 5% [MASTER] -
TLERE IR EE
3 3T [PRE-REC SAVE] -

PO R REBRAGER -
s MEERESW -

< TAEERES

1 IR TFHERImARZAIAY [CUE] #£82 -

2 3 [PREVIEW (STOP)] o

IEERE AL B S BN TERR IS ik S AR R e [ o

o LR AEIRR SR R A B R R R

4 7E DJ fEntd B EENE S

i PRO DJ LINK AJ¥E DJ #E ik (R EU A o
TE DI FEIOB% Lol A IO E S (FIEZR) -

INST FX

JHb o S B B T AR E Y [FILTER] PRI SEA BAE -
1 BT EF—E [INST FX] #252 -

AEREE A -

7 NHZ g PO -

* & [CH1] % [CHA] FREMFERIERL -
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2 &8, [FILTER] $E408 o
EHEEE TR -

WReE A

FILTER (28 PARAMETER

1) (28 2)
gﬁ%iggfﬁﬁﬁﬁ%
DT EmEe  REaa
NOISE EER ARG - =] e
EEEE iﬂﬂ’ﬂ%ﬁiﬁ S &= -
Bt o
S FHEAG SR [E AL
T
ZIP ggzﬁ;gﬁ? EEENE  SHEEWE
SEEETN T e o SS00FH -
. - . | 5 g i
e R
CRUSH  INEEEFRMERE EFREETINRE o Pl
E’Jfg‘“ﬁ° }%Fa ?EIX&E@J\
=] I~z % N
T i 5
JET L REERY RS R
B - % o B R
% °
T e s 5
HpE EEEEEY DRI %
SRR o URUNIER o 0T RER
% o
T e i s
P ERIEEEY DERILE R B

RIS o AVEULER - BERE R

» IREEMAMR

485/ [PARAMETER] fZ 5§
NERS S E % BEHR S -
F - R -

BEAT EFFECT

WL ThRE n] AR H ATRE RS IRIEATH(BPM = &0 3%
H) TLRNRRE ZHEE L -

BB B - & B E B A
f) BPM B4(H -
e
a ?%f%g R BPY Y » @ S 2 R
%;) BPM $i{g 0t P/ -
BT B A B RS - ER B

A HY BPM (K -
BPM JHI 2503 By H # =% -

?T‘j\TP? [AUTO] 7554t -

BT B A R ([TAP) 75 -
B &PM IR E -
B g SEREE AR AT

S o




1 3T [AUTO/TAP] 342 -
2§ BPM I 2L -
— [AUTO] : gy Ay aflERaE 5 #hifl s BPM - 5
ARSI IR % - Al E [AUTO] fiE -
— [TAP] : FF{RE % [TAP] #ZgRE ] F-Bjfi A BPM -
o [AUTO]BPM JHI& &k 70 25 180 oKl Hh k43 358 Al BE
I IR I & BPM o A& BPM SR H LAY BPM
{EEr PO - LR - FEEEAT (TAP] $Z8:F8hfim A BPM -

2 T HEP—{E [CH SELECT] #%3# -
MEREERTAAEE -
—[1] - [4] : BREEAZERBENEE -
— [MIC] : EREEHE [MIC] BENEE -
— [A]  [B] : EEEMAELZEHAR [A] (£
(B] () HIEyEE -
— [M] : HEEME [MASTER] BiHRVEE -

3 R T HE+—{@E [EFFECT SELECT] 3£8# -

AR S A -

o ERASRCEIAIGEHERN - F20 5 28H b BEAT
EFFECT HJAEZY -

o Eigi{# ] [SEND/RETURN] -
R -

4 BTHEHP—FEERILE

AIRE RIS LE AIERZRER T -

HIEEZE W E R & HERE -

. @?ﬂ?ﬁﬁ%fi%ﬂ’ﬂlﬁlﬁﬁﬁb [TIME] -H[In] 82 5 B 2l
§j °

5 #F [ON/ OFF] 34 -

FHaERE®E -

i) [TIME] feth ] SR 5 g 2 8 -

i#H) [LEVEL/DEPTH] L8 nl sR R S U B 2 -
FAELE #47% - [ON/ OFF] gpg/ -

o FRIE T I [ON/ OFF] #g#es - BIBARA S -

) B

E2 BN TR E

< FENEGHA BPM

DIEAEBHESNESE (95

B2k

Hﬂﬁa@«f [TAP] {8 RS2 (B T 3k BPM »
o (i [TAP] $%8E3% € BPM B - B oa ety (1/1] -
H—AenZ=mgmsis] (WOERF) o3t & s -

o T [TIME] EHISEIGEIRZ T [TAP] f28EHI7T F8)
27 BPM ©

. %Z%T [TAP] [[RIRHZ NEZ %8 - B0l FE)EE BPM -

o EH) [TIME] HEH|#EGERZ T [TAP] K
[AUTO/TAP] ##RNTTLL 0. 1 B B 7 2% 5E BPM o

F) BR{EEEIE [TAP] 1R

> RETFEEERERNEERHE

$38) [EFFECT FREQUENCY (HI - MID « LOW) ] %582 o
A R RI AR R A H 2 8 720 56 285
& BEAT EFFECT HIAE7 -

< fERSMEHREE
1 ERAERIMERS -

[SEND/RETURN] 5Tt -
HREIRAERN - 20 B 6H b ERmA T

2 T HH—{E [CH SELECT] #%§# -
AEREENTUREE -

3 % F [SEND/RETURN] »
[SEND/RETURN] [/ -

4 3%F [ON/ OFF] 3#5g -
SEESME SR AR S it (MASTER] B EGH -
o WXL Tt [ON/ OFF] Hgkif - RIRHEAZ L -

ERERMNRE

+ {EF SYNC MASTER IhgE

TESZ IR EIRFILIIRERISEHE DI RERUHE (CDI-
2000nexus ) fEfHh HAVEIZ (1 E K BPM & A][FIAAL -

OEHUHETEE 1 - 4 BRI
BPM [RIFHE -
EEREE L EREE -

£ BPM S Lt da FR g i el ek A 2R Y

BPM {H °

A EE IR RE T

Zé

o EABEED LT EIEER : B
FEIBPMAH

o EABAEEN LT EAEER
ZN Gy P (e at b =1 = 3 -5 |
NFEZLBPM -

AT ZRPEEEIEER > g1F
BPM #H7 i I3k H #E H i 2 221 BPM
g -

1 #%F [SYNC MASTER/MIDI] ##8 o
[SYNC MASTER] & r{E&EH [ -
e g —F [SYNC MASTER/MIDI] #Z§# 5t & U ke

2 BAERERMSIIRZEIRE -

[SYNC] #44# : #% T PLAYER 1 - 4 R 55 10 R B
[F LR -

R ek & PR B PAR (LR -

R EE BN SRR RIS DIRERR R B E 72

3 BERSLEERE -
N SRS LE B BRI RR O s R S SR -
o HEIERRES L EEEEERFRRRE L EE -

SYNC

MASTER

BPM %

- BURDLU TN R (EEUE

BPM BT &
a .

RELOAD
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4 BRI BRTS(EETERE

T [RELOAD] %k DLEER H ATy X5

7N [A] 3% [V] DIERELEZE BPMA(H -

H T AR R L EEEEER [MIXER] 28 -

. K%%%H*mjzﬁﬁiﬁﬁ I [A] B[] B
92 BPM fH -

BPM {H -

£/ MIDI ThEE

<« 1B{EDJ Hxpe
DIM-2000NXS 1 7] DISZ 8 I MIDT & 2ty HH #2511 DA R it

HERIR IR - G0 USB EfR Bl B N EE MIDT A5
& D] BRI “‘@Tfﬁﬁt ATDAEAHE E#R(E DI A8 -
THICAERENS E2249€ D) Wkis - RS - FEFHEE D) ERERAYE

R MIDI ;ﬁi

o HRAMIDI BEy
1 EEAKA [USB] in FEEH -
MNFEARRE AR B2 B 7H L&

2 FhEhDJBrEE -

3 T [MIDI] £33 HJ [ON/OFF] -

BRL MIDI THAS

EﬁﬁA%%uM DI FHE. -
o TRENHERE R PEHIGERT o KRR AT R PR (5 B
HAHE - HRAHEGHAIE > 2 F21H E
MIDI FHEFE -

o $%{¥ [START/STOP] #Z§izE 2 FH LA I » sy (i —E
ER I E R B HERR ORI LB A MIDT ARE (FRIR) -

o MIDI FEfSBFAR (BPMZER) X Bl [ON/ OFF] {7
IR -

* FHXIZ T [ON/ OFF] 5 [MIDI] #Z#HF iRy MIDI
E AL -

ERTRN > FE2H B 30H Lk #E

N -

< {§5X MIDI EE1 52 MIDI {2LLER 2

$%F [MIDI] g [START/STOP] #5$# o
* FRIET [START/STOP] {Z## & 225 8:% MIDI BX
R MIDI {2 1EEHUE N MIDI ThRE 275 BH R EkRAES -

& MIDI $ZHIEE

AHERC O PITE MID] #EmIZETH - 35
Fq -

1 y,)k?;z'F}“‘%IJEHiE{EI E’J [SYNC MASTER/MIDI] brogi

{RIEHY DI KBS T

[MIDI CONTROL] 7 -
o {FH—T [SYNC MASTER/MIDI] #Z##5k & U #TIRE -
2 R [TYPE A] 2| [TYPE D] g9$83! -

TSR MIDT Hedf] S g gE A -

o ¥ F [PAGE1] = [PAGE2] 7%

3 BAEMIFTEARIZERIET o

Pifn g MIDT FHUE. -

ARAREHAAE - FF2H % 21H L WDl AEE
B .

YA R EE -

Zhtw

1R {ESME MIDI FR51 23

e H RIS RORIERYETTE (BPM & E) E Rk MIDI B

FHEJHTHJEME;%_ ~u] FZR[EIZ AL AMEMIDT R4l 88 K AR
o INSCEE MIDI HFRIFFARAYSMNZ MIDT 781 g ikt 17 A
1k -

o fEVESATEHIE BPM ARIERYYNEE MIDT ol ik E1
b -

o EEMAFIRESL [TAP] 25 F 8l ATy BPM #{EhaE
B MIDT BFFEIBEAR o MIDT B[] BRIk gy HH 6 2] s 40
BPM Z 250 BPM »

1 FBfERA™E MIDI EiR#5RER [MIDI OUT] i 7 Ed5M%
MIDI F=51 2869 MIDI IN 3%F

2 #§45M% MIDI FHIRBIRSLRZ B -

3 #F [START/STOP] o
L4 MIDT BB -

4 1ZF [MIDI] B4 sh iy [ON/OFF]
Pilfn g MIDT FHUE. -



YEGI HE R
SW 8 MIDI &
TRIM VR Bn |01 |dd |- |- |- |- 0-127
HI VR Bn (02 |dd |- |- [— |- 0-127
MID VR Bn (03 [dd [— [ |- [- 0-127
LOow VR Bn (04 [dd [— [ |- |- 0-127
CH1 FILTER VR Bn (05 [dd [— [ |- |- 0-127
SH S BV VR Bn |11 Jdd |[—= |[= [= |= 0-127 "
EEZZSNFADER SW Bn |41 |dd |— |- |- |- 0, 64, 127 x
CUE BTN Bn |46 |dd |— |— |— |fE¥EE Y)# |OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn (06 ldd |- |- |- |- 0-127
HI VR Bn (07 ldd |— |- |- |- 0-127
MID VR Bn (08 ldd |— |- |- |- 0-127
LOW VR Bn (09 [dd |— |- |- |- 0-127
CH2 FILTER VR Bn [0A [dd |- |- [— |- 0-127
BB g VR Bn |12 |dd |— |- |- |- 0-127
CROSS FADER
ASSIGN SW Bn |42 |dd 0, 64, 127
CUE BTN Bn 47 |dd |— |— |— |MEFEER U |OFF=0, ON=127
TRIM VR Bnh [0C [dd |- |- [—= |- 0-127
HI VR Bn [0E [dd [ [ [ |- 0-127
MID VR Bn [oF [dd |- |- [ |- 0-127
LOW VR Bn |15 [dd |- |- [ |- 0-127
CH3 FILTER VR Bn 16 [dd |- |- [ |- 0-127
SR = T VR Bn (13 |dd |- |- |- |- 0-127
CROSS FADER
ASSIGN SW Bn |43 |dd 0, 64, 127
CUE BTN Bn |48 |dd |— |—= |— |BE¥EE U)# |OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn |50 |dd |— |- |- |- 0-127
HI VR Bn [51 |dd |- |- |- |- 0-127
MID VR Bn [5C |dd |- |- |- |- 0-127
LOW VR Bnh (52 |dd |- |- |- |- 0-127
CH4 FILTER VR Bn [53 |dd |- |- |— |- 0-127
SEE S g VR Bn (14 |dd |- |- |- |- 0-127
CROSS FADER
ASSIGN Ni Bn 44 |dd 0, 64, 127
CUE BTN Bn 49 ldd |- |— |— |M¥EEs Ui |OFF=0, ON=127
AN B N EERR VR Bh (0B |dd |— |- |- |- 0-127
CHEQ (ISOLATOR, SW Bn 21 ldd |- |- |- |- 0, 127
CURVE EQ)
CH FADER (_,, _-)|sW Bn [5E [dd [— [— [— |- 0, 127
SETTING CROSS FADER ( 7~
*ISW Bn |5F |dd |— |— |- |- 0, 64, 127
7, X)
BALANCE VR Bn (17 |dd |- |- |- |- 0-127
MASTER MASTER {17 #& VR Bn [18 |dd |- [— |- |- _ 0-127
CUE BTN Bn [4A |dd |— |—= |— |MEFEds Y |OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR [VR Bnh [19 |dd |- |- |- |- 0-127

Zhtw (21)



MIDI FRE

SW g5y
1 BTN Bn |22 |dd |- |— |— |MEFEER LR |OFF=0, ON=127
2 BTN Bn (23 |dd |— |— |— |MEEE YUY |OFF=0, ON=127
3 BTN Bn |24 |dd |— |—= |— |MEFEER G0 |OFF=0, ON=127
CH SELECT 4 BTN Bn |25 |dd |— |—= |— [|MEFEEs Ui |OFF=0, ON=127
MIC BTN Bn (26 |dd [— [— |- [mE by |oFF=0, ON=127
A BTN Bn (27 |dd [— [— |- [|mE by |oFF=0, ON=127
B BTN Bn |28 |dd |— |— |- [|M@FEEs Ui |OFF=0, ON=127
M BTN Bn |29 |dd |— |— |— [|M@FEER Ui |OFF=0, ON=127
TIME %K (3
EFFECT SELECT
i FILTER &%
TIME VR Bn |0D [MSB [Bn [2D |LSB |— PHASER i » H
HIFEEER—
BEAT EFFECT M)
ON/OFF BTN Bn |40 |dd |- |— |- [|MEFEER U0 |OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn |45 |dd |— |— |- |MEFEER Ui |OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B |dd |— |— |- [|ME¥EER ¥R |OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn |4E |dd |— |— |— |ME¥EER MEFEES |OFF=0, ON=127
LEVEL/DEPTH VR Bnh [5B [dd [— [ |- |- 0-127
DELAY BTN Bn [2A |dd |— |— |— |f@FEES U T |OFF=0, ON=127
MULTI TAP DELAY BTN Bn [2B |dd |— |— |— |f@FEds YU)HA T |OFF=0, ON=127
ROLL BTN Bn [2E |dd |— |—= |— |MEZE YT |0FF=0, ON=127
REV ROLL BTN Bn |2F |dd |— |— |— |EEFEEs YA |OFF=0, ON=127
TRANS BTN Bn |35 |dd |— |— |— |fEZEEs YA |OFF=0, ON=127
GATE BTN Bn (3D Jdd |— |— |- |M§Fds CU)#" |OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT Echo BIN Bu [37 ldd |- |— |- |@5e3 LI [OFF-0, ON-127
REVERB BTN Bn |36 |dd |— |— |— |M&FEEs UJ# ™ |OFF=0, ON=127
SLIP ROLL BTN Bn [3A |dd |- |— |— |MEFEER UJ#R ™ |OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 3B |dd |- |— |— |MEFEER UJ# " |OFF=0, ON=127
PHASER BTN Bn |39 |dd |- |— |- |ME¥EER L0 |OFF=0, ON=127
SEND/RETURN BTN Bn [3E |dd |— |—= |— |MEFEER L0 |OFF=0, ON=127
HI VR Bnh (66 |dd |— |- |- |- 0-127
EFFECT MID VR Bn 67 |dd |- [— |- |- 0-127
FREQUENCY 15y R Bn (68 ldd |— |— |- |- 0-127
NOISE BTN Bn |55 |dd |— |— |— |MEEE U |OFF=0, ON=127
ZIP BTN Bn |56 |dd |— |— |— [|M&FEEs G0 |OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn |57 |dd [— [— |- [mE® by |oFF=0, ON=127
INST FX JET BTN Bn (69 [dd [— [— [— [mZE ™ |oFF=0, ON=127
HPF BTN Bn |6A |dd |— |— |— [|M@FEEs Ui |OFF=0, ON=127
LPF BTN Bn 6B |dd |— |— |- [|M@FEEs UJ#R Y |OFF=0, ON=127
PARAMETER VR Bnh [6C [dd [— |- |- |- 0-127
MIC HI VR Bn [1E [dd [— [— [— |- 0-127
LOW VR Bn [IF [dd [ |- |- |- 0-127
LEVEL VR Bn [1A [dd [— |- |- |- 0-127
HEADPHONES MIXING VR Bn [1B |dd |- |- |- |- 0-127
LINK CUE BTN Bn |73 |dd |— |— |— |MEFEE Y |OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn [6E |dd |— |— |— |fE¥EEE U |OFF=0, ON=127
SYNCMASTER g1y Bn [6F |dd |— |— |— [MEFE&S YR |OFF=0, ON=127
eEi e Dl \
MIX BTN Bn |70 |dd |— |—= |— [|MEFEEs ¥ |OFF=0, ON=127
REMIX BTN Bn |71 |dd |— |—= |— |M&FEEs GJ#R Y |OFF=0, ON=127
ON/OFF BTN Bn |72 |dd |- |— |- |ME¥EER Ui |OFF=0, ON=127
START BTN A - = = = [- [= -
MIDI STOP BTN FC |- |- — —

P RS2 S T LA P A PR DR R BRI~ & 1 {18 P (€ MIDT BYBARREIUE.
REAPFMEZ I - A B MR & @52 MIDT FHUE. -

(22) zhtw



< FREQUENCY MIX, SIDECHAIN REMIX

MIDI S E

SW $5EY

AR 1 R Bn |38 |ad | — |- |- |- 2%‘;;7; I
flPEHERT 2 VR Bn [4C |dd | — |— |— |- 0-127
AR 3 VR Bn [4D |dd | — |— |— |- 0-127
,F\:If(QUENCY AR 4 VR Bn |74 |dd | — |— |— |- 0-127 B
fEAZEHERR 5 VR Bn |75 |dd | — |— |— |- 0-127 xt
AR 6 VR Bn |76 |dd | — |— |— |- 0-127
FEZEHERR T VR Bn |77 |dd | — |— |— |- 2%,%1;7)( &
e T I X VR Bn [1C |dd | — |— |— |- 0-127
PEEIE IR Y B VR Bn [3C |dd | — |— |— |- 0-127
LEVEL/DEPTH VR Bn |31 |dd | — |— |— |- 0-127
CH1 BTN 9n |49 |dd | — |— |— |fMEFEERUJR  |OFF=0, ON=127
CH2 BTN 9n |4A |dd | — |— |— |MEFEER R |OFF=0, ON=127
CH3 BTN 9n 4B |dd | — |— |— |HEFEER IR |OFF=0, ON=127
CH4 BTN 9n |4C |dd | — |— |— |HEFEER YR |OFF=0, ON=127
TRIGGER CH
i;fgg?;'i% BTN 9n |51 |dd | — |— |— |HEFEER YR |OFF=0, ON=127
SAME
TRIGGER CH
(SAMPLING/ BTN 9n |52 |dd | — |— |— |MEFEER U |OFF=0, ON=127
SIDECHAIN | TRIGGER CH) CH1
REMIX TRIGGER CH
(SAMPLING/ BTN 9n |53 |dd | — |— |— |fMEFEERUJR  |OFF=0, ON=127
TRIGGER CH) CH2
TRIGGER CH
(SAMPLING/ BTN 9n |54 |dd | — |— |— |fEFEERUNR  |OFF=0, ON=127
TRIGGER CH) CH3
TRIGGER CH
(SAMPLING/ BTN 9n |55 |dd | — |— |— |MwFEER YA |OFF=0, ON=127
TRIGGER CH) CH4
Ig'vc\;lGER BAND BTN 9n |59 |dd | — |— |- |MEFE& YMHR |OFF=0, ON=127
I:I'S’GER BAND gy on [5A |dd | — |— |— |MESEEs YR |OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND HI |BTN 9n [5B |dd | — |— |— |MEEEE Y |OFF=0, ON=127
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« BEAT SLICE REMIX

MIDI &

s | SwWEa! i Y r)
1 BTN 9n |5D |dd | — |— |— |#EFEI YR |OFF=0, ON=127
2 BTN 9n [BE |dd |— |— |- |MEFEEMFEES|0FF=0, ON=127
3 BTN 9n |41 |dd |— |— |- |fEFEE LS| 0FF=0, ON=127
4 BTN 9n |60 |dd | — |— |— |#EFEds IS |OFF=0, ON=127
5 BTN 9n |61 |dd | — |— |— |#EFdsMEIEE |OFF=0, ON=127
6 BTN 9n |62 |dd |— |— |— |fEFss S |OFF=0, ON=127
7 BTN 9n |63 |dd |— |— |— |fEFEssMEFEE |OFF=0, ON=127
8 BTN 9n |42 |dd |— |— |— |fEFEssMEFEE |OFF=0, ON=127
9 BTN 9n |64 |dd |— |— |— |MEFEEMEFEE |OFF=0, ON=127
10 BTN 9n |65 |dd |— |— |— |fMEFEEMEEE | OFF=0, ON=127
11 BTN 9n |66 |dd |— |— |— |fEFEI S| OFF=0, ON=127
12 BTN 9n |67 |dd | — |— | — |MEFELS ML |OFF=0, ON=127
13 BTN 9n |43 |dd |- | = |- |MEFEMEHE | OFF=0, ON=127
14 BTN 9n |68 |dd | — |— |- | MEFEE OFF=0, ON=127
15 BTN 9n |69 |dd | — |— |— |3 MEREES | OFF=0, ON=127
16 BTN 9n [6A |dd |- |— |- |MBFLS MBS |OFF=0, ON=127
BEAT SLICE REMIX | 7 BTN 9n |6B |dd |— |— |— |MEEEESMESEEY | OFF=0, ON=127
18 BTN 9n |44 |dd | — |— |— |MEFEIFMEIEET|OFF=0, ON=127
19 BTN 9n |6C |dd |— |— |— |MEEHEFEE|OFF=0, ON=127
=l 20 BTN on |60 [dd |- |- |- [me#m msa|orr=0, oN=127
(5 ]
21 BTN 9n |6E |dd |— |— |- |ME3ERMEFEER|OFF=0, ON=127
= 3 22 BTN 9n |6F |dd |— |— |— |MEEE MEFEE|OFF=0, ON=127
— M (23 BTN 9n |45 |dd |— |— |— |MEZE EEZEES | 0FF=0, ON=127
D @ 24 BTN 9n |70 |dd |— | = |- |MEFES MBI |OFF=0, ON=127
) 25 BTN 9n |71 |dd | — |— |— |#EFEEEHEIEST |OFF=0, ON=127
ol ol -] | 26 BTN 9n |72 |dd | — |— | — |fEFEEMEIEET|OFF=0, ON=127
27 BTN 9n |73 |dd |— | — |- |fEFEEEIEES|0FF=0, ON=127
28 BTN 9n |46 |dd | — | — | — |#EFEds MG |OFF=0, ON=127
29 BTN 9n |74 |dd | — | — | — |#EFEdsHEIEE |OFF=0, ON=127
30 BTN 9n |75 |dd |— |— |— |#EFEER SR | OFF=0, ON=127
31 BTN 9n |76 |dd |— |— |— |#EFEE EFEER | OFF=0, ON=127
32 BTN 9n |77 |dd |— |— |— | LS| OFF=0, ON=127
33 BTN 9n |47 |dd | — |— | — |fEFEEMEFEE |OFF=0, ON=127
34 BTN 9n |78 |dd | — |— | — |fEFEEMEEEE | OFF=0, ON=127
35 BTN 9n |79 |dd | — |— | — |fEEIMEFEEE | OFF=0, ON=127
36 BTN 9n |TA [dd | — | — | — |MEFEESSHEIEE |OFF=0, ON=127
37 BTN 9n 7B |dd | — | — | — |MEFEdSHEIEE |OFF=0, ON=127
38 BTN 9n |48 |dd | — | — | — |MEFELSHEIEES |OFF=0, ON=127
39 BTN 9n |7C |dd |— |— |— |MEFEMEZEE |OFF=0, ON=127
40 BTN 9n |7D |dd |— |— | — |MEFE MEZFEE | OFF=0, ON=127
41 BTN 9n |TE |dd |— |— |— |#EFEE ISR |0FF=0, ON=127
42 BTN 9n |7F |dd |— |— |— |fEFEEEfEFEES |OFF=0, ON=127

Zhtw



< MIDI CONTROL

TYPE A
@D @0
'a’sa’s’o

(5 (6 ([

oldldle

slelols

>

o)t Vi sw gz | MDHE BB /IR

[PAGE1]-9 BTN 9n | 5D | dd flgag ey UlHa OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n |5E |dd flggg ey UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n |5F |dd flggg ey UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n |60 |dd flisgas U)HA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-13 BTN 9n |61 |dd flsgas U)HA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-14 BTN 9n |62 |dd fitgsg o/ WA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-15 BTN 9n |63 |dd fiisg o/ UIHA OFF=0, ON=127 &
[PAGE1]-16 BTN 9n |64 |dd fiagas,/ UIHA OFF=0, ON=127 | %
[PAGE1]-5 BTN 9n |65 |dd filagan, UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n | 66 |dd filagan, YA OFF=0, ON=127
[PAGE1] -7 BTN 9n |67 |dd filggan YA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n |68 |dd flsgas U] OFF=0, ON=127
[PAGE1]-1 BTN 9n |69 |dd flsgas Ul OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n | 6A | dd e/ U OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n | 6B | dd fiisgas, YA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n [ 6C | dd fisg s, U OFF=0, ON=127
%::gg%ﬁ BTN 9n | 7D | dd flgas Y OFF=0, ON=127
%::23}—18 BTN 9n | 7E | dd fligas Y OFF=0, ON=127
%:22:5’719 BTN 9n | 7F | dd fEFs e YR OFF=0, ON=127
[PAGE2] -9 BTN 9n | 6D | dd s Y OFF=0, ON=127
[PAGE2]-10 BTN 9n | 6E | dd flag R U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-11 BTN 9n | 6F | dd flsg R U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-12 BTN 9n |70 | dd fEgs e Yl OFF=0, ON=127
[PAGE2]-13 BTN 9n |71 |dd fiatan, U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-14 BTN 9n [72|dd filsgan, U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-15 BTN 9n |73 |dd (i OFF=0, ON=127
[PAGE2]-16 BTN 9n |74 |dd figagan/ UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n | 75 | dd flgag ey UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-6 BTN 9n |76 | dd flgg ey UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE2] -7 BTN 9n |77 | dd flggg ey UlHA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n |78 | dd flisgas ) OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n |79 |dd flsgas U)HA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n | 7A | dd filstan U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n | 7B |dd fitgg o/ UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 BTN 9n |7C |dd fitas o/ UIHA OFF=0, ON=127

Zhtw (25)



MIDI &

RE

[PAGE1]-9 VR Bn |01 |dd - 0-127
[PAGE1]-10 VR Bn [02 |dd - 0-127
[PAGE1]-11 VR Bn |03 |dd - 0-127
[PAGE1]-12 VR Bn |04 |dd — 0-127
[PAGE2]-9 VR Bn |05 |dd — 0-127
[PAGE2]-10 VR Bn |06 |dd — 0-127
[PAGE2]-11 VR Bn |07 |dd — 0-127
[PAGE2]-12 VR Bn [08 |dd — 0-127
[PAGE1]-1 BTN 9n |30 |dd filagan, YA OFF=0, ON=127
[PAGE1] -2 BTN 9n |31 |dd filag s, YA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n |32 |dd flsgas U] OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n |33 |dd flsgas Ul OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n |34 |dd fltes /U OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n |35 | dd fifisg as, UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-7 BTN 9n |36 | dd filsg s, U OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n |37 |dd fiEag s, U OFF=0, ON=127
[PAGE2] -1 BTN 9n |38 |dd fEFsss Yk OFF=0, ON=127
[PAGE2] -2 BTN 9n |39 | dd flag R U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n | 3A |dd flgas /Ul OFF=0, ON=127
[PAGE2] -4 BTN 9n | 3B | dd flgs e YUl OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n [48 | dd filaan, U OFF=0, ON=127
[PAGE2] -6 BTN 9n [49 |dd filsgan, U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n [4A | dd filagan, U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n [4B | dd flgas s/ Ul OFF=0, ON=127

Zhtw




MIDI &

R E SW 388! i Vv
[PAGE1]-1 BTN 9n | 3C |dd flgag e/ UlHa OFF=0, ON=127
[PAGE1] -2 BTN 9n | 3D |dd flgag o/ UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n | 3E | dd flsges /Ul OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n | 3F |dd flisgas ) OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n |40 |dd fitisg o/ UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n |41 |dd fEFsss . Yk OFF=0, ON=127
[PAGE1]-7 BTN 9n |42 |dd (R OFF=0, ON=127
TYPE C [PAGE1]-8 BTN 9n |43 |dd BRI OFF=0, ON=127
=YEE] | (PAGE1] -9 BTN 9n | 44 [dd R % OFF=0, ON-127| &
[PAGE1]-10 BTN 9n |45 |dd filag s, UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n |46 |dd flsgas U] OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n |47 |dd flsgss  U)HA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n |24 |dd flsgas /Ul OFF=0, ON=127
[PAGE2] -2 BTN 9n |25 | dd e/ U)HA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n |26 |dd fifsg s, YA OFF=0, ON=127
[PAGE2] -4 BTN 9n |27 |dd fiag s, U OFF=0, ON=127
[PAGE2] -5 BTN 9n |28 |dd filag s, U OFF=0, ON=127
[PAGE2] -6 BTN 9n |29 | dd flsg R U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n | 2A |dd flsgas /Ul OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n | 2B | dd e Ui OFF=0, ON=127
[PAGE2]-9 BTN 9n [ 2C | dd flgs e Uik OFF=0, ON=127
[PAGE2]-10 BTN 9n | 2D | dd fEEs e YR OFF=0, ON=127
[PAGE2]-11 BTN 9n | 2E | dd filsgan, U OFF=0, ON=127
[PAGE2]-12 BTN 9n [ 2F | dd flgas e/ Ul OFF=0, ON=127
[PAGE1]-1 BTN 9n |57 |dd flgag ey UlHa OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n |58 |dd flggg ey UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n |59 |dd flgg ey UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 VR Bn |1C |dd — 0-127
[PAGE1]-5 VR Bn |3C |dd — 0-127
[PAGE2]-1 BTN 9n | 5A |dd fitisg o/ UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n | 5B |dd figag o/ UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n |5C |dd fiiagas,/ UIHA OFF=0, ON=127
[PAGE2] -4 VR Bn |31 |dd - 0-127
[PAGE2] -5 VR Bn 32 |dd — 0-127

Zhtw



BEAT EFFECT HJ%BE! REVERB '
_D_E_L_A_Y_ W_ _______________________________ EERE BHARGIES
iz -

s b)) " | §

N | S0
e PPPPpIPD
— E RN - BODRe AR - 1
FH /2 BB - 4 BB 8 % p—
u /wﬁkgéafgkmiﬁfkg4fim% BB TR R M A -
Eizizst (Z2801) BPM RS 1 HET A SRR Y - FiiZetZit (280 1) TR FRIAN -

e gy o PR EUE ARG - L 7E 1 % 100% MR
TIME P4 # (22 2)1 25 4000 (=) TIME #e6#( 2872) L R -
bigﬁf””@ﬁﬁgiﬁﬂmﬁﬁﬁa’ R LEVEL/DEPTH p| S U G R T
EFFECT FREQUENCY o filAle NS of (ZHS) 2 i _
(284 A T - EFFECT FREQUENCY ] il AaiE (R EL G B £ I
______________________________________ (281 R R -
ECHOwz oo

o §EARERE ROLL™®

R S -
\ Jﬂmrﬂr
i - s
(RIS RIS I G B WS R e
R ﬂJJJﬂJJJﬂJJJ

B 1/1 EREE % - BT A (e s
FE R A TS -

P AR ER 1/8 £ 4/1 191
BIES (BHL) oy e | s RS 1 -

S TR AT -
ﬂMHﬁWﬂ%ﬁm1Kmm<%@>

LEVEL/DEPTH i R FH 2R E R4 8 5 B m 5 e 1Y

(283) P

EFFECT FREQUENCY RJ F 2655 & A A5 B [ i o Je

(284) e S 1 -

MULTI TAP DELAY®
C 1/148 5

174 38

23NN

zzzzzzzzzzz

g G R s BRER S AILL 1/8 Bk T
ERE -

A7 F (EFFECT FREQUENCY ] #4 sl 8 E s 155 5t
# IMIN] ZEeR g i B S B T B T 5 B - T
FRLTE T (MAX] A J AL (A A T I -

A—A—% ,41” ;&% g&%f}@’]/s ?J 4/1 E’j*a%ﬁ BPM H%FEE
s D I

T AL -

TIME #515 (282) Lo
LEVEL/DEPTH 2 il ik e B £ D
(283) 4 -

T YREQUENCY o A T T A

4

Zhtw

ﬁ?ﬁ
HEINEERTE R T [ON/OFF] ki o i A\ i
BRENSILGEAIT ) B RAE Y -

RENE 1/8 21 471 [FERE BPM i

» AR

BIRiZS (B ') s peny

TIME ¥EH##( 2812) 1@13%0%?55 §Eﬁ 0
LEVEL/DEPTH 6 ] A% & 5448 5 J ROLL ]
# (283) FF- Aty o

EFFECT FREQUENCY  HJ FHZR 3% & AN [FI 48 B IR 0E 8 5 &
(284) ROLL [Eify F-fl -

SLIP ROLL "#

JﬂJ rrﬂr

aﬂﬂF‘iEﬂ f“W/Zﬁz*ﬁSZ 71

w0y rﬂrr

1/2§?§ 1/1§?§
HINRERITERE T [ON/OFF] it St 7 B s -
SRR S ) T S s -
TR+ PSR A -
. o (% SR 1/8 F] 4/1 BYAHRE BPM
B (2B oo’ s mnsns -
AR % SO -
10 Z 4000 (=)

AR

TIME 7 280 2)
LEVEL/DEPTH #2k]  ™ F 255 8 R 457 5 5 ROLL [
P (Z2H83) Pty -

EFFECT FREQUENCY ] FHZR 5% & AN [FI 48 B IR 0G5 A
(B2H 1) ROLL FE M o




REV ROLL"®

mas (e fly

A
R v

e JJ0 000000 10000 )
SR
BEIOREFIAESZ T [ON/OFF] F2a iy Sl A - HAK
PR B Z T B o (R B R B -
FENE 1/8 E 4/1 FIFHRE BPM
M (BB | s s -
AT FHAR R GE B SRR -

PHASER"™

tafREE
RN A A
AR AR
. R

G AR A TR -

) g, ARG 18
MRS (BB 2 471 amg0m pou s emsn -
AIRE B IR -

10 £ 32000 (=F))

[EET TS ER St
LEVEL/DEPTH #2415 i1 2% -

(283)

TIME i3 (2284 2)

, SR HEI R - A G
TIME FRISCEH2) 10 2 4000 (2f0) 7.

LEVEL/DEPTH 2l $i n] A< 2 J5U4A % & fz ROLL fH] EFFECT FREQUENCY 1] FFJ k<% 7E I~ [ BB FE TR A 57 B
(2H3) FY - (2840 A P -

EFFECT FREQUENCY A& BB BRI S Je  —- == -=-----------==-----------------
(2H4) ROLL {5 - GATE!

FILTER " 24 S\

AR
B T (R 2 0 T 530 S L AR -
N - T 1B E AN BB ILRE
par % /-‘-v\' 9//,&
Bzttt (SR e tang bpME5RIRY | A2 -
T B B RS
TIME 15 28 2) B -

10 Z 32000 (=F))
Ewummﬂﬁﬁ%EE%E%W%%Eﬁ%ﬁﬂg
(2]3) SR SR T 2 S -
EFFECT FREQUENCY 124 (A EL A e & 5 T

(284 AT -
TRANS®

2]

/148 1]

@ HEN HlER

ax

@ M ower [] e _‘

wax

zzzzzzzzz NCY

BEIIRE T R IR BRI A oy BT o -
HEEE ST {E [EFFECT FREQUENCY ] SE{T##
oo

Hizsizslt (2801)

FEOENE 1/8 1) 4/1 BT R AHRH
BPM [R5 1 $agfiZs -
] 2R 3% ]

TIME fZefil5#( 28 2)

10 £ 16000 ( =f))
(gt TR g sy e s e e
EFFECT FREQUENCY 3% & N [RI4E EL R i 1 U A
(284) W -

@ ] s

II/—\

T ThAE TR L A B T (L (e A S

B TR SR (T DL (i AR -

F 7 ({4 {5 [EFFECT FREQUENCY] ST -

SRFER (SH 1) 05 17 100 R TiIg
] o T -

TIME i (2m2) 2

TR VL -

MK

7il
(ot TR gy s my e e

Rz HE e Es -

EFFECT FREQUENCY o ean oo 0B 52 (1 -
(28 4)
SEND/RETURN®™
Nl
HEE == 4 —
shall 2O
Sl L
l T DJM-2000NXS

TR MERUR 2R 5 -
[EFFECT FREQUENCY] % iz it 52 6 i -
gizetist (Z281)  —

TIME #Z## (282) —
LEVEL/DEPTH f:4i#k vl %2 [RETURN] b+ HYE & (L
(2#3) b TN

EFFECT FREQUENCY 1% A [A]48E% RETURN & &1

(24 B A HH 7 YE -

(] A [CH SELECT] #Z#5 “A” » “B” & “M” K-
#F [CUE] (BEAT EFFECT) BRIl BRIFERE
Eryeny e S (¢ [MASTER] 2 -

REEH BEAT EFFECT #% - #% 1 [CUE] (BEAT EFFECT) {i
REG e s

Zhtw

Kb



1 #F [UVE SAMPLER (UTILITY «+ WAKE UP) ] &4 1
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FBFER. ... AC 110 V Z 240 V~ 50 Hz/60 Hz
R, 42 W
FEEE (FFHE). . 0.4 W
M. 8.6 kg
ANERIRST
..... 430 mm () X 107.9 mm () X 404 mm (&)
AR BRERE. . +5 °CZE +35 °C
BERERE. ... 5 %2 85 % (fEEERE/K)
s
SR, 96 kHz
A/D~D/ABEIAZE o 24 (7T
BASRE
CD /LINE/MIC............... 20 Hz % 20 kHz
MEEREL (CBEREEmH)
PHONO ... ... . ..., 93 dB
CD/DIGITAL, LINE...................... 107 dB
MIC .. 85 dB
w4 E (LINE — MASTER1)........... 0.004 %
e A Q7 HE A PEDT
PHONO ......................... -52 dBu/47 kQ
CD/LINE ..............ccuiin... -12 dBu/47 kQ
MIC ... -52 dBu/8. 5 kQ
RETURN. .. ... ..., -12 dBu/49 kQ
REMEdg AT e B E P HH P BT
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MASTER2 ............ +2 dBu/10 kQ/22 QLT
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BOOTH .............. +8 dBu/10 kQ/1 kQ BLL T
SEND............... -12 dBu/10 kQ/1 kKQ LT
PHONES ............. +8.5 dBu/32 Q/1 QELLF
BT AT e B ERPE DT
MASTERT ....................... +26 dBu/10 kQ
MASTER2 ....................... +20 dBu/10 kQ
B (LINE). ..o 82 dB
BBE(LERT
Hl oo -26 dBZE +6 dB (13 kHz)
MID................... -26 dBZE +6 dB (1 kHz)
LOW................... -26 dBZ +6 dB (70 Hz)
b S e S e
Hl oo -12 dB % +12 dB (10 kHz)
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