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Âàæíûå èíñòðóêöèè ïî áåçîïàñíîñòè

· Ñëåäóéòå âñåì èíñòðóêöèÿì è ñîáëþäàéòå ïðåäóïðåæäåíèÿ, íàíåñåííûå íà óñòðîéñòâî è ïåðå÷èñëåííûå â
äàííîì ðóêîâîäñòâå.
· Âñåãäà èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî ñ óêàçàííûì èñòî÷íèêîì ïèòàíèÿ. Ó÷òèòå, ÷òî ïîäêëþ÷åíèå ê èñòî÷íèêàì
ïèòàíèÿ ñ äðóãèì íàïðÿæåíèåì ìîæåò ïîòðåáîâàòü äðóãîé êàáåëü ïèòàíèÿ èëè àäàïòåð.
· Íå óñòàíàâëèâàéòå óñòðîéñòâî â íåâåíòèëèðóåìóþ ñòîéêó èëè ïðÿìî íàä íàãðåâàþùèìñÿ îáîðóäîâàíèåì,
íàïðèìåð íàä óñèëèòåëÿìè ìîùíîñòè;
· Îòâåðñòèÿ â êîðïóñå ïðåäóñìîòðåíû äëÿ âåíòèëÿöèè. Íå áëîêèðóéòå èõ è íå âñòàâëÿéòå â íèõ êàêèå ëèáî
ïðåäìåòû, à òàêæå íå ïðîëèâàéòå íà íèõ æèäêîñòü.
· Íå ïîäêëþ÷àéòå âûõîäû óñèëèòåëÿ ìîùíîñòè íàïðÿìóþ ê ðàçúåìàì óñòðîéñòâà.
· Íå ðàáîòàéòå ñ óñòðîéñòâîì, êîòîðîå óïàëî, áûëî ïîâðåæäåíî, çàëèòî æèäêîñòüþ èëè, ñóäÿ ïî íåõàðàêòåð-
íîìó âîñïðîèçâîäèìîìó çâóêó, òðåáóåò ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ. Îòêðûòü òàêîå óñòðîéñòâî ìîæåò òîëüêî ñïåöè-
àëèñò — íå ïûòàéòåñü ñäåëàòü ýòî ñàìè.
· Íå îòêëþ÷àéòå çàçåìëåíèå è íå ìåíÿéòå ïîëÿðíîñòü êàáåëÿ ïèòàíèÿ.
· Íå ïåðåãðóæàéòå ðîçåòêè ïèòàíèÿ è óäëèíèòåëè, ÷òîáû íå âîçíèê ïîæàð.
· Ïðîëîæèòå êàáåëè ïèòàíèÿ òàê, ÷òîáû èõ íåëüçÿ áûëî ñëó÷àéíî çàäåòü íîãàìè èëè îêðóæàþùèìè ïðåäìå-
òàìè. Îñîáîå âíèìàíèå óäåëèòå ðàçúåìàì êàáåëåé è òî÷êàì èõ ñîïðÿæåíèÿ ñ óñòðîéñòâîì.
· Óñòðîéñòâî ñëåäóåò î÷èùàòü òîëüêî ñîãëàñíî èíñòðóêöèè èçãîòîâèòåëÿ.

Ðàäèî÷àñòîòíàÿ ñîâìåñòèìîñòü
Ýòî óñòðîéñòâî ãåíåðèðóåò è èñïîëüçóåò ðàäèî÷àñòîòíóþ ýíåðãèþ è, áóäó÷è íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåíî èëè èñ-
ïîëüçîâàíî (ò. å. íå â ñîîòâåòñòâèè ñ èíñòðóêöèÿìè èçãîòîâèòåëÿ), ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ïðèåìå ðàäèî- è
òåëåñèãíàëîâ. Óñòðîéñòâî áûëî ïðîòåñòèðîâàíî è ïðèçíàíî ñîîòâåòñòâóþùèì îãðàíè÷åíèÿì êëàññà Á äëÿ êîìïü-
þòåðíûõ óñòðîéñòâ ñîãëàñíî ïîäïàðàãðàôó Á ÷àñòè 15 ïðàâèë FCC. Âïðî÷åì, íåò ãàðàíòèè, ÷òî ïîìåõè íå âîçíèê-
íóò â îïðåäåëåííîé óñòàíîâêå. Åñëè ýòî ïðîèçîéäåò (âû ëåãêî ìîæåòå îïðåäåëèòü èñòî÷íèê ïîìåõ, âêëþ÷èâ è
âûêëþ÷èâ óñòðîéñòâî), ïîïðîáóéòå óñòðàíèòü ïîìåõè îäíèì èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ:
· ïåðåîðèåíòèðóéòå ïðèåìíóþ àíòåííó;
· ïåðåñòàâüòå óñòðîéñòâî îòíîñèòåëüíî ïðèåìíèêà ñèãíàëà èëè óâåëè÷üòå ðàññòîÿíèå ìåæäó íèìè;
· âêëþ÷èòå óñòðîéñòâî â äðóãóþ ðîçåòêó, íå ñâÿçàííóþ ñ ïèòàþùåé ñåòüþ ïðèåìíèêà.
Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ îïûòíûì òåëåòåõíèêîì.
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Ââåäåíèå
Ïîçäðàâëÿåì âàñ ñ ïðèîáðåòåíèåì  ÷åòûðåõ êàíàëüíîãî ñòåðåî / surround  ðåâåðáåðà-
òîðà è ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ÌÕ400! ×åòûðå ïðîöåññîðà ÌÕ400  ïðåäîñòàâëÿåò â âàøå
ðàñïîðÿæåíèå ëåãåíäàðíóþ ðåâåðáåðàöèþ è ýôôåêòû Lexicon è    øèðîêèé äèàïàçîí
êîíôèãóðàöèé è  ïåðåõîäîâ.  Èñïîëüçóéòå ÌÕ400 íà êîíöåðòå èëè â ñòóäèè, ïîäêëþ-
÷èòå è óïðàâëÿéòå èì ñ êîìïüþòåðà, èëè èñïîëüçóéòå åãî â êà÷åñòâå àïïàðàòíîãî
ïëàãèíà.  Åãî âîçìîæíîñòè - áåçãðàíè÷íû!

Êîìïëåêòàöèÿ

• ×åòûðåõ êàíàëüíûé ñòåðåî / surround  ðåâåðáåðàòîð è ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ÌÕ400
• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ
• êîìïàêò äèñê ñ äðàéâåðîì  MX Edit/USB
• Ãàðàíòèéíàÿ êàðòî÷êà Lexicon
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Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî
Ïåðåäå íà÷àëîì ðàáîòû ñ ÌÕ400 æåëàòåëüíî ïîëíîñòüþ  ïðî÷èòàòü äàííîå ðóêîâîäñòâî. Íî åñëè  âàì íå òåðïèòñÿ
íà÷àòü ðàáîòàòü ñ óñòðîéñòâîì,  òî â ýòîì ðàçäåëå äàåòñÿ îïèñàíèå óñòàíîâêè ïðîñòîãî ïàðàëëåëüíîãî ïîäêëþ÷å-
íèÿ (èñïîëüçîâàíèå ÌÕ400 ñ ìèêøåðîì) è âûáîð ïðîãðàììû.

Ñòàíäàðòíîå ïàðàëëåëüíîå ïîäêëþ÷åíèå

1.  Ïîäêëþ÷èòå  âûõîäû ìèêøåðà  Post Fader Aux Send  (Ïîñòôåéäåðíûé ïîñûë Aux)   ê Ëåâîìó èëè Ïðàâîìó (Left
- Right) (Front  - ïåðåäíèé) âõîäàì  ÌÕ400.

2. Ïîäêëþ÷èòå Ëåâûé è Ïðàâûé (Front) âûõîäû ÌÕ400 ê ñòåðåî âõîäó  Aux Return (Âîçâðàò Aux) íà ìèêøåðå (èëè
ñòåðåîôîíè÷åñêîìó ëèíåéíîìó âõîäó, èëè äâóì ñìåæíûì ëèíåéíûì âõîäàì ïî æåëàíèþ).

Ïîäêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ê óñòðîéñòâó.

1. Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé êàáåëü ïèòàíèÿ ê  ãíåçäó À/Ñ.
2. Ïîäêëþ÷èòå  øíóð ïèòàíèÿ ê  ðàçúåìó   Power Jack  íà çàäíåé ïàíåëè ÌÕ400 è âêëþ÷èòå ïèòàíèå ÌÕ400

Óñòàíîâêà óðîâíåé àóäèî ñèãíàëîâ

1. Óñòàíîâèòå êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íà  âõîäíîì êàíàëå ìèêøåðà, ñîîòâåòñòâóþùåìó èñòî÷íèêó  ñèãíàëà (âî-
êàëüíûé ìèêðîôîí, ãèòàðà, êëàâèøíûå è ò. ä. )

2. Óñòàíîâèòå  ðåãóëÿòîð óðîâíÿ Aux Master  (åñëè èìååòñÿ íà âàøåé êîíñîëè) â ïîçèöèþ 12 ÷àñîâ.
3. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð  óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà  Input À íà ÌÕ400 â ïîçèöèþ 12 ÷àñîâ.
4. Ïîäàéòå íà âûáðàííûé êàíàë ìèêøåðà ñèãíàë ñ èñòî÷íèêà (ýòî ìîæåò áûòü ðå÷ü èëè èñïîëíåíèå ïåñíè â

ìèêðîôîí, ãèòàðà, êëàâèøíûå è ò. ä.).
5. Ïîäíèìèòå óðîâíè  Aux Send íà êàíàëå, ñîîòâåòñòâóþùåì Post-fader  ïîñûëó (â äàííîì ïðèìåðå Aux 1 è  Aux

2), ê êîòîðîìó  ïîäêëþ÷åí ÌÕ400  äî òåõ ïîð,  ïîêà êðàñíûå ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû âõîäíîãî ñèãíàëà íå
íà÷íóò èçðåäêà çàãîðàòüñÿ. Åñëè êðàñíûé ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð âõîäíîãî ñèãíàëà ãîðèò ïîñòîÿííî, òî ýòî
îçíà÷àåò íàëè÷èå ñëèøêîì âûñîêîãî óðîâíÿ ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà ÌÕ400. Óìåíüøèòå  óðîâåíü  Aux Master
èëè  Aux Send  íà ìèêøåðå.

6. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð  Aux Return 1 è 2 â ïîçèöèþ 12 ÷àñîâ,  èëè óñòàíîâèòå ôåéäåðû ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ëèíåéíîãî âõîäà  íà ïîçèöèþ  0 äÁ ïðè èñïîëüçîâàíèè  ýòîãî ïîäêëþ÷åíèÿ.

7. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ âåëè÷èíû ýôôåêòà íà ñèãíàëå, îòðåãóëèðóéòå   óðîâåíü Aux Send íà îáðàáà-
òûâàåìîì êàíàëå.

ïèòàíèå
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Âûáîð è çàãðóçêà ïðîãðàììû

Ïîâåðíèòå ðó÷êó Program / Load  ( Ïðîãðàììà / Çàãðóçêà) äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû. Íà äèñïëåå çàìèãàåò íîìåð
çàãðóæàåìîé ïðîãðàììû (Program Number Display). Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû, íàæìèòå íà ðó÷êó.

 

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ÌÕ400 ïîñòàâëÿåòñÿ  ñ 99  çàâîäñêèìè è 99 ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïðîãðàììàìè. Ñâåòîäè-
îäíûé èíäèêàòîð  çàâîäñêîé èëè ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû   â ëåâîé ÷àñòè  îêíà èíäèêàöèè íîìåðà ïðîãðàì-
ìû óêàçûâàåò íà òî, ÿâëÿåòñÿ  ëè  îòîáðàæàåìàÿ ïðîãðàììà çàâîäñêîé èëè ïîëüçîâàòåëüñêîé. Äîïîëíèòåëüíàÿ
èíôîðìàöèÿ î ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàìì äàíà íà ñòð. 13.

ðó÷êà Program/Load

Èíäèêàöèÿ íîìåðà ïðîãðàììû
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Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü

1. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû óñèëåíèÿ (Gain).
Êàæäàÿ ïàðà ñâåòîäèîäíûõ èíäèêàòîðîâ  óñèëåíèÿ ïîêàçûâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà êàæäîé èç âõîäíûõ ïàð  ÌÕ400.
Äèàïàçîí ñîñòàâëÿåò îò  -24dB, -12dB, -6dB, è 0dB.

2.  Ðó÷êè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà À è Â
Êàæäàÿ ðó÷êà âõîäíîãî ñèãíàëà ðåãóëèðóåò êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà îäíîé èç ñòåðåî âõîäíûõ
ïàð.

3. Îñíîâíîé äèñïëåé
Íà îñíîâíîì äèñïëåå óñòðîéñòâà ðàñïîëîæåíû øåñòü ñâåòîäèîäíûõ  èíäèêàòîðîâ è æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñ-
ïëåé. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû  ïîêàçûâàþò òåêóùóþ êîíôèãóðàöèþ ÌÕ400,  íàëè÷èå áëîêèðîâêè ñèíõðîíèçà-
öèè   S/PDIF I/O  è ïîäêëþ÷åíèå ïî  USB.  Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå   ïîêàçûâàþòñÿ  ïðîãðàììû,
èíôîðìàöèÿ î ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðîâ  è óñòàíîâêè  ñèñòåìíîãî ìåíþ (System Menu).

4. Ðó÷êà  Ñòðàíèöà / Âûáîð (Page / Select)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ  ïðîñìîòðà ýôôåêòîâ, ïàðàìåòðîâ,  ñèñòåìíûõ ìåíþ íà ÌÕ400

5. Exit (Âûõîä)
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûïîëíÿåòñÿ  âîçâðàò íà  ïðåäûäóùèé óðîâåíü ðåäàêòèðîâàíèÿ.

6.  Òåìðî
Óñòàíîâêà âðåìåíè çàäåðæêè äëÿ ýôôåêòîâ çàäåðæêè.

7. Effect Bypass (îáõîä ýôôåêòà)
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûïîëíÿåòñÿ   ìüþòèðîâàíèå èëè íàïðàâëåíèå ñèãíàëà  â îáõîä ýôôåêòà.

8. Ðó÷êè ðåäàêòèðîâàíèÿ À, Â, Ñ.
Ðó÷êè ìîäèôèêàöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ íà îñíîâíîì äèñïëåå  ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàìì èëè èç-
ìåíåíèè íàñòðîåê â System Menu

9. Store (Ñîõðàíåíèå)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ  ñîõðàíåíèÿ èëè êîïèðîâàíèÿ ïðîãðàìì â òó æå, èëè äðóãóþ ÿ÷åéêó ïàìÿòè.
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10. System  (Ñèñòåìà)
Äîñòóï ê  ìåíþ ãëîáàëüíûõ íàñòðîåê ñèñòåìû.

11. Bypass  (îáõîä)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáõîäà èëè ìüþòèðîâàíèÿ  òåêóùåé ïðîãðàììû.

12. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû ïîëüçîâàòåëüñêîé è çàâîäñêîé ïðîãðàìì
Ïîêàçûâàþò, êàêàÿ âûáðàíà ïðîãðàììà: ïîëüçîâàòåëüñêàÿ èëè çàâîäñêàÿ.

13. Äèñïëåé íîìåðà ïðîãðàììû
Îòîáðàæàåò íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû.

14.  Ðó÷êà Âûáîðà Ïðîãðàììû (Program / Load)
Âûáîð îäíîé èç çàâîäñêèõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì. Ïðè îòêëþ÷åííîé îïöèè àâòîìàòè÷åñêîé  çàãðóçêè ïðî-
ãðàììû (Auto Load), íàæìèòå íà ýòó ðó÷êó äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû âðó÷íóþ.

15. Ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ
Âêëþ÷åíèå è âûêëþ÷åíèå ÌÕ400
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Òûëüíàÿ ïàíåëü

1. Ðàçúåì ïèòàíèÿ
Ïîäêëþ÷èòå øíóð ïèòàíèÿ.

2. Ïîðò  USB
Ïîäêëþ÷åíèå ñòàíäàðòíîãî êàáåëÿ USB  äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñâÿçè ñ  êîìïüþòåðîì è èñïîëüçîâàíèÿ  ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ  MX-Edit™ è îêíà ïëàãèíû ÌÕ400. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ÌÕ400 ê êîìïüþòåðó ÷åðåç êàáåëü  USB, â îêíå
Äèñïëåÿ Ïðîãðàììû íà êîðîòêîå âðåìÿ ïîÿâëÿåòñÿ èíäèêàöèÿ  US  è íà îñíîâíîì äèñïëåå çàãîðàåòñÿ ñèíèé
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð.

3. Ðàçúåì ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (Footswitch).
Ê ýòîìó TRS  äæåêó ìîæåò áûòü ïîäêëþ÷åí äîïîëíèòåëüíûé  2-õ êíîïî÷íûé  ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü Lexicon®
LEX-DFS äëÿ îáåñïå÷åíèÿ óäàëåííîãî óïðàâëåíèÿ ÌÕ400. (äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ äàåòñÿ íà ñòðàíèöå 34).

4.   MIDI In,  MIDI Thru
 Îáåñïå÷åíèå âîçìîæíîñòåé ðàáîòû  MIDI. Äëÿ  MIDI IN è MIDI  THRU ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû   äâà 5-òè êîíòàê-
òíûõ ðàçúåìà  MIDI DIN. (Íà ñòð. 50 ñìîòðèòå òàáëèöó ðåàëèçàöèè MIDI).

5.    S/PDIF Digital In / Out
Öèôðîâîé âõîä  äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñèãíàëîâ ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè  44.1 êÃö / 48 êÃö. Ïðè âûáîðå è àêòèâàöèè
öèôðîâîãî âõîäà  S/PDIF,  íà ïåðåäíåé ïàíåëè çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð  S/PDIF.

Âàæíî:  Íå ðåêîìåíäóåòñÿ ïîäêëþ÷àòü   öèôðîâîé ïðèáîð ê âõîäó S/PDIF  ïðîöåññîðà ÌÕ400, ïåðåäàþùèé
ñèãíàë ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè, îòëè÷íîé îò 44.1 êÃö èëè  48 êÃö (íàïðèìåð 96 êÃö). Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê
íåïðåäñêàçóåìûì èçìåíåíèÿì  õàðàêòåðèñòèêè. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû  ïðèáîð, ïîäêëþ÷åííûé ê  âõîäó  S/PDIF In
ïðèáîðà ÌÕ400 áûë óñòàíîâëåí êàê Clock Master (Ìàñòåð ñèíõðîíèçàòîð) (åñëè ýòà  îïöèÿ äîñòóïíà) è ïåðåäàåò
ñèãíàë òîëüêî íà ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö èëè 48 êÃö.  Êàê è â ñëó÷àå ñ ëþáûì äðóãèì ïîäêëþ÷åíèåì, ïðè
íåîáõîäèìîñòè îòêëþ÷åíèÿ êàáåëÿ  S/PDIF,  ðåêîìåíäóåòñÿ ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ñäåëàòü ïåðåêëþ÷åíèå íà àíàëî-
ãîâûå âõîäû (ñìîòðèòå   Input Select  â  Ñèñòåìíûõ ìåíþ (System  menus)) èëè íàïðàâèòü ñèãíàë â îáõîä îáîèõ
ïðîöåññîðîâ.



13

6. Ñèììåòðè÷íûå Àíàëîãîâûå Ëèíåéíûå ñòåðåî âûõîäû (ïàðû)
Äâîéíûå ëèíåéíûå âûõîäû ñ Â× ôèëüòðàöèåé íà 1/4 äþéìîâîì áàëàíñíîì/ íåáàëàíñíîì ðàçúåìå  TRS èëè
ñèììåòðè÷íîì ðàçúåìå XLR,  ÿâëÿþòñÿ ñåðâî-ñáàëàíñèðîâàííûìè, ÷òî ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ïîòåðè ñèãíàëà ïðè
èñïîëüçîâàíèè íåññèìåòðè÷íûõ ïîäêëþ÷åíèé (òîëüêî 1/4 äþéìîâûå âõîäû).  Ïðè ïîäêëþ÷åíèè îäèíî÷íîãî  øòå-
êåðà ê âûõîäó  Left,   âûïîëíÿåòñÿ ñóììèðîâàíèå   ñèãíàëîâ  Ëåâîãî è Ïðàâîãî  êàíàëîâ. Äëÿ  ýòîãî âûáåðèòå  â
ñèñòåìíîì ìåíþ äëÿ  àíàëîãîâîãî âûõîäà  À èëè Â îïöèþ Mono Left. Ïàðû  ãðóïïèðóþòñÿ è ìàðêèðóþòñÿ êàê À
- Front  ( Ñòåðåî) è  B  - Rear.

7. Ñèììåòðè÷íûå Àíàëîãîâûå ëèíåéíûå ñòåðåî âõîäû (ïàðû).
Ëåâûé è Ïðàâûé ëèíåéíûå àêòèâíûå âõîäû íà 1/4 äþéìîâîì   ðàçúåìå  TRS èëè ñèììåòðè÷íîì  XLR. Ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ê Ëåâîìó âõîäó òîëüêî îäèíî÷íîãî øòåêåðà, ñèãíàë ðàçäåëÿåòñÿ è ïîñûëàåòñÿ  íà îáà êàíàëà
Ëåâîãî è Ïðàâîãî âõîäà.  Äëÿ  ýòîãî âûáåðèòå  â ñèñòåìíîì ìåíþ äëÿ  èñòî÷íèêà âõîäíîãî ñèãíàëà  À èëè Â
îïöèþ Analog Mono L. Ïàðû  ãðóïïèðóþòñÿ è ìàðêèðóþòñÿ êàê À - Front  ( Ñòåðåî) è  B  - Rear.
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Îáçîð ÌÕ400

ÌÕ400 - ýòî ÷ðåçâû÷àéíî ãèáêèé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ, ôàêòè÷åñêè îí ìîæåò ðàáîòàòü  êàê òðè ðàçëè÷íûõ ïðîöåñ-
ñîðà.  Ïðè  ýêñïëóàòàöèè ÌÕ400  ðåêîìåíäóåòñÿ âûáðàòü íóæíûé òèï ïðîöåññîðà äëÿ ðàáîòû (Surround, Stereo
èëè Dual Stereo), ñäåëàòü ñîîòâåòñòâóþùèå ïîäêëþ÷åíèÿ è âûáðàòü Êîíôèãóðàöèþ, ñîãëàñîâàííóþ  ñ âàøåé
íàñòðîéêîé. Êàæäàÿ Êîíôèãóðàöèÿ  èìååò ñâîé ñîáñòâåííûé áàíê  çàâîäñêèõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì, ïðåä-
íàçíà÷åííûõ äëÿ  îáåñïå÷åíèÿ íàèëó÷øåé ðàáîòû  ñ ðåêîìåíäîâàííûìè àóäèî ïîäêëþ÷åíèÿìè äëÿ êàæäîé
Êîíôèãóðàöèè (ñìîòðèòå ðàçäåë «Ïîäêëþ÷åíèå ÌÕ400). Òàê êàê ÌÕ400 îáëàäàåò íåñêîëüêèìè êîíôèãóðàöèÿìè
ïðîöåññîðà,  â ñëåäóþùåì ðàçäåëå äàåòñÿ  ðóêîâîäñòâî  ïî âûáîðó  íóæíîé Êîíôèãóðàöèè.

Ïîäêëþ÷åíèå ÌÕ400
Â ÌÕ400  èìååòñÿ  ÷åòûðå âõîäà è ÷åòûðå âûõîäà, ñãðóïïèðîâàííûå ïî ïàðàì À - Front  (Ñòåðåî) è  B- Rear.  Òàêæå
èìååòñÿ  äâà S/PDIF  ðàçúåìà âõîäà / âûõîäà (À è Â), ÿâëÿþùèõñÿ öèôðîâûì  ýêâèâàëåíòîì  àíàëîãîâûõ
âõîäíûõ è âûõîäíûõ ïàð.

Ïîäêëþ÷åíèÿ êîíôèãóðàöèè  SURROUND

ÌÕ400 -  ýòî ïåðâûé ïðîöåññîð â ñâîåì êëàññå, îáåñïå÷èâàþùèé ðåàëüíóþ îáðàáîòêó ðåâåðáåðàöèè  surround.
Àëãîðèòì  ðåâåðáåðàöèè  surround âñåãäà èñïîëüçóåò  îáå ïàðû âûõîäîâ À è Â (àíàëîãîâàÿ è   S/PDIF) è ìîæåò
ïðèíèìàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèå âõîäíûå ñèãíàëû ÷åðåç âõîäíóþ ïàðó À è Â (àíàëîãîâàÿ èëè  S/PDIF).  Ïàðà À
âõîäà/ âûõîäà  ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ  èñïîëüçîâàíèÿ  ñ ïåðåäíèìè ñòåðåî äèíàìèêàìè â ñèñòåìå  surround, â òî
âðåìÿ êàê   ïàðà Â âõîäà / âûõîäà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ çàäíèìè ëåâûìè è ïðàâûìè äèíàìèêàìè.
S/PDIF  âûõîäû À è Â âñåãäà  ÿâëÿþòñÿ çåðêàëüíûì îòðàæåíèåì àíàëîãîâûõ âûõîäîâ À è Â,  íî âõîäíûå ïàðû À
è Â ìîãóò áûòü òîëüêî àíàëîãîâûìè èëè öèôðîâûìè (âûáèðàåòñÿ â ñèñòåìíîì ìåíþ ÌÕ400).

Äèàãðàììà ïîäêëþ÷åíèÿ: Stereo In / Surround  Out
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Äèàãðàììà ïîäêëþ÷åíèÿ:  Surround In/Out

Ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåî êîíôèãóðàöèè

Ñòåðåî ðåæèì êîíôèãóðèðóåò ÌÕ400  â êà÷åñòâå îäèíî÷íîãî ñòåðåî ïðîöåññîðà âõîäà / âûõîäà,   èñïîëüçóþùèì
òîëüêî âõîäíóþ / âûõîäíóþ ïàðó À (Àíàëîãîâóþ è  S/PDIF). Ïðè âûáîðå ñòåðåî êîíôèãóðàöèè, âõîäíàÿ / âûõîä-
íàÿ ïàðà Â - îòêëþ÷àåòñÿ. S/PDIF  âûõîä À  îòðàæàåò  àíàëîãîâóþ âûõîäíóþ ïàðó À, íî âõîäíàÿ ïàðà À ìîæåò
áûòü  òîëüêî àíàëîãîâîé èëè öèôðîâîé (âûáèðàåòñÿ â ñèñòåìíîì ìåíþ ÌÕ400).
Äèàãðàììà ïîäêëþ÷åíèÿ: Dual Mono In/Dual Mono Out, Dual Mono In/Stereo Out, Stereo In/Stereo Out

Ïîäêëþ÷åíèÿ êîíôèãóðàöèè äâîéíîãî ñòåðåî

Äâîéíàÿ ñòåðåî êîíôèãóðàöèÿ  ÌÕ400  îáåñïå÷èâàåò ðåàëüíóþ ìîùíîñòü ÌÕ400. Ýòî äîñòèãàåòñÿ  äâóìÿ íåçàâè-
ñèìûìè ñòåðåî ïðîöåññîðàìè,  ïðè ýòîì, êàæäûé ïðîöåññîð çàïóñêàåò íåçàâèñèìûå äðóã îò äðóãà ïðîãðàììû.
Ýòè  ïðîöåññîðû ìàðêèðóþòñÿ êàê À è Â è èñïîëüçóþò ñîîòâåòñòâóþùèå  àíàëîãîâûå è öèôðîâûå âõîäû è âûõîäû
(À è Â) íà òûëüíîé ïàíåëè.  S/PDIF  âûõîäû À è Â âñåãäà ÿâëÿþòñÿ  çåðêàëüíûì îòðàæåíèåì àíàëîãîâûõ  âûõîäîâ
À è Â, â òî âðåìÿ êàê âõîäíûå  ïàðû À è Â ìîãóò áûòü  òîëüêî àíàëîãîâûìè èëè öèôðîâûìè (âûáèðàåòñÿ â
ñèñòåìíîì ìåíþ ÌÕ400)
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Äëÿ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà, êîòîðûå áóäóò çàïóñêàòü  Ïðîãðàììó À (ýòî ïðîãðàììà, ïîêàçàííàÿ â âåðõíåé ïîëîâèíå
ïðîãðàììíîãî äèñïëåÿ,  êîòîðàÿ èñïîëüçóåò  Ýôôåêò 1 è Ýôôåêò 2),  ïîäêëþ÷èòåñü  ê âõîäíîé (Front)  è âûõîäíîå
ïàðå À Ëåâûé / Ïðàâûé. Èñòî÷íèêè ñèãíàëà, çàïóñêàþùèå ïðîãðàììó Â (ýòî ïðîãðàììà, ïîêàçàííàÿ â íèæíåé
ïîëîâèíå ïðîãðàììíîãî äèñïëåÿ, êîòîðàÿ èñïîëüçóåò  Ýôôåêò  3 è Ýôôåêò 4) ïîäêëþ÷èòåñ  ê âõîäíîé (Rear)  è
âûõîäíîå ïàðå Â Ëåâûé / Ïðàâûé.

Äèàãðàììà ïîäêëþ÷åíèÿ: Dual Mono In/Dual Mono Out, Dual Mono In/Stereo Out, Stereo In/Stereo Out (x2)

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïîäêëþ÷åíèé,  îáðàòèòåñü ê ðàçäåëó  äàííîãî ðóêîâîäñòâà Ìàðøðóòèçàöèÿ Ýôôåêòà /
Ìèêñà  ÷òîáû ïîíÿòü ïðîöåññ  ìàðøðóòèçàöèè  ñèãíàëà èñòî÷íèêà ÷åðåç ïðîãðàììû è ýôôåêòû  êàæäîé êîíôèãó-
ðàöèè.

ÌÕ400 è öèôðîâîé I/O (âõîä / âûõîä)

ÌÕ400 îáîðóäîâàí äâóìÿ öèôðîâûìè  âõîäàìè è âûõîäàìè (S/PDIF  À è Â). Êàæäàÿ   ïàðà S/PDIF  ÿâëÿåòñÿ
öèôðîâûì ýêâèâàëåíòîì àíàëîãîâûõ ïàð âõîäà   / âûõîäà À è Â. Öèôðîâûå âûõîäû íà ÌÕ400 âñåãäà  àêòèâíû è
âñåãäà  ÿâëÿþòñÿ çåðêàëüíûì îòðàæåíèåì àíàëîãîâûõ êîïèè âûõîäà. Ýòî ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü èñòî÷íèê àíàëî-
ãîâîãî âõîäíîãî ñèãíàëà, à íà âûõîäå ïîëó÷èòü  äàííûå â âèäå öèôðîâîãî ïîòîêà.
ÌÕ400 èìååò òðè îïöèè äëÿ èñòî÷íèêîâ âõîäíîãî ñèãíàëà,  êîíôèãóðèðóåìûå â Ñèñòåìíîì ìåíþ: Analog Mono
Left, Analog Stereo  è  Digital. (Íàæìèòå íà êíîïêó  System  äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê Ñèñòåìíîìó ìåíþ
(System Menu); ïîâåðíèòå ðó÷êó Page / Select  äëÿ ïðîñìîòðà ìåíþ.

  

Â çàâèñèìîñòè îò âàøèõ ïîòðåáíîñòåé,   íà êàæäóþ âõîäíóþ ïàðó  (À è Â) ìîãóò ïîäàâàòüñÿ ðàçëè÷íûå  èñòî÷íè-
êè àóäèî ñèãíàëà. Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé â Ñèñòåìíîì ìåíþ èñïîëüçóéòå   ðó÷êè  À, Â è Ñ.  Êàê è â ñëó÷àå ñî
âñåì  îáîðóäîâàíèåì, ïðèíèìàþùèì öèôðîâûå àóäèî ïîòîêè,  ïðè óñòàíîâêå  îäíîãî èç Input Source ëèáî  A
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ëèáî Â íà çíà÷åíèå  Digital (öèôðîâîé), ÌÕ400 áîëåå íå èñïîëüçóåò âñòðîåííûé ñèíõðîíèçàòîð äëÿ  àóäèî ïîòîêà,
è ïîýòîìó íåîáõîäèìî èçìåíèòü èñòî÷íèê ñèíõðîñèãíàëà ñî âñòðîåííîãî íà öèôðîâîé.

Êðîìå òîãî, ÌÕ400 ïðèíèìàåò âíåøíèé ñèíõðîñèãíàë òîëüêî íà âõîä  S/PDIF A.   Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî  ïðè èñïîëüçî-
âàíèè îáîèõ öèôðîâûõ âõîäîâ (À è Â), äëÿ ïðàâèëüíîé ðàáîòû ñ ÌÕ400,  ïîäêëþ÷åííûå ïðèáîðû äîëæíû áûòü
ñèíõðîíèçèðîâàíû   ñ îáùèì  èñòî÷íèêîì ñèíõðîíèçèðóþùèõ èìïóëüñîâ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè  òîëüêî âõîäà  S/PDIF B, ïî-ïðåæíåìó íåîáõîäèìî ïîäêëþ÷åíèå âíåøíåãî èñòî÷íèêà  ñèíõ-
ðîèìïóëüñà ê S/PDIF A.

Åñëè ãåíåðàòîð ñèíõðîèìïóëüñîâ (Clock Source) íå áûë èçìåíåí íà  Öèôðîâîé  ïðè âûáîðå  öèôðîâîãî èñòî÷íèêà
âõîäíîãî ñèãíàëà,  òî â ýòîì ñëó÷àå  âîçíèêíóò ïðîáëåìû  ïî ñèíõðîíèçàöèè  ìåæäó âõîäÿùèì öèôðîâûì àóäèî
ïîòîêîì è îáðàáîòêîé ÌÕ400. Â ñèñòåìíîì ìåíþ Input Source  áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ èíäèêàöèÿ  DIG NO LOCK.
Ïðè ïðàâèëüíîé ñèíõðîíèçàöèè  ÌÕ400 ñ âõîäÿùèì öèôðîâûì àóäèî ñèãíàëîì,  â ñèñòåìíîì ìåíþ  Input Source
áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ èíäèêàöèÿ  DIGITAL.
ÌÕ400 ðàáîòàåò òîëüêî  íà ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö èëè  48 êÃö (ñ èñïîëüçîâàíèåì  âíóòðåííèõ èëè âíå-
øíèõ  èñòî÷íèêîâ ñèíõðîíèçàöèè). Íå ïîäêëþ÷àéòå ê ÌÕ400   âíåøíèå öèôðîâûå âûõîäû, êîòîðûå ðàáîòàþò íà
áîëåå âûñîêîé ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè (88.2 - 192 êÃö). ÌÕ400 íå ñìîæåò èõ ïðèíÿòü.

ìàñòåð ñèíõðîíèçàòîð

âíåøíèé ïðîöåññîð À èëè
Àóäèî èíòåðôåéñ

âíåøíèé ïðîöåññîð Â èëè
Àóäèî èíòåðôåéñ

ìàñòåð ñèíõðîíèçàòîð

âíåøíèé ïðîöåññîð  èëè
Àóäèî èíòåðôåéñ



18

Ðàáîòà ñ ÌÕ400

Âûáîð  è çàãðóçêà ïðîãðàìì (êîíôèãóðàöèè  Surround, STEREO)

1. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Program / Load  äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû.  Äî òåõ ïîð, ïîêà ïðîãðàììà íå çàãðóæåíà, íîìåð
âûáðàííîé ïðîãðàììû  ìèãàåò  íà Äèñïëåå Ïðîãðàììû (Program Display). Íàçâàíèå ïðîãðàììû òàêæå  ïîÿâëÿ-
åòñÿ íà Ãëàâíîì äèñïëåå  (Main Display) ÌÕ400.  Ïðè âûáîðå Ïîëüçîâàòåëüñêîé  èëè çàâîäñêîé  ïðîãðàììû,
ðÿäîì  ñ   Program Display   çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð Factory   èëè  User.

2. Íàæìèòå íà ðó÷êó Program / Load  äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû.
   Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé çàãðóçêè ïðîãðàìì ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ìåæäó íèìè ñ ïîìîùüþ ðó÷êè  Program / Load,

íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü ôóíêöèþ  Autoload  (Àâòî çàãðóçêà) â ñèñòåìíîì ìåíþ ÌÕ400.

Âûáîð è çàãðóçêà ïðîãðàìì (êîíôèãóðàöèÿ  DUAL STEREO)

Ïðè  ðàáîòå íà ÌÕ400 â êîíôèãóðàöèè  Dual Stereo,  íà Ãëàâíîì äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ îäíîâðåìåííî äâà íàèìå-
íîâàíèÿ ïðîãðàìì â âåðõíåì ðàáî÷åì óðîâíå. Ðÿäîì ñ  îäíîé  èç ïðîãðàìì ðàñïîëàãàåòñÿ  ôîêóñèðóþùàÿ
ñòðåëêà.  Ýòà ñòðåëêà îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïðè âðàùåíèè ðó÷êè Program/Load.  Äëÿ
èçìåíåíèÿ âûäåëåííîé ïðîãðàììû, ïîâåðíèòå ðó÷êó  Page / Select   äî òåõ ïîð, ïîêà â íóæíîé ïðîãðàììå, íà
Ãëàâíîì äèñïëåå íå áóäåò âûäåëåí îäèí èç ýôôåêòîâ.

(Íàïðèìåð: ïðè âûäåëåíèè ýôôåêòà  1 èëè  2, âðàùåíèå ðó÷êè Program /Load ïðèâåäåò ê èçìåíåíèþ ïðîãðàì-
ìû, ïîêàçàííîé â âåðõíåé ïîëîâèíå Ãëàâíîãî  äèñïëåÿ(Program A).  Ïðè âûäåëåíèè ýôôåêòà   3 èëè  4, âðàùåíèå
ðó÷êè Program /Load ïðèâåäåò ê èçìåíåíèþ ïðîãðàììû, ïîêàçàííîé â íèæíåé ïîëîâèíå Ãëàâíîãî  äèñïëåÿ(Program
Â).

1. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Program / Load  äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû.  Äî òåõ ïîð, ïîêà ïðîãðàììà íå çàãðóæåíà , íîìåð
âûáðàííîé ïðîãðàììû  ìèãàåò  íà Äèñïëåå Ïðîãðàììû (Program Display). Íàçâàíèå ïðîãðàììû òàêæå  ïîÿâëÿ-
åòñÿ íà Ãëàâíîì äèñïëåå ÌÕ400 (Program B).  Ïðè âûáîðå Ïîëüçîâàòåëüñêîé  èëè çàâîäñêîé  ïðîãðàììû,
ðÿäîì  ñ   Program Display   çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð Factory   èëè  User.

2. Íàæìèòå íà ðó÷êó Program / Load  äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû.
   Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé çàãðóçêè ïðîãðàìì ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ìåæäó íèìè ñ ïîìîùüþ ðó÷êè  Program / Load,

íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü ôóíêöèþ  Autoload  (Àâòî çàãðóçêà) â ñèñòåìíîì ìåíþ ÌÕ400.

Ñîõðàíåíèå / Êîïèðîâàíèå Ïðîãðàìì

1. Íàæìèòå îäíîêðàòíî íà êíîïêó Store.  Âû ïåðåéäåòå ê ýêðàíó íàèìåíîâàíèÿ  ïðîãðàììû
2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Page  / Select   äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà íà èçìåíÿåìûé ñèìâîë.  Ïîâåðíèòå ðó÷êó Edit

Knob A   äëÿ èçìåíåíèÿ ñèìâîëà. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Edit Knob B   äëÿ  èçìåíåíèÿ  ðåãèñòðà ñèìâîëà (âåðõíèé
èëè  íèæíèé). Íàæìèòå íà ðó÷êó Page  / Select   äëÿ óäàëåíèÿ ñèìâîëà èç èìåíè.
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3. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû íàèìåíîâàíèÿ, íàæìèòå âíîâü íà êíîïêó Store.   Ïîâåðíèòå   ðó÷êó Page /
Select    èëè  Program  / Load  äëÿ âûáîðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè, â êîòîðîé áóäåò ñîõðàíåíà ïðîãðàììà.

4. Íàæìèòå  âíîâü íà êíîïêó Store   äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû ñîõðàíåíèÿ.

Ðåäàêòèðîâàíèå  ïðîãðàììû

Ïîñëå çàãðóçêè ïðîãðàììû ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ âíåñåíèå íåêîòîðûõ èçìåíåíèé  äëÿ êîíêðåòíîãî ïðèëîæåíèÿ.
Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì âûïîëíÿåòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì  ðó÷êè Page / Select è òðåõ ðó÷åê  Edit (A,B,C),
ðàñïîëîæåííûõ  ñïðàâà îò Ãëàâíîãî äèñïëåÿ. Êàæäûé  ýôôåêò ìîæåò îòðåäàêòèðîâàí íåçàâèñèìî â òîì ñëó÷àå,
åñëè îí âûáðàí ñ ïîìîùüþ ðó÷êè Page /Select.  Ïîñëå âûáîðà ýôôåêòà, åãî èìÿ âûäåëÿåòñÿ íà Ãëàâíîì äèñï-
ëåå è ñòàíîâÿòñÿ âèäèìûìè òðè ïàðàìåòðà äëÿ ýôôåêòà, ðàñïîëîæåííîãî â íèæíåé ÷àñòè Ãëàâíîãî äèñïëåÿ.
Ðó÷êè Edit   èñïîëüçóþòñÿ  äëÿ  èçìåíåíèÿ  òðåõ âåðõíèõ ïàðàìåòðîâ.

(ðèñóíîê À)
Ïðèìå÷àíèå:  Â ïðîãðàììàõ  Dual Stereo  èñïîëüçóåòñÿ íåñêîëüêî îòëè÷íûé  ýêðàí ïðîãðàììû, íà êîòîðîì
âûñâå÷èâàþòñÿ èìåíà îáîèõ ïðîãðàìì. Ïðè âðàùåíèè ðó÷êè Edit A, B, C , äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ  âûñâå÷èâàþòñÿ
íà êîðîòêîå âðåìÿ  ïàðàìåòðû âûáðàííîãî ýôôåêòà, à çàòåì âíîâü ïîÿâëÿåòñÿ èìÿ âòîðîé ïðîãðàììû. (íà ðèñóí-
êå Â  â êà÷åñòâå âûáðàííîãî ýôôåêòà äåìîíñòðèðóåòñÿ   Tape Delay â  êîíôèãóðàöèè ïðîãðàììû  Dual Stereo)

(Ðèñóíîê Â)
Ðó÷êè Edit A. B, C   ñîîòâåòñòâåííî èçìåíÿþò  ïàðàìåòðû  ýôôåêòà  Tape Delay: Tempo, Delay Time  è  Feedback.
Êðîìå ýòîãî ýôôåêòû  êîíôèãóðàöèè ïðîãðàììû  Surround  è  Stereo  èìåþò  íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîãóò
áûòü èçìåíåíû ñ ïîìîùüþ ìåíþ  Edit Effects  (Ðåäàêòèðîâàíèå ýôôåêòîâ).

Ðåäàêòèðîâàíèå èç Ïðîãðàììíîãî äèñïëåÿ
 1. Íàõîäÿñü íà ýêðàíå ïðîãðàììû, ïîâåðíèòå ðó÷êó Page / Select  äëÿ âûäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî ýôôåêòà.
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2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó  Edit  Knob A, B, C  Edit   äëÿ èçìåíåíèÿ  íàñòðîéêè ïàðàìåòðà.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ, ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ â íóæíîé ïðîãðàììå .

Ðåäàêòèðîâàíèå èç ìåíþ Program Edit

1. Íàõîäÿñü íà ýêðàíå ïðîãðàììû (Program Screen), ïîâåðíèòå ðó÷êó Page / Select  äëÿ âûäåëåíèÿ ðåäàêòèðóå-
ìîãî ýôôåêòà.

2. Íàæìèòå íà ðó÷êó Page / Select . Âû âîéäåòå  â ìåíþ  Program Edit  (Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû).
3. Â ìåíþ  Program Edit  ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàíî äâà ýôôåêòà: ýôôåêò  1 è ýôôåêò  2. Ïîâåðíèòå   ðó÷êó  Page

/ Select  äëÿ âûäåëåíèÿ íóæíîãî  ðåäàêòèðóåìîãî ýôôåêòà (â íàøåì ïðèìåðå, äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûäåëåí
ýôôåêò  1).

4. Íàæìèòå  íà ðó÷êó  Page Select  äëÿ  âõîäà â ìåíþ Edit Effect  (Ðåäàêòèðîâàíèå ýôôåêòà)
5. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Page / Select  äî òåõ ïîð, ïîêà íà Îñíîâíîì äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ èçìåíÿåìûé  ïàðàìåòð.  Â

êàæäîì  ïàðàìåòðå èìåþòñÿ ðàñïîëîæåííûå ñëåâà îò åãî èìåíè  ìàðêèðîâêè À, Â èëè Ñ, óêàçûâàþùèå íà òî,
êàêàÿ ðó÷êà  Edit Knob   áóäåò  èçìåíÿòü  ýòî çíà÷åíèå.

6. Ïîâåðíèòå   ðó÷êè  Edit Knob A, B, C,   ñîîòâåòñòâóþùèå ðåäàêòèðóåìûì ïàðàìåòðàì, äëÿ èçìåíåíèÿ íàñòðîåê.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ, ñîõðàíèòå  èçìåíåíèÿ â ïðîãðàììå äëÿ èõ ïîñëåäóþùåãî âûçîâà.

Èçìåíåíèå ýôôåêòà

Â êàæäîé ïðîãðàììå èìååòñÿ áèáëèîòåêà ýôôåêòîâ,  êîòîðàÿ ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà  â èìåþùèõñÿ â ðàñïîðÿ-
æåíèè ìîäóëÿõ ýôôåêòà.  Ýòî ïîçâîëÿåò  ñîçäàâàòü ïðåñåò ñ ýôôåêòàìè, íåîáõîäèìûìè äëÿ  êîíêðåòíîãî ïðèìå-
íåíèÿ.
1. Íà  ýêðàíå  Program Screen, íàæìèòå íà ðó÷êó Page / Select. Âû ïåðåéäåòå   â ìåíþ Ðåäàêòèðîâàíèÿ Ïðîãðàì-

ìû (Program Edit).
2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Page / Select äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âûäåëåíî ìåíþ Change Effect (Èçìåíåíèå ýôôåêòà).

Â íàøåì ïðèìåðå âûáèðàåòñÿ   îïöèÿ  Change Effect 2
3. Íàæìèòå íà ðó÷êó  Page / Select   äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ  Change Effect 2.
4. Â ìåíþ  èçìåíåíèÿ ýôôåêòà, ïîâåðíèòå  ðó÷êó Page / Select  äëÿ  ïåðåìåùåíèÿ ïî áèáëèîòåêå ýôôåêòîâ  äî

òåõ ïîð, ïîêà íå íàéäåòå íóæíûé  ýôôåêò. Åñëè âû ðåøèëè íå âûáèðàòü íîâûé ýôôåêò, íàæìèòå êíîïêó Exit
äëÿ îòìåíû îïåðàöèè èçìåíåíèÿ ýôôåêòîâ.

5. Íàæìèòå íà ðó÷êó  Page  / Select   äëÿ çàãðóçêè íîâîãî âûáðàííîãî ýôôåêòà â ÿ÷åéêó ýôôåêòà. Âû ñìîæåòå
ïðîñëóøàòü íîâûé ýôôåêò  âìåñòî  òåêóùåãî  ýôôåêòà.
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Ïîñëå çàâåðøåíèÿ, ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ â ïðîãðàììå äëÿ ïîñëåäóþùåãî âûçîâà.

Èçìåíåíèå íàçíà÷åíèé ðó÷êè

Òðè ðåäàêòèðóåìûõ ïàðàìåòðà íà  ýêðàíå ïðîãðàììû  â êîíôèãóðàöèÿõ ïðîãðàììû  Surround è  Stereo  ìîãóò áûòü
èçìåíåíû ïîëüçîâàòåëåì. Ïðè ïîñòàâêå ñ ôàáðèêè,   ýòè ïàðàìåòðû âûáðàíû â êàæäîé  ïðîãðàììå ïî èõ  çíà÷è-
ìîñòè  äëÿ ýôôåêòà. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê äðóãèì ïàðàìåòðàì äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà,  èõ ìîæíî âûáðàòü  â
ìåíþ   Knobs Assign (íàçíà÷åíèå ðó÷åê).  Ýòè íàçíà÷åíèÿ èíäèâèäóàëüíû äëÿ  êàæäîé  ïðîãðàììû,  ÷òî ïîçâîëÿåò
ñîçäàòü  èíäèâèäóàëüíûå ïàðàìåòðû äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà â çàâèñèìîñòè  îò ïðîãðàììû.
1. Íà  ýêðàíå  Program Screen, íàæìèòå íà ðó÷êó Page / Select. Âû ïåðåéäåòå   â ìåíþ Ðåäàêòèðîâàíèÿ Ïðîãðàì-

ìû (Program Edit).
2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Page / Select äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âûäåëåíî ìåíþ Knobs Assign (Íàçíà÷åíèå  ðó÷åê). Â

íàøåì ïðèìåðå âûáèðàåòñÿ   îïöèÿ  Edit/Mix Routing (ðåäàêòèðîâàíèå  / ìàðøðóòèçàöèÿ ìèêñà).
3. Íàæìèòå íà ðó÷êó  Page / Select   äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ  Knobs Assign.
4. Ïîâåðíèòå îäíó  èç ðó÷åê À, Â, Ñ äëÿ íàçíà÷åíèÿ åå íà ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð íà ýêðàíå Ïðîãðàììû.

Ïîñëå  çàâåðøåíèÿ, ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ â ïðîãðàììå äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ.

Ìàðøðóòèçàöèÿ / ìèêñ ýôôåêòà

Êàæäàÿ èç ïðîãðàìì ÌÕ400  ïðåäîñòàâëÿåò â âàøå ðàñïîðÿæåíèå  ïðîãðàììèðóåìóþ ìàðøðóòèçàöèþ ýôôåêòà è
íàñòðîéêó ïàðàìåòðà ìèêñà wet / dry  (îáðàáîòàííîãî / íåîáðàáîòàííîãî) ñèãíàëà äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà. Ðàçëè÷-
íûå ðåãóëÿòîðû  ìàðøðóòèçàöèè è ìèêñà ïðåäîñòàâëÿþò â âàøå ðàñïîðÿæåíèå  ìíîæåñòâî îïöèé   äëÿ  òðàåêòî-
ðèè  ýôôåêòà  ñèãíàëà  è òî÷íóþ ðåãóëèðîâêó áàëàíñà ìåæäó äâóìÿ  ýôôåêòàìè.  Â ïðîãðàììàõ êîíôèãóðàöèè
Dual Stereo,   ýôôåêòû  1 è  2 ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû Ïðîãðàììîé  À (ýòà ïðîãðàììà ïîêàçàíà â âåðõíåé
ïîëîâèíå äèñïëåÿ ïðîãðàììû), â òî âðåìÿ êàê  ýôôåêòû  3 è 4  èñïîëüçóþòñÿ  ïðîãðàììîé Â (ýòà ïðîãðàììà
ïîêàçàíà â  íèæíåé ïîëîâèíå äèñïëåÿ ïðîãðàììû). Ìàðøðóòèçàöèè äëÿ âñåõ  êîíôèãóðàöèé âûïîëíÿþòñÿ ñëåäó-
þùèì  îáðàçîì:
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Êîíôèãóðàöèè  STEREO è  DUAL STEREO

1. Dual Mono (Äâîéíàÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ)
  Ëåâûé è Ïðàâûé âõîäíûå ñèãíàëû  ïîñûëàþòñÿ  ÷åðåç  Ýôôåêò 1/3 è Ýôôåêò 2/4 ñîîòâåòñòâåííî. Çàòåì  êàæäûé
ñèãíàë ìàðøðóòèçèðóåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèé âûõîä, ïîëíîñòüþ  íåçàâèñèìûé îò äðóãîãî.

2. Cascade (Ïîñëåäîâàòåëüíàÿ)
Ëåâûé è Ïðàâûé âõîäíûå ñèãíàëû ïîñûëàþòñÿ âíà÷àëå ÷åðåç Ýôôåêòû  1/3, çàòåì ÷åðåç Ýôôåêòû  2/4, çàòåì
ìàðøðóòèçèðóþòñÿ  êàê ñòåðåî ñèãíàë íà ñîîòâåòñòâóþùèå âûõîäû.

3. Parallel  ( Dual Stereo) (Ïàðàëëåëüíàÿ)
Ëåâûé è Ïðàâûé âõîäíûå ñèãíàëû  ïîñûëàþòñÿ  ÷åðåç îáà ýôôåêòà íåçàâèñèìî. Çàòåì âûïîëíÿåòñÿ  ìèêøèðîâà-
íèå âûõîäíûõ ñèãíàëîâ ñ îáîèõ ýôôåêòîâ, è ðåçóëüòàò ìàðøðóòèçèðóåòñÿ íà  îáà âûõîäà êàê  îäèíî÷íûé ñòåðåî
ñèãíàë.

4. Mono Split (Ðàçäåëüíàÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ)
Ëåâûé âõîäíîé ñèãíàë ïîñûëàåòñÿ ÷åðåç Ýôôåêòû 1/3, â òî âðåìÿ  êàê Ïðàâûé âõîäíîé ñèãíàë ïîñûëàåòñÿ ÷åðåç
Ýôôåêò 2/4. Âûõîäíûå ñèãíàëû ñ  îáîèõ Ýôôåêòîâ ìèêøèðóþòñÿ è ìàðøðóòèçèðóþòñÿ  íà îáà âûõîäà  êàê
îäèíî÷íûé ñòåðåî ñèãíàë.

5. Stereo (Ñòåðåî)
Ìàðøðóòèçàöèÿ 5 îáåñïå÷èâàåò îäèíî÷íóþ òðàåêòîðèþ ñòåðåî ýôôåêòà  äëÿ  Ëåâîãî è Ïðàâîãî  ñèãíàëîâ.   Â
êîíôèãóðàöèè  Dual Stereo,  ýòà  ìàðøðóòèçàöèÿ èñïîëüçóåò âñþ ìîùü DSP (Öèôðîâîé ïðîöåññîð ñèãíàëà),
ëîêàëèçîâàííîãî  â ïðîãðàììå, ïîçâîëÿÿ òàêèì îáðàçîì èñïîëüçîâàòü  ðàñøèðåííóþ áèáëèîòåêó ýôôåêòîâ,  èñ-
ïîëüçóåìóþ  ïðîãðàììàìè Ñòåðåî êîíôèãóðàöèè. Â ñòåðåî ïðîãðàììàõ, ýòà ìàðøðóòèçàöèÿ  óäàëÿåò îäèí èç
ìîäóëåé ýôôåêòîâ,  ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëüçîâàòåëÿì èñïîëüçîâàòü óëó÷øåííóþ òðàåêòîðèþ ñèãíàëà òîëüêî ñ îäè-
íî÷íûì ýôôåêòîì.

äâîéíàÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ Ïîñëåäîâàòåëüíàÿ

ïàðàëëåëüíàÿ
ðàçäåëüíàÿ ìîíî-
ôîíè÷åñêàÿ
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Êîíôèãóðàöèÿ  SURROUND

1. Stereo In / Surround Out
Ýòà îïöèÿ ìàðøðóòèçàöèè áåðåò ñèãíàë ñî ñòåðåî èñòî÷íèêà,  ïîäêëþ÷åííîãî  ê ïåðåäíèì (Front)  âõîäàì Ëåâûé
1 è Ïðàâûé   ,  ïðîïóñêàåò ÷åðåç ðåâåðáåðàöèþ   Surround  è çàòåì ïîñûëàåò  íà âñå ÷åòûðå âûõîäà.
Ïðèìå÷àíèå:  Íà ýòîé  ìàðøðóòèçàöèè äîñòóïåí òîëüêî îäèíî÷íûé ðåãóëÿòîð ìèêñà äëÿ Ëåâîãî / Ïðàâîãî ïåðå-
äíèõ âûõîäîâ. Ñèãíàëû íà çàäíèõ (Rear) Ëåâûõ  / Ïðàâûõ âûõîäàõ âñåãäà îáðàáîòàíû ïîëíîñòüþ íà  100%.

2. Surround In/ Out
Ýòà îïöèÿ ìàðøðóòèçàöèè áåðåò ñèãíàë ñ âõîäíîãî èñòî÷íèêà  surround, ïîäêëþ÷åííîãî  êî âñåì âõîäàì ÌÕ400,
ïðîïóñêàåò ÷åðåç ðåâåðáåðàöèþ   Surround è ïîñûëàåò íà âñå ÷åòûðå âûõîäà.

Ðåäàêòèðîâàíèå  ìàðøðóòèçàöèè / ìèêøèðîâàíèÿ  ýôôåêòà

1. Íà ýêðàíå Ïðîãðàììû, íàæìèòå íà ðó÷êó  Page / Select.  Áóäåò âûïîëíåí ïåðåõîä â ìåíþ   ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïðîãðàììû (Program Edit).

2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Page / Select   äî òåõ  ïîð, ïîêà íå áóäåò âûäåëåíî ìåíþ Edit Mix/Routing.
3. Íàæìèòå íà ðó÷êó Page / Select  äëÿ âõîäà â ìåíþ  Edit Mix / Routing
4. Ïîâåðíèòå   ðó÷êó Knob A   äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ ìàðøðóòèçàöèé ýôôåêòà äëÿ ïðîãðàììû. Äëÿ ðåãóëèðîâêè

wet / dry   ìèêñà äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà èñïîëüçóéòå   ðó÷êè Â è Ñ  (åñëè äîñòóïíà).

Ïðèìå÷àíèå:  Ìàðøðóòèçàöèÿ   Stereo In / Surround  (1) â êîíôèãóðàöèè ïðîãðàìì  Surround è  ñòåðåî ìàøðóòè-
çàöèÿ (5) â êîíôèãóðàöèè ïðîãðàìì Stereo   è  Dual Stereo  ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííûì âîçìîæíûì  ýôôåêòîì, òàê  êàê
Effect 2 Mix  íå äîñòóïåí.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ, ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ â ïðîãðàììå äëÿ  ïîñëåäóþùåãî âûçîâà.
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Êíîïêà  TEMPO

Êíîïêà Tempo   èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà òåìïà  â ýôôåêòàõ çàäåðæêè. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ â
ïðîãðàììå ñ äâóìÿ ýôôåêòàìè ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíî äâå çàäåðæêè. Êíîïêà Tempo  áóäåò ìèãàòü ñî ñêîðîñòüþ
çàäåðæêè, âûäåëåííîé íà Ãëàâíîì äèñïëåå. Äëÿ   óñòàíîâêè òåìïà âòîðîé çàäåðæêè, ïîâåðíèòå  ðó÷êó  Page  /
Select  äî òåõ ïîð,  ïîêà íà ãëàâíîì äèñïëåå íå áóäåò âûäåëåíà âòîðàÿ çàäåðæêà. Òåïåðü êíîïêà Tempo   áóäåò
óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ çàäåðæêè  äëÿ  íåå. Õîòÿ  ïðè  èçìåíåíèè íàñòðîéêè òåìïà ñ ïîìîùüþ êíîïêè  Tempo ,
êíîïêà Store  íå ãîðèò,  èçìåíåíèÿ òåìïà äîëæíû   áûòü ñîõðàíåíû â ïðîãðàììå, åñëè âû ïëàíèðóåòå èõ äàëüíåé-
øåå èñïîëüçîâàíèå.

Êíîïêè  BYPASS

ÌÕ400 îáîðóäîâàí äâóìÿ êíîïêàìè îáõîäà: Effect Bypass  (ðàñïîëîæåíà ðÿäîì  ñ ðó÷êîé Page / Select è  Program
Bypass (ðàñïîëîæåíà ðÿäîì ñ ðó÷êîé  Program /Load).   Êíîïêà  Effect Bypass   ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü ñèãíàë â
îáõîä  ýôôåêòà, âûáðàííîãî  íà Ãëàâíîì äèñïëåå. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò  íàïðàâèòü ñèãíàë â îáõîä îòäåëüíûõ
ýôôåêòîâ â ïðîãðàììå.  Îïöèÿ Effect Bypass   ìîæåò áûòü òàêæå ñîõðàíåíà âìåñòå ñ ïðîãðàììîé. Program
Bypass   - ýòî ðåãóëÿòîð îáùåãî îáõîäà ÌÕ400. Ïðè âêëþ÷åíèè  îïöèè  Program Bypass   ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â
îáõîä âñåõ ýôôåêòîâ âî âñåõ êîíôèãóðàöèÿõ.

Ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû ÷åòûðå ðàçëè÷íûõ îïöèè  Bypass:
1. Dry  -  Íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â îáõîä  ýôôåêòà  èëè ïðîãðàììû.
2.  Mute  -  Ìüþòèðîâàíèå âñåõ âõîäíûõ è âûõîäíûõ  àóäèî ñèãíàëîâ.
3. Input Dry -  âûâîäèò ñèãíàë áåç îáðàáîòêè èëè ýôôåêòîâ.
4. In Mute  -  Ìüþòèðîâàíèå òîëüêî âõîäíîãî ñèãíàëà.

Îïöèè  Bypass  âûáèðàþòñÿ  â ñèñòåìíîì ìåíþ  (Systen Menu)  è îêàçûâàþò  âîçäåéñòâèå  íà   Effect Bypass  è
Program Bypass.

Îïèñàíèå ýôôåêòîâ

Ïàðàëëåëüíûé è ïîñëåäîâàòåëüíûé

ÌÕ400 ìîæåò  áûòü èñïîëüçîâàí êàê ïàðàëëåëüíûé è  ïîñëåäîâàòåëüíûé (ëèíåéíûé) ïðîöåññîð ýôôåêòîâ. Îáû÷-
íî  ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè è çàäåðæêè èñïîëüçóþòñÿ ïðè ïàðàëëåëüíîé êîíôèãóðàöèè, êîìïðåññîðû  è äå-ýññåðû
â ïîñëåäîâàòåëüíîé  êîíôèãóðàöèè, à ýôôåêòû  ìîäóëÿöèè ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû ëèáî â òîé, ëèáî â äðóãîé
êîíôèãóðàöèè â çàâèñèìîñòè îò ïðèëîæåíèÿ.

Ïðè ïàðàëëåëüíîé êîíôèãóðàöèè ïðîöåññîðà  êîïèÿ ñèãíàëà (  íàïðèìåð ñ  Aux Send  êàíàëà ìèêøåðà) ïîñûëàåò-
ñÿ íà óñòðîéñòâî ýôôåêòà (íàïðèìåð ÌÕ400),   è îáðàáîòàííûé  (èëè wet) ñèãíàë âîçâðàùàåòñÿ íà  ìèêøåð  èëè
óñèëèòåëü. Çàòåì îí ìèêøèðóåòñÿ ñ   îðèãèíàëüíûì íåîáðàáîòàííûì (dry) ñèãíàëîì. Ýòà êîìáèíàöèÿ íàçûâàåòñÿ
Wet/Dry  ìèêñ. Ýòî ïîäêëþ÷åíèå ÷àùå âñåãî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåâåðáåðàöèé, çàäåðæåê è íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ
ìîäóëÿöèè (íàïðèìåð õîðóñ).

Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîé  êîíôèãóðàöèè ïðîöåññîðà  âåñü ñèãíàë ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç óñòðîéñòâî ýôôåêòà, à çàòåì
ïîñûëàåòñÿ íà óñèëèòåëü  èëè ìèêøåð. Ïðè ýòîì,  ìèêøèðîâàíèÿ ñ íåîáðàáîòàííûì ñèãíàëîì íå âûïîëíÿåòñÿ.
Ýòîò òèï ïîäêëþ÷åíèÿ ÷àùå âñåãî èñïîëüçóåòñÿ   äëÿ  ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà, äå-ýññåðà, ýêâàëàéçåðà è áîëü-
øèíñòâà ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè (íàïðèìåð òðåìîëî, âèáðàòî è âðàùàþùèåñÿ äèíàìèêè).
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Ðåâåðáåðàöèÿ

Ðåâåðáåðàöèÿ - ýòî ñëîæíûé ýôôåêò, âîññîçäàþùèé îñîáåííîñòü âîñïðèÿòèÿ  çâóêà  â çàêðûòîì ïðîñòðàíñòâå.
Ïðè ñòîëêíîâåíèè çâóêîâûõ âîëí ñ îáúåêòîì èëè äðóãèìè  îãðàíè÷åíèÿìè, íå ïðîèñõîäèò èõ îñòàíîâêè.    ×àñòü
çâóêà ïîãëîùàåòñÿ îáúåêòîì, íî áîëüøàÿ åãî ÷àñòü  îòðàæàåòñÿ èëè ðàññåèâàåòñÿ. Â çàêðûòîì ïðîñòðàíñòâå,
ðåâåðáåðàöèÿ çàâèñèò îò ìíîæåñòâà ôàêòîðîâ,  âêëþ÷àÿ ðàçìåð ïîìåùåíèÿ, ôîðìó,  òèï ìàòåðèàëà, êîòîðûì
îáèòû ñòåíû.  Äàæå ñ çàêðûòûìè ãëàçàìè, ñëóøàòåëü ìîæåò óëîâèòü   ðàçíèöó ìåæäó  íåáîëüøîé çàêðûòîé
êîìíàòîé è áîëüøîé àóäèòîðèåé. Ðåâåðáåðàöèÿ - ýòî åñòåñòâåííûé êîìïîíåíò àêóñòè÷åñêîãî çâó÷àíèÿ è áîëüøèí-
ñòâî ëþäåé ÷óâñòâóþò åå îòñóòñòâèå.

 Hall Reverbs - Stereo

small.hall,.large.hall,.vocal.hall,.drum.hall,.surround.hall

Ðåâåðáåðàöèÿ Hall  ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èìèòàöèè àêóñòèêè êîíöåðòíîãî çàëà - äîñòàòî÷íî áîëüøîãî ïðîñòðàí-
ñòâà äëÿ ðàçìåùåíèÿ  îðêåñòðà è ñëóøàòåëåé. Áëàãîäàðÿ  ðàçìåðó è õàðàêòåðèñòèêàì, Halls - ýòî íàèáîëåå
åñòåñòâåííî çâó÷àùàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ðàçðàáîòàííàÿ  òàêèì îáðàçîì, ÷òî îòðàæåíèå ñëåäóåò  çà ïðÿìûì çâóêîì.
Îíà äîáàâëÿåò îùóùåíèå îêðóæåíèÿ  è ïðîñòðàíñòâà,  íå èçìåíÿÿ ïðè ýòîì ñàì çâóê. Ýòîò ýôôåêò èìååò îòíîñè-
òåëüíî íèçêóþ íà÷àëüíóþ ïëîòíîñòü  ýõî,  êîòîðàÿ  ïîñòåïåííî âûñòðàèâàåòñÿ ïî ïðîøåñòâèè âðåìåíè.  Ðåâåðáå-
ðàöèè  Vocal Hall   è  Drum Hall  ñïåöèàëüíî ñäåëàíû äëÿ   ýòèõ  ïðèìåíåíèé. Ðåâåðáåðàöèÿ  Vocal Hall   èìååò
áîëåå íèçêîå îáùåå ðàññåèâàíèå, êîòîðîå õîðîøî ðàáîòàåò ñ ïðîãðàììíûì ìàòåðèàëîì,   èìåþùèì  áîëåå
ìÿãêèå  íà÷àëüíûå ïåðåõîäíûå ïðîöåññû, êàê ó ãîëîñà. Drum Hall   èìååò áîëåå âûñîêîå çíà÷åíèå ðàññåèâàíèÿ,
êîòîðîå íåîáõîäèìî  äëÿ ñãëàæèâàíèÿ áîëåå áûñòðûõ ïåðåõîäíûõ ñèãíàëîâ, ïðèñóòñòâóþùèõ â óäàðíèêàõ è
èíñòðóìåíòàõ ïåðêóññèè. Â äîïîëíåíèå ê îáùèì èíñòðóìåíòàëüíûì è âîêàëüíûì ïðèëîæåíèÿì, ïðîãðàììà  Hall
ýòî õîðîøèé âûáîð äëÿ òîãî, ÷òîáû  ïðèäàòü çàïèñàííûì ïî îòäåëüíîñòè  òðåêàì îùóùåíèå îäèíàêîâîãî èñïîë-
íåíèÿ.

ÌÕ400 âïåðâûå, ñ ãîðäîñòüþ ïðåäëàãàåò âàøåìó âíèìàíèþ ðåâåðáåðàöèþ Surround Hall.   Ýòà ðåâåðáåðàöèÿ
èñïîëüçóåò âñþ ìîùíîñòü   DSP MX400  äëÿ îáåñïå÷åíèÿ   ÷ðåçâû÷àéíî ñî÷íîé,  îáòåêàþùåé ðåâåðáåðàöèè,
èìåþùåé äâå îïöèè ìàðøðóòèçàöèè:  stereo in/ surround out  è  surround  in/ surround out. Ìàðøðóòèçàöèÿ stereo in/
surround out  èñïîëüçóåòñÿ  ñî ñòåðåôîíè÷åñêèìè èñòî÷íèêàìè âõîäíîãî ñèãíàëà.  Îáå ñòåðåî ïàðû âûõîäîâ
èñïîëüçóþòñÿ   ñ ïåðåäíåé (âûõîäíàÿ ïàðà  À), îáåñïå÷èâàÿ  ðåãóëèðîâêó ìèêñà wet/ dry.  Ìàðøðóòèçàöèÿ   surround
in/ surround out èñïîëüçóåòñÿ  ñ 4 -õ êàíàëüíûì èñòî÷íèêîì âõîäíîãî ñèãíàëà  è ïåðåäíèìè è çàäíèìè ïàðàìè
âûõîäîâ, êàæäàÿ èõ êîòîðûõ èìååò ñîáñòâåííûé ðåãóëÿòîðà ìèêñà  wet/dry, ÷òî îáåñïå÷èâàåò òî÷íóþ ðåãóëèðîâêó
íåîáðàáîòàííîãî àóäèî ñèãíàëà è ðåãóëèðîâêó ðåâåðáåðàöèè   â ïîëå  surround (îêðóæåíèÿ çâóêîì).

Ñòåðåî Ìîíî

Âõîä âûõîä Âõîä âûõîä
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Plate Reverbs - Stereo

small.Plate,.large.Plate,.vocal.Plate,.drum.Plate
Ïåðâîíà÷àëüíî,  ïëàñòèí÷àòàÿ ðåâåðáåðàöèÿ  (Plate)  äîñòèãàëàñü çà ñ÷åò  áîëüøèõ, òîíêèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ëèñ-
òîâ, ïîäâåøåííûõ  âåðòèêàëüíî ñ ïîìîùüþ  ïðóæèíû. Ýôôåêò áîëüøîãî îòêðûòîãî  ïðîñòðàíñòâà ìîäåëèðîâàëñÿ
ñ ïîìîùüþ ñèãíàëîâ äàò÷èêîâ, ïðèêðåïëåííûõ ê âèáðèðóþùèì ïëàñòèíàì.  Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè Plates   â
ÌÕ400 ìîäåëèðóþò çâóê ìåòàëëè÷åñêèõ ïëàñòèí  ñ âûñîêèì íà÷àëüíûì ðàññåèâàíèåì è îòíîñèòåëüíî ÿðêèì,
îêðàøåííûì çâó÷àíèåì.  Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè  Plate ðàçðàáîòàíû äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ â êà÷åñòâå ñîñòàâëÿþ-
ùåé ìóçûêè. Îíè ïðèäàþò  íà÷àëüíîìó çâóêó íàñûùåííîñòü è ïëîòíîñòü.  Ýôôåêòû ïëàñòèí÷àòîé ðåâåðáåðàöèè
÷àñòî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ    ïðèäàíèÿ ìóçûêàëüíîìó ìàòåðèàëó íàñûùåííîñòè è âåëèêîëåïíî çâó÷àò íà ïåðêóññè-
îííûõ èíñòðóìåíòàõ.

 Room Reverb - Stereo

Ïðîãðàììû ðåâåðáåðàöèè  Room   äàþò îòëè÷íóþ èìèòàöèþ î÷åíü ìàëåíüêîãî ïîìåùåíèÿ, óäîáíîãî äëÿ äèàëî-
ãîâûõ è ãîëîñîâûõ ïðèëîæåíèé.  Ïðè áëàãîðàçóìíîì ïðèìåíåíèè, ïðîãðàììà ðåâåðáåðàöèè  Room  âåñüìà óäîá-
íà  äëÿ  îáîãàùåíèÿ âûñîêîýíåðãåòè÷åñêèõ  ñèãíàëîâ, íàïðèìåð  çàïèñè óñèëèòåëÿ  ýëåêòðîãèòàðû.

Chamber Reverb - Stereo

Èñòîðè÷åñêè, êîìíàòû (chamber) ñòóäèéíîé çàïèñè  ïðåäñòàâëÿëè èç ñåáÿ ïîìåùåíèÿ íåðàâíîìåðíîé ôîðìû ñ
àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìîé è  êîìïëåêòîì ìèêðîôîíîâ äëÿ  ñáîðà çâóêà â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êîìíàòû.   Ïðîãðàììû
Chamber   äàþò ðîâíóþ, îòíîñèòåëüíî áåçðàçìåðíóþ ðåâåðáåðàöèþ  ñ íåáîëüøèì èçìåíåíèåì îêðàñêè ïî ìåðå
çàòóõàíèÿ çâóêà. Íà÷àëüíàÿ äèôôóçèÿ ïîõîæà íà äèôôóçèþ  â ïðîãðàììàõ Hall.   Òåì íå ìåíåå, îùóùåíèå
ðàçìåðà è ïðîñòðàíñòâà ãîðàçäî ìåíåå î÷åâèäíî. Ýòà õàðàêòåðèñòèêà, â ñî÷åòàíèè ñ íèçêîé îêðàñêîé õâîñòà
çàòóõàíèÿ, äåëàåò ýòè  ïðîãðàììû óäîáíûìè  äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â øèðîêîì äèàïàçîíå ìàòåðèàëîâ - îñîáåííî
ïðè óñòíîé ðå÷è, êîòîðîé ïðîãðàììû  Chamber  äîáàâëÿþò çàìåòíîå óâåëè÷åíèå â  óðîâíÿõ ãðîìêîñòè ñ íåèíòåí-
ñèâíîé îêðàñêîé.

Gated Reverb - Mono In/Stereo Out

Ðåâåðáåðàöèÿ  Gated ñîçäàåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïðîõîæäåíèÿ ðåâåðáåðàöèè, íàïðèìåð ïëàñòèí÷àòîé, ÷åðåç óñòðîé-
ñòâî øëþçà (ãåéò). Âðåìÿ Çàòóõàíèÿ (Decay) óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ïîñòîÿííîå çíà÷åíèå,  â òî âðåìÿ êàê Âðåìÿ
Óäåðæàíèÿ (Hold)  èçìåíÿåò äëèòåëüíîñòü è çâó÷àíèå. Ðåâåðáåðàöèÿ  Gated   îáåñïå÷èâàåò äîâîëüíî ïîñòîÿííûé
çâóê  ñ îòñå÷åíèåì êîíå÷íîé ôàçû çàòóõàíèÿ. Ýòà ïðîãðàììà õîðîøî çâó÷èò íà ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòàõ - â
÷àñòíîñòè íà ìàëîì áàðàáàíå è òîìàõ;  ïîïðîáóéòå òàêæå ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü è ñ äðóãèìè  èñòî÷íèêàìè çâóêà.

Reverse Reverb - Mono In/Stereo Out

Ðåâåðáåðàöèÿ  Reverse  (ðåâåðñ) ðàáîòàåò â ïðîòèâîïîëîæíîì ðåæèìå îò îáû÷íîé ðåâåðáåðàöèè. Ïîñêîëüêó ïðè
îáû÷íîé ðåâåðáåðàöèè ñàìûå ãðîìêèå îòðàæåíèÿ çâóêà ñëûøíû âíà÷àëå, à çàòåì îíè çàòèõàþò,  ïðè èñïîëüçîâà-
íèè ðåâåðñíîé ðåâåðáåðàöèè,  âíà÷àëå ñëûøíû ñàìûå òèõèå îòðàæåíèÿ çâóêà (ïî ñóùåñòâó õâîñò ðåâåðáåðàöèè)
, êîòîðûå  íàðàñòàþò äî òåõ ïîð, ïîêà íå  áóäóò ðåçêî îáîðâàíû.

Ambience Reverb - Stereo

Ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè  Ambience   èñïîëüçóåòñÿ  äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòà ïîìåùåíèÿ ìàëîãî èëè ñðåäíåãî ðàçìå-
ðà áåç çàìåòíîãî çàòóõàíèÿ. Ýòîò ýôôåêò ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ âìåñòå ñ âîêàëîì, ãèòàðîé èëè  ïåðêóññèîííûìè
èíñòðóìåíòàìè.
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Studio Reverb - Stereo

Ýòîò  ýôôåêò (Studio - Ñòóäèÿ) â áîëüøîé ñòåïåíè ïîõîæ íà ðåâåðáàðàöèþ  Room. Îí äàåò îòëè÷íóþ èìèòàöèþ
áîëåå ìåíüøèõ ïî ðàçìåðó, õîðîøî óïðàâëÿåìûõ àêóñòè÷åñêèõ ïðîñòðàíñòâ,   õàðàêòåðèçóåòñÿ íàëè÷èåì îñíîâ-
íûõ çîí  èñïîëíåíèÿ â ñòóäèÿõ çàïèñè. Ðåâåðáåðàöèÿ  Studio  òàêæå óäîáíà ïðè  èñïîëüçîâàíèè äèàëîãîâûõ è
ãîëîñîâûõ ïðèëîæåíèé, à òàêæå äëÿ îòäåëüíûõ òðåêîâ èíñòðóìåíòà è ýëåêòðè÷åñêîé  ãèòàðû.

Arena Reverb - Stereo

Ïðîãðàììà Arena   èìèòèðóåò ðåâåðáåðàöèþ îãðîìíîãî ïðîñòðàíñòâà (ñïîðòèâíûé çàë èëè ñòàäèîí). Ðåâåðáåðà-
öèÿ  Arena   õàðàêòåðèçóåòñÿ  äëèòåëüíûìè âðåìåíàìè âòîðè÷íîãî îòðàæåíèÿ è óìåíüøåííûì ñîäåðæàíèåì
âûñîêèõ ÷àñòîò. Arena   - ýòî ðåâåðáåðàöèÿ ñ îñíîâíûì äîìèíèðîâàíèåì ñðåäíèõ è íèçêèõ ÷àñòîò. Îíà ÿâëÿåòñÿ
èäåàëüíûì âûáîðîì  äëÿ  ïðèëîæåíèé  «ñïåöèàëüíîãî ýôôåêòà», äëÿ êîòîðîãî    òðåáóåòñÿ ÷ðåçâû÷àéíî äëèòåëü-
íàÿ ðåâåðáåðàöèÿ. Â òî æå âðåìÿ, ýòî íå ñàìûé ëó÷øèé âûáîð äëÿ çàãðóæåííîãî ìèêñà, òàê êàê îíà ìîæåò
ïðèâåñòè ê óìåíüøåíèþ ðàçáîð÷èâîñòè.

Spring Reverb - Mono In/Stereo Out

Ïðóæèííàÿ (Spring)  ðåâåðáåðàöèÿ ñîçäàåòñÿ ïàðîé ïúåçîýëåêòðè÷åñêèõ  êðèñòàëëîâ, îäèí èç êîòîðûõ ðàáîòàåò
êàê àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà. à äðóãîé êàê ìèêðîôîí. Îáà ýòè êðèñòàëëà ñîåäèíåíû ïîñðåäñòâîì ïðóæèí. Õàðàêòåðè-
ñòèêà ðàñòÿæåíèÿ ïðóæèíû - î÷åíü âàæíûé êîìïîíåíò ìíîãèõ êëàññè÷åñêèõ ðîêîâûõ  ãèòàðíûõ çâóêîâ.

Ðåãóëÿòîðû ðåâåðáåðàöèè

Pre Delay (Çàäåðæêà)
Ñîçäàåò äîïîëíèòåëüíóþ çàäåðæêó ìåæäó íà÷àëîì èñõîäíîãî çâóêà è  íà÷àëîì ðåâåðáåðàöèè. Ýòîò ðåãóëÿòîð
íå ïðåäíàçíà÷åí äëÿ òî÷íîé èìèòàöèè âðåìåí çàäåðæåê â åñòåñòâåííûõ ïðîñòðàíñòâàõ, òàê   êàê ïîñòðîåíèå
ðåâåðáåðàöèè  ÿâëÿåòñÿ ïîñòåïåííûìè,  è  íà÷àëüíîå âðåìÿ îòñòàâàíèÿ îáû÷íî îòíîñèòåëüíî êîðîòêîå. Äëÿ
ïîëó÷åíèÿ íàèáîëåå åñòåñòâåííîãî ýôôåêòà,  çíà÷åíèå  Pre Delay  äîëæíî áûòü óñòàíîâëåíî â äèàïàçîíå îò 10 äî
25 ìèëëèñåêóíä. Òåì íå ìåíåå,  ïðè ñèëüíîì çàãðîìîæäåíèè èëè çàøóìëåíèè ìèêñà,  óâåëè÷åíèå âðåìåíè  Pre
Delay  ïîçâîëÿåò î÷èñòèòü  åãî  è ðàçíåñòè çâó÷àíèå êàæäîãî èíñòðóìåíòà.

Mid RT  è Decay  (Âðåìÿ çàòóõàíèÿ)
Ðåãóëèðóåò âðåìÿ, â òå÷åíèå  êîòîðîãî ìîæåò áûòü ñëûøíà ðåâåðáåðàöèÿ. Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè óâåëè÷èâàþò
äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè, êîòîðàÿ îáû÷íî àññîöèèðóåòñÿ  ñ áîëüøèì àêóñòè÷åñêèì îêðóæåíèåì, íî ìîæåò
óìåíüøèòü ðàçáîð÷èâîñòü.  Áîëåå íèçêèå óñòàíîâêè ñîêðàùàþò äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè è ìîãóò áûòü èñïîëü-
çîâàíû äëÿ èìèòàöèè ìåíüøåãî ïðîñòðàíñòâà, èëè êîãäà   òðåáóåòñÿ  áîëåå óòîí÷åííûé ýôôåêò.

Diffusion  (Ðàññåèâàíèå)
Ðåãóëèðîâêà  ïëîòíîñòè íà÷àëüíîãî îòðàæåííîãî ñèãíàëà.  Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè ïàðàìåòðà  Diffusion  äàþò
âûñîêóþ ïëîòíîñòüþ íà÷àëüíîãî îòðàæåííîãî ñèãíàëà, à áîëåå íèçêèå óñòàíîâêè äàþò íèçêóþ ïëîòíîñòü. Â ðå-
àëüíîé ñèòóàöèè, ñòåíû íåïðàâèëüíîé ôîðìû äàþò âûñîêîå ðàññåèâàíèå, â òî âðåìÿ êàê áîëüøèå ïëîñêèå ñòåíû
äàþò  íèçêîå ðàññåèâàíèå. Äëÿ  óäàðíûõ è ïåðêóññèîííûõ  èíñòðóìåíòîâ ïîïðîáóéòå èñïîëüçîâàòü áîëåå âûñî-
êèå óñòàíîâêè Ïàðàìåòðà  Diffusion.

Shape è Spread   (Ôîðìà è ðàñïðîñòðàíåíèå)
Ñîâìåñòíàÿ ðàáîòà ýòèõ ðåãóëÿòîðîâ â ðåâåðáåðàöèè Hall, ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü îáùåå îêðóæåíèå ðåâåðáåðà-
öèè.  Shape îïðåäåëÿåò êîíòóð îãèáàþùåé ðåâåðáåðàöèè.  Íèçêèå çíà÷åíèÿ  ïàðàìåòðà  Shape  ñîõðàíÿþò áîëü-
øóþ ÷àñòü çâóêîâîé ýíåðãèè â íà÷àëüíîé ÷àñòè  ðåâåðáåðàöèîííîãî õâîñòà. Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ ñìåùàþò
ýíåðãèþ  â áîëåå ïîçäíþþ ÷àñòü ðåâåðáåðàöèè. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ Shape, âîçíèêíîâåíèå è ñóñòåéí îãèáàþ-
ùåé ðåâåðáåðàöèè èìèòèðóþò  áîëüøîé  êîíöåðòíûé çàë.  (ïðåäïîëàãàåì, ÷òî ïàðàìåòð  Spread   ïîäíÿò êàê
ìèíèìóì íà ïîëîâèíó,  è ÷òî ðàçìåð ïîìåùåíèÿ ñîñòàâëÿåò  30 ìåòðîâ   èëè áîëüøå).  Íèçêèå  çíà÷åíèÿ  Spread
äàþò áûñòðóþ àòàêó â íà÷àëå îãèáàþùåé ñ ìàëûì èëè îòñóòñòâóþùèì ñóñòåéíîì. Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè
ðàñòÿãèâàþò êàê íà÷àëî, òàê è ñóñòåéí.
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Size  (Ðàçìåð)
Ïàðàìåòð  Size  (ðàçìåð) óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü ïîñòåïåííîãî  íàðàñòàíèÿ äèôôóçèè ïîñëå íà÷àëüíîãî ïåðèîäà
(êîòîðûé  ðåãóëèðóåòñÿ ïàðàìåòðîì  Diffusion).  Ðåãóëÿòîð  Size   èçìåíÿåò  çâóê ðåâåðáåðàöèè îò î÷åíü áîëüøîãî
äî î÷åíü ìàëîãî.  Êàê ïðàâèëî,  ýòîò ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåòñÿ  â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèáëèçèòåëüíûì ðàçìåðîì
ñîçäàâàåìîãî àêóñòè÷åñêîãî ïðîñòðàíñòâà,  ïåðåä ðåãóëèðîâêîé  äðóãèõ  ïàðàìåòðîâ. Ðàçìåð â ìåòðàõ ïðèáëèçè-
òåëüíî ðàâåí ñàìîìó äëèííîìó  ðàçìåðó   ïðîñòðàíñòâà. Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðà  Size,  àóäèî ñèãíàë âðåìåííî
ìüþòèðóåòñÿ.

RT High Cut
Ïàðàìåòð  Rt HC   óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, âûøå êîòîðîé  ïðîèñõîäèò  îñëàáëåíèå îòðàæåííîãî ñèãíàëà ñ ïîìî-
ùüþ  íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 6 äÁ / îêòàâó.  Ýòî íå ïðèâîäèò ê îñëàáëåíèþ îòðàæåíèÿ, íî  âûïîëíÿåòñÿ ñïàä
âûñîêèõ ÷àñòîò,  ÷òî äàåò â ðåçóëüòàòå áîëåå åñòåñòâåííî çâó÷àùóþ ðåâåðáåðàöèþ.  Íàñòðîéêà íèçêîé ÷àñòîòû
äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà  ïðèâîäèò ê óêîðà÷èâàíèþ âðåìåíè ðåâåðáåðàöèè,  òàê êàê ïî ìåðå ðåöèðêóëÿöèè ïðîèñõîäèò
îñëàáëåíèå  àóäèî ñèãíàë.

Liveliness (Æèâîñòü  êîìíàòû)
Ðåãóëèðîâêà êîëè÷åñòâà âûñîêèõ ÷àñòîò â ðåâåðáåðàöèîííûõ  õâîñòàõ. Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè óâåëè÷èâàþò
âûñîêî÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó,  ñîçäàâàÿ òàêèì îáðàçîì áîëåå ÿðêèå ðåâåðáåðàöèè; áîëåå íèçêèå  óñòàíîâêè
ñîçäàþò áîëåå òåìíûå ðåâåðáåðàöèè ñ áîëüøèì ïðèñóòñòâèåì íèçêèõ ÷àñòîò.

Bass Boost (Ïîäúåì íèçêèõ ÷àñòîò)
Ïàðàìåòð  Bass  Boost  ïîäíèìàåò èëè  îáðåçàåò ÷àñòîòû  íèæå Êðîññîâåðà. Íåîáõîäèìàÿ âåëè÷èíà ïîäúåìà èëè
îáðåçàíèÿ â áîëüøîé  ñòåïåíè çàâèñèò îò îáðàáàòûâàåìîãî ìàòåðèàëà.

Bass Boost Frequency
Óñòàíîâêà ÷àñòîòû, íà êîòîðîé âûïîëíÿåòñÿ  ïåðåõîä îò  Mid Rt  ê Low Rt.  Ýòà ðåãóëèðîâêà äîëæíà áûòü óñòàíîâ-
ëåíà êàê ìèíèìóì íà äâå îêòàâû âûøå  òîé íèæíåé ÷àñòîòû,  êîòîðóþ âû õîòèòå ïîäíÿòü.  Íàïðèìåð, äëÿ ïîäúåìà
ñèãíàëà  íà 100Ãö, óñòàíîâèòå  ÷àñòîòó  Bass Boost  íà  400 Ãö. (ýòà íàñòðîéêà  õîðîøî ïîäõîäèò äëÿ êëàññè÷åñêîé
ìóçûêè).  Êðîññîâåð ðàáîòàåò ëó÷øå  íà ÷àñòîòå îêîëî  400 Ãö äëÿ ïîäúåìà íèæíèõ ÷àñòîò è íà ÷àñòîòå îêîëî  1.5
ãÍö äëÿ îáðåçàíèÿ íèæíèõ ÷àñòîò.

ER Time
Ðåãóëèðîâêà  âðåìåíè ïåðåä íà÷àëîì  ðàííåé ðåâåðáåðàöèè.

ER Level
Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ  ñèãíàëà ðàííèõ îòðàæåíèé âî âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè.

Feedback Delay  (Çàäåðæêà îáðàòíîé ñâÿçè)
Èçìåíåíèå  ýòîãî ïàðàìåòðà ïðèâîäèò ê  èçìåíåíèþ ðåçîíàíñíûõ ÷àñòîò  ðåâåðáåðàöèè  Plate.

Feedback Level  (Óðîâåíü  îáðàòíîé ñâÿçè)
Ðåãóëèðîâêà íàëè÷èÿ è óðîâíÿ ðåâåðáåðàöèè  Plate.



29

Boing (Ñêðåæåò)
Ýòî óíèêàëüíûé ïàðàìåòð, èñïîëüçóåìûé äëÿ ïðóæèííîé ðåâåðáåðàöèè (Spring) è ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ óâåëè÷å-
íèÿ èëè óìåíüøåíèÿ øóìîâûõ ïîìåõ, âîçíèêàþùèå â ðåçóëüòàòå ñæàòèÿ-ðàñòÿæåíèÿ ïðóæèíû. Ýòè ïîìåõè ÿâëÿ-
þòñÿ  ôèçè÷åñêîé õàðàêòåðèñòèêîé  ðåâåðáåðàöèé ðåçîíàíñíîãî êîíòóðà ïðóæèíû.

Çàäåðæêè

Çàäåðæêè ïîâòîðÿþò çâóê ÷åðåç êîðîòêèé ïðîìåæóòîê âðåìåíè ïîñëå åãî íà÷àëà. Çàäåðæêà ñòàíîâèòñÿ îòðàæåí-
íûì ñèãíàëîì ïðè âîçâðàòå âûõîäíîãî  ñèãíàëà íà âõîä (îáðàòíàÿ ñâÿçü). Ýòî  ïðåâðàùàåò îäèíî÷íûé ïîâòîð â
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ çâó÷èò ìÿã÷å ïðåäûäóùåãî.

Studio Delay - Stereo

Studio Delay   èñïîëüçóåò äî 2.5 ñåêóíä ñòåðåî çàäåðæêè è ïðåäîñòàâëÿåò â âàøå ðàñïîðÿæåíèå âñòðîåííûé
äàêêåð, êîòîðûé  îñëàáëÿåò âûõîäíîé ñèãíàë  çàäåðæêè âñÿêèé ðàç, ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà íà âõîäå.  Ýòà ôóíêöèÿ
ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ    çàãðÿçíåíèÿ  îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà ïîâòîðàìè çàäåðæêè.

Digital Delay - Mono In/Stereo Out

Digital  Delay (Öèôðîâàÿ çàäåðæêà) - ýòî íàèáîëåå ÷èñòàÿ è òî÷íàÿ èç ïðîãðàìì çàäåðæåê ñ  íàëè÷èåì äî 5
ñåêóíä ìîíîôîíè÷åñêîé çàäåðæêè è âñòðîåííîé ôóíêöèåé äàêêèíãà.

Tape Delay - Mono In/Stereo Out

Äî  ìîìåíòà ïîÿâëåíèÿ öèôðîâûõ, çàäåðæêè ñîçäàâàëèñü ñ èñïîëüçîâàíèåì ñïåöèàëüíîãî êàññåòíîãî ìàãíèòî-
ôîíà, ñ çàöèêëåííîé ìàãíèòíîé ëåíòîé, è ñ ðàñïîëîæåííûìè íà áëèçêîì ðàññòîÿíèè çàïèñûâàþùèìè è âîñïðîèç-
âîäÿùèìè ãîëîâêàìè. Ýôôåêò çàäåðæêè ñîçäàâàëñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè ëåíòû â ïðîñòðàíñòâå ìåæäó çàïèñûâàþ-
ùåé è âîñïðîèçâîäÿùåé ãîëîâêàìè - äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè ðåãóëèðîâàëàñü èçìåíåíèåì ñêîðîñòè  ëåíòû.  Íå-
ñìîòðÿ íà ýòî,  î÷åíü ìóçûêàëüíîå çâó÷àíèå, ïëàâàþùèé çâóê è âèáðàöèÿ â ñî÷åòàíèè ñî çíà÷èòåëüíûìè ïîòåðÿ-
ìè âûñîêèõ ÷àñòîò,  à òàêæå â íåêîòîðîé ñòåïåíè è íèçêèõ ÷àñòîò, ýòî âñå òå ýëåìåíòû, êîòîðûå îáû÷íî àññîöèè-
ðóþòñÿ ñ êàññåòíîé çàïèñüþ.  Ôóíêöèÿ  Tape Delay   ïðåäëàãàåò äî  5 ñåêóíä ìîíîôîíè÷åñêé çàäåðæêè.

Pong Delay - Mono In/Stereo Out

Ýòîò ýôôåêò çàäåðæêè ïàíîðàìèðóåò ïîâòîðû çàäåðæêè ñëåâà íà ïðàâî, â òî âðåìÿ êàê âõîäíîé ñèãíàë îñòàåòñÿ
íà îðèãèíàëüíîé  (öåíòðàëüíîé) ïîçèöèè.
Pong Delay   äàåò äî  5 ñåêóíä ìîíîôîíè÷åñêîé çàäåðæêè.

Modulated Delay - Stereo

Ôóíêöèÿ  Modilated Delay   (Ìîäóëèðîâàííàÿ çàäåðæêà) óñîâåðøåíñòâîâàíà ÃÍ× (Íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð)
êîòîðûé íàêëàäûâàåò íà ïîâòîðû çàäåðæêè ýôôåêò  õîðóñà. Ýòî âåëèêîëåïíàÿ çàäåðæêà äëÿ ãèòàðíûõ è èíñòðó-
ìåíòàëüíûõ ïàññàæåé, êîòîðûì íåîáõîäèìî ÷òî-òî îñîáåííîå.  Modulated Delay   äàåò äî 2.5 ñåêóíä ñòåðåî
ìîäóëèðîâàííîé çàäåðæêè.

Reverse Delay - Mono In/Stereo Out

Ýòîò ýôôåêò çàäåðæêè èìèòèðóåò ñòàðûé ñòóäèéíûé òðþê ïî ïåðåêëþ÷åíèþ íàïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ  êàññå-
òû,  âîñïðîèçâîäÿ åå â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè  ñ çàäåðæêîé êàññåòû è çàïèñüþ  ïîëó÷åííîãî ýôôåêòà. Çàäåðæêè
âûñòðàèâàþòñÿ  îò  ìÿãêèõ äî áîëåå ãðîìêèõ - ñîçäàâàÿ îùóùåíèå òîãî, ÷òî çàäåðæêà èäåò ïåðåä ñèãíàëîì.
Î÷åíü êëàññíî çâó÷èò ïðè áëàãîðàçóìíîì èñïîëüçîâàíèè. Âîçìîæíà çàäåðæêà äî 5 ñåêóíä.
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2-Tap Delay  - Stereo

Çàäåðæêà   2-Tap Delay - ýòî ðåãóëèðóåìàÿ çàäåðæêà ïèíã-ïîíã, â êîòîðîé êàæäûé óäàð  ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí
èíäèâèäóàëüíî â ñîîòâåòñòâèè ñî âðåìåíåì çàäåðæêè.  Çàäåðæêà 2Tap  ðàññ÷èòûâàåòñÿ êàê ïðîöåíò äåéñòâèòåëü-
íîãî  âðåìåíè çàäåðæêè  â äèàïàçîíå  1 - 100% (íàïðèìåð, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè ñîñòàâëÿåò   500 ìñ, è ïàðàìåòð
Tap1  óñòàíîâëåí  íà 50%, à Òàð 2 íà 100%, òî â ýòîì ñëó÷àå âðåìÿ Òàð 1 äîëæíî  ñîñòàâëÿòü 250 ìñ,  à âðåìÿ Òàð
2  äîëæíî ñîñòàâëÿòü 500 ìñ). Óçêèé  èíòåðâàë ïðîöåíòíûõ ñîîòíîøåíèé îòñêîêîâ ìîæåò áûòü ðàñøèðåí ñòåðåî
îáðàçîì  çàäåðæêè, â òî âðåìÿ  êàê áîëåå øèðîêèé èíòåðâàë îòñêîêîâ ìîæåò ñîçäàòü ëèíèè  ðèòìè÷åñêîé çàäåð-
æêè.

Ðåãóëÿòîðû çàäåðæêè

Tempo

Äåéñòâèòåëüíîå âðåìÿ çàäåðæêè ëèáî óñòàíàâëèâàåòñÿ êíîïêîé  Tempo,   ëèáî ïðèíèìàåòñÿ ñ èñòî÷íèêà ñèíõðî-
íèçàöèè ÷åðåç  MIDI.  Ýòî âðåìÿ  ìîæåò áûòü  âûðàæåíî ëèáî â âèäå ðåàëüíîãî âðåìåíè (ìèëëèñåêóíäû, ñåêóíäû),
ëèáî â çíà÷åíèÿõ  ÂÐÌ (áèåíèé â ìèíóòó).  Ðåãóëÿòîð Tempo  ðàáîòàåò  ñîâìåñòíî   ñ  Delay Range, äëÿ óñòàíîâêè
äåéñòâèòåëüíîãî, òî åñòü ñëûøèìîãî âðåìåíè çàäåðæêè.

Dealy Time
Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè îòíîñèòåëüíî   Tempo.  Â ñðåäíåé  ÷àñòè äèàïàçîíà,  ïîâòîðû çàäåðæêè çâó÷àò
ñèíõðîííî ñ ìèãàíèåì èíäèêàòîðà Tempo (ïðåäñòàâëåííûì  íà äèñïëåå ÷åòâåðòíîé íîòîé):  áîëåå íèçêèå çíà÷å-
íèÿ äàþò  áîëåå áûñòðûå ïîâòîðû, áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ óâåëè÷èâàþò èíòåðâàë ìåæäó ïîâòîðàìè.

Feedback  (Îáðàòíàÿ ñâÿçü)
Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ çàäåðæêè ïîñðåäñòâîì âîçâðàòà âûõîäíîãî ñèãíàëà çàäåðæêè  íà âõîä çàäåðæ-
êè. Ýòî ñîçäàåò ñåðèè ïîâòîðîâ çàäåðæêè,   ïðè ýòîì êàæäàÿ ñëåäóþùàÿ çâó÷èò áîëåå ïðèãëóøåííî, è â êîíöå
êîíöîâ, çâó÷àíèå ñõîäèò íà íåò. Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè  äàþò áîëüøåå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ, áîëåå íèçêèå
óñòàíîâêè óìåíüøàþò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.  Ïðè ïîâîðîòå ýòîé ðó÷êè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå äî óïîðà,  âêëþ÷àåòñÿ
ðåæèì  Repeat Hold  (óäåðæàíèå ïîâòîðà)  - ïîâòîðû çàäåðæêè âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïî áåñêîíå÷íîé ïåòëå,  íî â
ýôôåêòå çàäåðæêè óæå áîëåå íåò âõîäíîãî ñèãíàëà. Ðåæèì  Repeat Hold  âîçìîæåí òîëüêî íà ýôôåêòàõ Studio,
Digital, Pong Delay.

High Pass Filter (âûñîêî÷àñòîòíûé ôèëüòð)
Îñëàáëÿåò ÷àñòîòû  íèæå ýòîãî óðîâíÿ.

Low Pass Filter  (Íèçêî÷àñòîòíûé ôèëüòð)
Îñëàáëÿåò ÷àñòîòû  âûøå  ýòîãî óðîâíÿ.

Ducker Level  ( óðîâåíü äàêåðà)
Ducker Level  - ýòî óðîâåíü, íà êîòîðîì  ïðîñëóøèâàåòñÿ   çàäåðæêà  ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà.
Ýòà îïöèÿ îáåñïå÷èâàåò îñëàáëåíèå ñèãíàëà çàäåðæêè (äî  18 äÁ), ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà íà âõîäå, ÷òî ïîçâîëÿåò
óëó÷øèòü ðàçáîð÷èâîñòü. Ïðè íàëè÷èè ïàóçû â ñèãíàëå, óðîâåíü ñèãíàëà çàäåðæêè âîçâðàùàåòñÿ ê ñâîåé îáû÷-
íîé óñòàíîâêå.

Ducker Threshold  (Ïîðîãîâûé óðîâåíü äàêåðà)

 Çàäåðæêè Studio   è  Digital   íà ÌÕ400 ïðåäïîëàãàþò íàëè÷èå ôóíêöèè  äàêèíãà,  êîòîðàÿ ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî
ïîâòîðû çàäåðæêè ïðèãëóøàþòñÿ (ñìÿã÷àþòñÿ) íà  - 6äÁ ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà íà âõîäå. Ýòî ïîçâîëÿåò îñòàâèòü
çàäåðæêó â êà÷åñòâå ýôôåêòà,  íå âûçûâàÿ äèñãàðìîíèè ñ îðèãèíàëüíûì ñèãíàëîì. ×åì âûøå óñòàíîâëåíî ýòî
çíà÷åíèå, òåì  ãðîì÷å äîëæåí áûòü ñèãíàë äëÿ ñðàáàòûâàíèÿ ôóíêöèè äàêèíãà.
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Smear
Ýòîò ïàðàìåòð  ðåãóëèðóåò âåëè÷èíó «ðàçìàçûâàíèÿ» èëè óõóäøåíèå ñèãíàëà è ïîòåðþ ÷àñòîò. Âåñüìà íàãëÿäíî
ýòîò ýôôåêò  ïðîñìàòðèâàåòñÿ â Tape Delay,   ÷åì âûøå óñòàíîâêè, òåì áîëüøå íà êàæäîì ïîâòîðå çàäåðæêè
òåðÿåòñÿ ðàçáîð÷èâîñòü ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíûì ñèãíàëîì.

Òàð 1 è 2
Ïàðàìåòðû Òàð îáåñïå÷èâàþò íåçàâèñèìîå óïðàâëåíèÿ äâóìÿ  îòñêîêàìè çàäåðæêè â  îïöèè  2-Tap Delay. Êàæäûé
îòñêîê ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí â âèäå ïðîöåíòíîãî ñîîòíîøåíèÿ ê  òåìïó çàäåðæêè, ñîçäàâàÿ òàêèì îáðàçîì
èíòåðåñíûå ðèòìè÷åñêèå ëèíèè çàäåðæêè, íå äîñòóïíûå â äðóãèõ çàäåðæêàõ.

Level 1 è 2
Ðåãóëèðîâêà âûõîäíîãî óðîâíÿ Òàð 1 è Òàð 2.

Pan 1 è  2
Ðåãóëèðîâêà ïîçèöèè ïàíîðàìèðîâàíèÿ  â ñòåðåî ïîëå Òàð 1 è Òàð 2.

Mod  Depth (Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè)
Ðåãóëÿòîð èíòåíñèâíîñòè ìîäóëÿöèè èëè «ãëóáèíû» ýôôåêòà  Modulated Delay.  Áîëåå íèçêàÿ óñòàíîâêà äàåò
áîëåå òîíêèé ýôôåêò õîðóñà, â òî âðåìÿ êàê áîëåå âûñîêàÿ óñòàíîâêà äàåò áîëåå ñî÷íûé õîðóñ ïîâòîðîâ çàäåð-
æêè.

Äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû  dbx® DYNAMICS

ÌÕ400 èìååò äâà ìîäóëÿ äèíàìè÷åñêîé îáðàáîòêè ñèãíàëà, Äå-åññåð è Êîìïðåññîð, êîòîðûå  èñïîëüçóþò ëåãåí-
äàðíóþ  òåõíîëîãèþ öèôðîâîé äèíàìè÷åñêîé  îáðàáîòêè  dbx äëÿ ïîëó÷åíèÿ  ðåâåðáåðàöèè è ýôôåêòîâ ïðîôåñ-
ñèîíàëüíîãî êà÷åñòâà.

De-Esser (Stereo)

Ýôôåêò  De-Esser   - ýòî òèï êîìïðåññîðà, èñïîëüçóåìûé äëÿ  îáðàáîòêè  ÷ðåçìåðíî ñâèñòÿùèõ çâóêîâ, èëè
çâóêîâ «ñ»  â âîêàëüíîì èñïîëíåíèè. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ýôôåêò Äå - ýññåðà  íå  ïðîïóñêàåò íåîáðàáî-
òàííûé ñèãíàë.

Êîìïðåññîð (Stereo)

Êîìïðåññîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ  ðåãóëèðîâêè äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà   ñèãíàëà. Èñïîëüçóåìûé îáû÷íî äëÿ
ñæàòèÿ áàñîâ èëè òðåêîâ óäàðíèêîâ, èëè äëÿ  ðåãóëèðîâêè âîêàëüíîãî ïàññàæà, êîìïðåññîð  ÿâëÿåòñÿ  î÷åíü
óäîáíûì ,  íî ÷àñòî íåäîîöåíèâàåìûì èíñòðóìåíòîì. ×òîáû ëó÷øå èñïîëüçîâàòü  ýôôåêò Compressor  (Êîìï-
ðåññîðà) â ÌÕ400, ïîëåçíî áóäåò íåìíîãî óçíàòü î êîìïðåññèè.
Êîãäà óðîâåíü ñèãíàëà ïåðåñåêàåò óðîâåíü  Treshold  (ïîðîã),  êîìïðåññîð óìåíüøàåò âåëè÷èíó óðîâíÿ âûõîäíî-
ãî ñèãíàëà íà âåëè÷èíó, îïðåäåëåííóþ êîýôôèöèåíòîì (Ratio). Íàïðèìåð, ïðè óñòàíîâêå ïîðîãà íà çíà÷åíèå -12
äÁ, è êîýôôèöèåíòà íà 4:1,  ïðè ïðåâûøåíèè ñèãíàëîì  óðîâíÿ -12 äÁ, ðåàëüíîå ïðåâûøåíèå óðîâíÿ ñèãíàëà
áóäåò ñîñòàâëÿòü  1 äÁ íà êàæäûå 4 äÁ óðîâíÿ ñèãíàëà âûøå -12 äÁ. Â ýòîì ñëó÷àå, âõîäÿùèé ñèãíàë  -4 äÁ (òî
åñòü íà  8 äÁ âûøå ïîðîãà) áóäåò äàâàòü íà âûõîäå ñèãíàë  -10 äÁ, èëè íà  2 äÁ âûøå  ïîðîãîâîãî óðîâíÿ, òàê êàê
êîýôôèöèåíò ñæàòèÿ  4:1 ïîçâîëÿåò ñäåëàòü ïðåâûøåíèå íà  2 äÁ èñõîäÿ èç ïðåâûøåíèÿ â  8 äÁ íàä ïîðîãîì  -
12 äÁ.
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Òàê êàê îêîí÷àòåëüíûé âûõîäíîé ñèãíàë ìåíüøå ÷åì îðèãèíàëüíûé, òðåòèé ðåãóëÿòîð  Makeup Gain êîìïåíñèðó-
åò ýòó ïîòåðþ â óðîâíå, íî ñ ìåíüøèì äèíàìè÷åñêèì äèàïàçîíîì (ðàçíèöåé ìåæäó ñàìûìè òèõèìè è ñàìûìè
ãðîìêèìè ÷àñòÿìè ñèãíàëà).

Ïðèìå÷àíèå:  Ýôôåêòû Äå-åññåðà è Êîìïðåññîðà   - ýòî  ïðîãðàììû êîíôèãóðàöèè  Mono In Dual Stereo.

Ðåãóëÿòîðû dbx Dynamics

Ratio - Ñòåïåíü Êîìïðåññèè
Âûáîð  ñòåïåíè êîìïðåññèè îò 1:1 (íåò ýôôåêòà) äî áåñêîíå÷íîñòè : 1 (èëè ïîëíîå îãðàíè÷åíèå).

Frequency - ÷àñòîòà
Âûáîð ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà  êîìïðåññèè îò 1600 Ãö äî 10 êÃö (÷àñòîòû, â êîòîðûõ  ÷àùå âîçíèêàåò ÷ðåçìåðíûé
ñâèñò).

Bandwith - ïîëîñà ÷àñòîò
Ðåãóëèðîâêà øèðèíû ïîëîñû ÷àñòîò èëè  Äîáðîòíîñòè (Q)  ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.  ×åì âûøå âûáðàííîå çíà÷åíèå,
òåì óæå ïîëîñà ÷àñòîò  è òåì ìåíüøå âåðîÿòíîñòü âîçíèêíîâåíèÿ   ýôôåêòîâ äå-åññèíãà.

Treshold  - Ïîðîã
Îïðåäåëÿåò ïîðîãîâûé óðîâåíü, íà êîòîðîì íà÷èíàåòñÿ êîìïðåññèÿ. Èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò -70 äÁ äî  0 äÁ.

Gain  -  óñèëåíèå
Óâåëè÷åíèå óðîâíÿ âûõîäà äëÿ  êîìïåíñàöèè îñëàáëåíèÿ ñèãíàëà, âîçíèêøåãî âî âðåìÿ êîìïðåññèè. Èçìåíÿåòñÿ
â äèàïàçîí îò 0äÁ (íåò óñèëåíèÿ) äî +12 äÁ.

Attack  - Àòàêà
Ðåãóëèðîâêà ïîñòîÿííîãî âðåìåíè àòàêè, îïðåäåëÿþùåãî ñêîðîñòü îòêëèêà êîìïðåññîðà íà óâåëè÷åíèå âõîäíîãî
óðîâíÿ. Îáû÷íî ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ äîñòàòî÷íî  íèçêîì,  ÷òîáû ïîçâîëèòü êîìïðåññîðó ñðåàãèðîâàòü
íà ðåçêèå ïåðåõîäû.
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Release  - âðåìÿ ñïàäà
ïàðàìåòð Release  ðåãóëèðóåò ïîñòîÿííîå âðåìÿ ñïàäà, îïðåäåëÿþùåãî ñêîðîñòü îòêëèêà êîìïðåññîðà íà óìåíü-
øåíèå âõîäíîãî óðîâíÿ. Îáû÷íî  ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ  íà äëèííûå çíà÷åíèÿ. Êîðîòêèå âðåìåíà ñïàäà
ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîÿâëåíèþ ýôôåêòà,  ïîäîáíîìó  «ïóëüñàöèè» â àíàëîãîâîì êîìïðåññîðå.

Knee  - êîëåíî
Â ðåæèìå Hard Knee,  ñæàòèå ïðèìåíÿåòñÿ ê ñèãíàëó ñðàçó ïîñëå ïåðåñå÷åíèÿ ïîðîãîâîãî óðîâíÿ.
Â  ðåæèìå  Soft Knee  ñæàòèå ïðèìåíÿåòñÿ ê ñèãíàëó ïî ìåðå  äîñòèæåíèÿ èì ïîðîãîâîãî óðîâíÿ, êàê ïîêàçàíî íà
ðèñóíêå 2.

Ìîäóëèðîâàííûå ýôôåêòû

Õîðóñ Ñòåðåî

Ýôôåêò  Chorus  (Õîðóñ) ñîçäàåò ñî÷íîå, ïîëíîå çâó÷àíèå ïóòåì îáúåäèíåíèÿ äâóõ  èëè áîëåå ñèãíàëîâ âìåñòå.
Ïðè ýòîì îäèí èç ñèãíàëîâ íå èìååò íèêàêîé îáðàáîòêè, à äðóãèå ñèãíàëû èìåþò íåáîëüøîå ñìåùåíèå ïî âûñîòå
òîíà.   Ýôôåêò  õîðóñà îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ  äëÿ  óïëîòíåíèÿ òðåêîâ è äëÿ äîáàâëåíèÿ  íàñûùåííîñòè  ãèòàðíîìó
çâóêó áåç îêðàøèâàíèÿ  îðèãèíàëüíîãî òåìáðà. Õîðóñ ìîæåò áûòü òàêæå îñòîðîæíî èñïîëüçîâàí    äëÿ  íàñûùå-
íèÿ âîêàëüíîãî òðåêà.

Ôëýíæåð Ñòåðåî

Ýòîò ýôôåêò ïåðâîíà÷àëüíî ñîçäàâàëñÿ îäíîâðåìåííîé  çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì äâóõ èäåíòè÷íûõ ïðî-
ãðàìì íà äâóõ êàññåòíûõ ìàãíèòîôîíàõ. Çàòåì ðóêîé ëåíòà çàæèìàëàñü íàïðîòèâ ôëàíöà áîáèíû ñ ëåíòîé äëÿ
çàìåäëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåðâîé êàññåòû. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àëèñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè  èçìåíåíèÿ îòìåíû
è óñèëåíèÿ ôàçû,   ñ  õàðàêòåðíûìè øèïÿùèìè,  , òóííåëüíûìè è çàòóõàþùèìè çâóêàìè.

Ôåéçåð Ñòåðåî

Ýôôåêò ôåéçåðà, ñ ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (ÃÍ×),  àâòîìàòè÷åñêè ñìåùàåò ðåæåêöèè ÷àñòîòû  ââåðõ
è âíèç ïî ñïåêòðó ñèãíàëà, ñîçäàâàÿ ýôôåêò  òèïà ãåíåðàöèè «êîìáî ôèëüòðà».  Ýòîò ýôôåêò î÷åíü óäîáåí ïðè
èñïîëüçîâàíèè íà êëàâèøíûõ è ãèòàðàõ.

Ðèñóíîê 1: êðèâàÿ ñæàòèÿ  Hard Knee Ðèñóíîê  2. Êðèâàÿ ñæàòèÿ  Soft Knee
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Òðåìîëî / Ïàíîðàìèðîâàíèå Ñòåðåî (òîëüêî îáðàáîòàííûé ñèãíàë)

Ýôôåêòû  Tremolo  è  Panner   (Òðåìîëî è ïàíîðàìèðîâàíèå) ñîçäàþò ðèòìè÷åñêèå èçìåíåíèÿ àìïëèòóäû ñèãíà-
ëà.  Ýôôåêò  Tremolo   îêàçûâàåò âîçäåéñòâèå íà àìïëèòóäó îáîèõ êàíàëîâ îäíîâðåìåííî, à ýôôåêò  Panner
îêàçûâàåò âîçäåéñòâèå  íà àìïëèòóäó êàæäîãî êàíàëà ïîïåðåìåííî.

Âðàùàþùèåñÿ  äèíàìèêè Ìîíî In / Stereo (òîëüêî îáðàáîòàííûé
ñèãíàë)

Âðàùàþùèåñÿ êàáèíåòû àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû  áûëè ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ  ãðàíäèîçíîãî ýôôåêòà âèá-
ðàòî / õîðà  äëÿ  ýëåêòðîííûõ òåàòðàëüíûõ è öåðêîâíûõ  îðãàíîâ. Íàèáîëåå èçâåñòíàÿ âðàùàþùàÿñÿ àêóñòè÷åñ-
êàÿ ñèñòåìà - ýòî   Leslie ™  ìîäåëü 122, êîòîðàÿ èìååò äâà ýëåìåíòà âðàùàþùèõñÿ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå: âûñî-
êî÷àñòîòíûé  ðóïîð è íèçêî÷àñòîòíûé  âðàùàþòñÿ ñ ìåäëåííîé è áûñòðîé ñêîðîñòÿìè. Çâóê, ãåíåðèðóåìûé   âðà-
ùàþùèìñÿ ýëåìåíòàìè, èçìåíÿåò ñêîðîñòü ïî-íàñòîÿùåìó âîëøåáíûì îáðàçîì.  Ãîëîâîêðóæèòåëüíûé, îáúåì-
íûé ýôôåêò ñëèøêîì ñëîæíî îïèñàòü  - íî îí ëåãêî óçíàâàåì.
Ýôôåêò  Rotary   ñìîäåëèðîâàí íà îñíîâå êàáèíåòà â ñòèëå  Leslie.  Âõîäíîé ñèãíàë ðàçäåëÿåòñÿ  íà âûñîêî÷àñ-
òîòíûé è íèçêî÷àñòîòíûé äèàïàçîíû. Ýôôåêò âðàùåíèÿ ñîçäàåòñÿ  ñèíõðîíèçèðîâàííîé êîìáèíàöèåé  ñìåùåíèÿ
âûñîòû òîíà, òðåìîëî è  ïàíîðàìèðîâàíèÿ. Òàê æå êàê è ôèçè÷åñêèé êàáèíåò, âûñîêèå è íèçêèå ÷àñòîòû êðóòÿòñÿ â
ïðîòèâîïîëîæíûõ íàïðàâëåíèÿõ. Ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ðóïîðîâ íåçàâèñèìû è  ðàçðàáîòàíû ñ õàðàêòåðèñòèêàìè
çàìåäëåíèÿ è óñêîðåíèÿ äëÿ èìèòàöèè èíåðöèè îðèãèíàëüíûõ ìåõàíè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ.
Ôàêòè÷åñêè íåîáõîäèìûé  ýëåìåíò äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îðãàííîé ìóçûêè,  Rotary  òàêæå çàìå÷àòåëüíî çâó÷èò ñ
ïàðòèÿì ãèòàðû è ðèòìè÷åñêèìè ïàðòèÿìè ýëåêòðè÷åñêîãî ïèàíèíî  Ôàêòè÷åñêè,  ýòè ïðîãðàììû ÿâëÿþòñÿ âåëèêî-
ëåïíîé àëüòåðíàòèâîé  ýôôåêòàì Õîðóñà è Òðåìîëî  äëÿ ëþáîãî èñòî÷íèêà çâóêà.

Âèáðàòî Ñòåðåî (òîëüêî îáðàáîòàííûé ñèãíàë)

Ýôôåêò âèáðàòî (Vibrato) ïîëó÷àåòñÿ ïóòåì  ïëàâíîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ñèãíàëà îáîñòðÿÿ è óïëîùàÿ  îðèãè-
íàëüíûé ñèãíàë  ñ îïðåäåëåííûì êîýôôèöèåíòîì.

Pitch Shift (Òðàíñïîíèðîâàíèå) Ñòåðåî

Ýòîò ýôôåêò ñìåùàåò ÷àñòîòíûé ñïåêòð âõîäíîãî ñèãíàëà. Èçìåíåíèå âûñîòû òîíà çâóêà äàåò øèðîêèé äèàïàçîí
ýôôåêòîâ  - îò  íåæíîé ðàññòðîéêè  äî ïîëíîãî ñäâèãà ââåðõ èëè âíèç íà äèàïàçîí äâóõ îêòàâ.  Ýôôåêò Pitch Shift
â ÌÕ400  ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ õðîìàòè÷åñêîå óñòðîéñòâî ñäâèãà, ÷òî îçíà÷àåò, ÷òî âñå íîòû â ãàììå ñìåùàþòñÿ
íà îäèíàêîâûé èíòåðâàë.  Ýôôåêò  Pitch Shift   î÷åíü óäîáåí ïðè ðàáîòå ñ  ãèòàðíûìè òðåêàìè, ìîíîôîíè÷åñêèìè
ñèíòåçàòîðíûìè ëèíåéíûìè ñèãíàëàìè,  èëè â òåõ ñëó÷àÿõ, ãäå  íåîáõîäèìû ñïåöèàëüíûå âîêàëüíûå  ýôôåêòû.

Detune  (Ðàññòðîéêà) Ñòåðåî

Ýôôåêò  Detune  äîáàâëÿåò ê îðèãèíàëüíîìó èñòî÷íèêó ñèãíàëà åãî âàðèàöèþ ñ íåáîëüøèì  ñäâèãîì ïî âûñîòå
òîíà, ïðèâîäÿ ê óïëîòíåíèþ çâóêà.  Ñîçäàåòñÿ âåñüìà  ýôôåêòèâíàÿ èìèòàöèÿ «äâîéíîãî òðåêèíãà». Ýòîò ýôôåêò
ÿâëÿåòñÿ âåëèêîëåïíîé àëüòåðíàòèâîé  ýôôåêòó  Chorus.   îí äîáàâëÿåò ÿðêîñòü çâó÷àíèÿ õîðà áåç   çàìåòíûõ íà
ñëóõ áèåíèé, õàðàêòåðíûõ äëÿ ýôôåêòà «õîðóñ»».

Ðåãóëÿòîðû  ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè

Ñêîðîñòü (Speed)
Ðåãóëèðîâêà ñêîðîñòè ìîäóëÿöèè ýôôåêòà
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Ãëóáèíà (Depth)
Ðåãóëèðîâêà èíòåíñèâíîñòè ýôôåêòà.  Ýòîò ðåãóëÿòîð îêàçûâàåò âîçäåéñòâèå òîëüêî íà âûõîä LFO.  Íå îêàçûâàåò
âîçäåéñòâèÿ íà  âûõîäû  èíäèâèäóàëüíûõ âîëíîâûõ ôîðì.

Ãîëîñà
Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî äîïîëíèòåëüíûõ ãîëîñîâ    Õîðóñà. Ì

Regen  - ðåãåíåðàöèÿ
Ýòà ðó÷êà ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî ìîäóëèðóåìîãî ñèãíàëà, âîçâðàùàåìîãî íà âõîä,  ñîçäàâàÿ îáðàòíóþ ñâÿçü.
Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè äîáàâëÿþò  ñèãíàëó  áîëüøèé ðåçîíàíñ.

Diffusion  -  ðàññåèâàíèå
Ñîçäàåò  ñãëàæåííûé ïî âðåìåíè ýôôåêò ïîõîæ  íà  ðàññåèâàíèå â îòðàæåííîì ñèãíàëå. Äèôôóçèÿ  ìîæåò
äîáàâèòü õîðóñó íåêîòîðóþ òåïëîòó.

PreDelay
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ  ìåæäó äâóìÿ ñèãíàëàìè, ñîçäàþùèìè ýôôåêò ôëåíäæåðà.  Áîëåå íèçêèå çíà-
÷åíèÿ  äàþò áîëåå óçêèé ýôôåêò, áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ äàþò áîëåå ñâèñòÿùèé çâóê.

Waveform  - ôîðìà âîëíû
Âûáîð  âèäà âîëíû, èñïîëüçóåìîé  ìîäóëèðóþùèì ýôôåêòîì.

Phase - Ôàçà
Ðåãóëèðóåò èçìåíåíèå àìïëèòóäû èëè ãëóáèíû íà îáîèõ êàíàëàõ (ëåâîì è ïðàâîì) îäíîâðåìåííî  èëè  ïîïåðå-
ìåííî.

Phase  Stages  - ñòóïåíè ôàçû
Âûáîð  ìåæäó 4, 8 èëè  12  ñîñòîÿíèÿìè ôàçîâðàùàòåëÿ.

Stereo Spread - Øèðèíà ñòåðåî êàðòèíû
Óâåëè÷èâàåò èëè óìåíüøàåò ñòåðåî îõâàò  ýôôåêòà   Rotary

Drive
Îáåñïå÷èâàåò óñèëåíèå ïåðåâîçáóæäåíèÿ íà ñåêöèè ïðåäóñèëèòåëÿ ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà.

Minimum Speed  - Ìèíèìàëüíàÿ ñêîðîñòü
Óñòàíîâèòå ìèíèìàëüíóþ ñêîðîñòü ãåíåðàöèè ýôôåêòà

Maximum Speed - Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü
Óñòàíîâêà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè  ãåíåðàöèè ýôôåêòà

Doppler  - Äîïïëåð
Óâåëè÷èâàþò èëè óìåíüøàþò ýôôåêò ñìåùåíèÿ Äîïïëåðà, êîòîðûé îáóñëàâëèâàåòñÿ  ôèçèêîé âðàùàþùåéñÿ
àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû.



36

Shift 1 & 2 - ñìåùåíèå 1   è 2
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ  âûñîòû òîíà èëè ðàññòðîéêó âûñîòû òîíà  îò îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà. Ëó÷øå
ðàáîòàåò ñ îòäåëüíûìè íîòàìè.

Delay 1 è  2 - Çàäåðæêà  1 è 2
Ðåãóëèðîâêà  êîëè÷åñòâà âîçâðàùàåìîãî ÷åðåç ëèíèþ çàäåðæêè  ñèãíàëà, ñìåùåííîãî   â Pitch Shift è  Detune .
Ýòî ñîçäàåò ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíûõ  àðïåäæèî.

Pan 1 & 2 -  Ïàíîðàìèðîâàíèå 1  è2
Óñòàíîâêà ïîçèöèè ïàíîðàìèðîâàíèÿ  â ñòåðåî ïîëå äëÿ  êàæäîãî ïàðàìåòðà  tap â ýôôåêòå ñòåðåî çàäåðæêè 2-Tap
Delay.

Ñèñòåìíûå ìåíþ ÌÕ400

Â Ñèñòåìíîì ìåíþ  ÌÕ400 êîíôèãóðèðóþòñÿ  îñíîâíûå íàñòðîéêè ïðîöåññîðà.   Â ýòè íàñòðîéêè âõîäÿò ñëåäóþ-
ùèå: Surround, Stereo, èëè  Dual Stereo Configuration, Program Auto Load, Output Level, è Factory Restore. Èçìåíå-
íèÿ ýòèõ íàñòðîåê îêàçûâàþò âîçäåéñòâèå íà âñå ïðîãðàììû âî âñåõ Êîíôèãóðàöèÿõ. Äëÿ äîñòóïà ê ýòèì ìåíþ
íàæìèòå íà êíîïêó  System.  Ïîâåðíèòå ðó÷êó Page  / Select äëÿ  ïðîñìîòðà  äîñòóïíûõ ìåíþ.  Äëÿ âûõîäà èç
Ñèñòåìíûõ ìåíþ íàæìèòå íà êíîïêó Exit

Êîíôèãóðàöèÿ - Configuration
Â ýòîì ìåíþ âûáèðàåòñÿ âèä  îáðàáîòêè, çàïóñêàåìîé íà ÌÕ400 (Surround, Stereo, Dual Stereo). Äëÿ èçìåíåíèÿ
êîíôèãóðàöèè ÌÕ400 èñïîëüçóéòå  ðó÷êó Knob A.   Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î êîíôèãóðàöèè ÌÕ400  äàåòñÿ íà
ñòðàíèöå 8.

Êîíòðàñòíîñòü -  Contrast
Ðåãóëèðîâêà êîíòðàñòíîñòè Ãëàâíîãî äèñïëåÿ  äëÿ îáåñïå÷åíèÿ  âèäèìîñòè ïðè ðàçëè÷íûõ  óãëàõ  ïðîñìîòðà. Äëÿ
ðåãóëèðîâêè óãëà ïðîñìîòðà èñïîëüçóéòå ðó÷êó Knob B.

Program Load - Çàãðóçêà ïðîãðàììû
Ïðîãðàììû ÌÕ400 ìîãóò áûòü çàãðóæåíû  âðó÷íóþ  èëè  àâòîìàòè÷åñêè  ïî ìåðå âûáîðà êàæäîé ïðîãðàììû.
Óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ ñäåëàíà íà  Manual  (ðó÷íàÿ). Äëÿ âûáîðà  ñïîñîáà çàãðóçêè ïðîãðàììû èñïîëüçóéòå
ðó÷êó Knob C.
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Input Source A - Âõîä Èñòî÷íèêà À
Â  ÌÕ400 èìåþòñÿ êàê àíàëîãîâûå, òàê è öèôðîâûå âõîäû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêà ñèãíàëà.  Â çàâèñèìîñòè îò
èñïîëüçóåìîãî âõîäà, íåîáõîäèìî ñäåëàòü âûáîð ìåæäó  àíàëîãîâûì è öèôðîâûì èñòî÷íèêàìè. ÌÕ400  ïðåäëà-
ãàåò  íà âûáîð îäèí èç òðåõ  ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ âõîäà: Analog Mono L, Analog Stereo è  Digital.  Input Source A
âûáèðàåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè àíàëîãîâûõ âõîäîâ A-Front (Stereo)  èëè öèôðîâîãî âõîäà À. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
îäèíî÷íîãî  àíàëîãîâîãî âõîäà,  âûáåðèòå  îïöèþ  Analog Mono L è ïîäêëþ÷èòå  èñòî÷íèê òîëüêî ê âõîäó A-Front
(Stereo) Left.  Åñëè  ïðè ðàáîòå, âû èñïîëüçóåòå ïåðåêëþ÷åíèå  ìåæäó äâóìÿ âõîäàìè, òî â ýòîì ñëó÷àå è àíàëî-
ãîâûé è öèôðîâîé âõîä ìîãóò îñòàâàòüñÿ ïîäêëþ÷åííûìè îäíîâðåìåííî. Äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî  Input
Source  (Èñòî÷íèê âõîäà) èñïîëüçóéòå  ðó÷êó Knob A.

Input  Source B - Èñòî÷íèê âõîäà Â
Input Source B  èäåíòè÷åí  Input Source A (îïèñàíî âûøå) çà èñêëþ÷åíèåì  òîãî, ÷òî îí  îòíîñèòñÿ òîëüêî ê
àíàëîãîâûì è öèôðîâûì  Input Pair B.  Äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî  Input Source   èñïîëüçóéòå ðó÷êó  Knob B.

Clock Source - ñèíõðîíèçàòîð
Ðó÷íîé âûáîð  âñòðîåííîãî èëè àâòîìàòè÷åñêîãî  ñèíõðîíèçàòîðà  äëÿ ÌÕ400. Ïðè óñòàíîâêå  ïàðàìåòðà   44.1
kHz,  ÌÕ400  èñïîëüçóåò âñòðîåííûé ñèíõðîíèçàòîð ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè  44.1 êÃö. Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà
48 kHz, ÌÕ400 èñïîëüçóåò âñòðîåííûé ñèíõðîíèçàòîð  ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè  48 êÃö. Ïðè óñòàíîâêå íà îïöèþ
Digital,  óñòðîéñòâî  èñïîëüçóåò  ñèíõðîíèçàòîð íà âõîäå  S/PDIF,  äàæå  ïðè èñïîëüçîâàíèè  àíàëîãîâîãî  èñòî÷-
íèêà àóäèî ñèãíàëà. Ïî öèôðîâîìó âõîäó  S/PDIF, ÌÕ400 ïîëó÷àåò èíôîðìàöèþ îò âíåøíåãî  öèôðîâîãî ñèíõðî-
íèçàòîðà.  Íà ñòðàíèöå 10 â ðàçäåëå  MX400 è Digital I/O äàíà äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ ïî èñïîëüçîâàíèþ
öèôðîâûõ àóäèî èñòî÷íèêîâ. Äëÿ âûáîðà  ñîîòâåòñòâóþùåãî ñèíõðîíèçàòîðà (Clock Source) èñïîëüçóéòå  ðó÷êó
Knob C.

Analog Output A  - Àíàëîãîâûé âûõîä À
Àíàëîãîâûå âûõîäû ÌÕ400 ìîãóò áûòü ñêîíôèãóðèðîâàíû êàê äëÿ ñòåðåî òàê è äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîé ðàáîòû.
Êàæäàÿ ïàðà âûõîäîâ ìîæåò áûòü ñêîíôèãóðèðîâàíà íåçàâèñèìî îò äðóãîé.  Analog Out A (Àíàëîãîâûé âûõîä À)
èìååò îòíîøåíèå  òîëüêî ê À-Front (Stereo). Ïðè èñïîëüçîâàíèè îäíîãî âûõîäíîãî êàáåëÿ, ïîäêëþ÷èòå åãî òîëüêî
ê âûõîäó  A-Front (Stereo) è óñòàíîâèòå ðåæèì âûõîäà íà Mono Left.   Ðåæèì âûõîäà îêàçûâàåò âëèÿíèå òîëüêî íà
àíàëîãîâûå âûõîäû. Äëÿ âûáîðà ìåæäó îïöèÿìè  Mono Left   è  Stereo  èñïîëüçóéòå  ðó÷êó Knob A.
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Analog Output Â  - Àíàëîãîâûé âûõîä Â
Analog Out B  èäåíòè÷åí Analog Out A, íî  èìååò îòíîøåíèå òîëüêî ê  OutPair B.  Äëÿ âûáîðà ìåæäó îïöèÿìè  Mono
Left   è  Stereo Â - Rear   èñïîëüçóéòå  ðó÷êó Knob Â.

Output Level  - Óðîâåíü âûõîäà
Âûõîäû  ÌÕ400  ìîãóò áûòü îïòèìèçèðîâàíû äëÿ ðàáîòû ñ îáîðóäîâàíèåì, òðåáóþùèì  ðàçëè÷íûå óðîâíè âû-
õîäíîãî ñèãíàëà.  Ïðîôåññèîíàëüíûå àóäèî ñèñòåìû ðàáîòàþò  íà óðîâíÿõ  +4 dBu, â òî âðåìÿ êàê óðîâíè
áîëüøèíñòâà íåäîðîãèõ ñèñòåì ñîñòàâëÿþò - 10 dBV. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîãî óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà
îáðàòèòåñü ê òåõíè÷åñêîìó ðóêîâîäñòâó  ïîäêëþ÷àåìûõ ê ÌÕ400 ñèñòåì. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó îïöèÿìè –
10dBV èëè   +4dBu èñïîëüçóéòå   ðó÷êó Knob C.

Digital Out A/B  - Öèôðîâîé âûõîä À/Â
ÌÕ400 ìîæåò âûâîäèòü íåîáðàáîòàííûé  öèôðîâîé àóäèî ñèãíàë  ñ ëþáîãî èç öèôðîâûõ âûõîäîâ S/PDIF,  îäíî-
âðåìåííî ñ ýòèì îñóùåñòâëÿÿ ïðîñìîòð îáðàáîòàííîãî  àóäèî ñèãíàëà ñ àíàëîãîâûõ âûõîäîâ. Ýòà ôóíêöèÿ
óäîáíà  â òîì ñëó÷àå, åñëè âû õîòèòå ñäåëàòü öèôðîâóþ çàïèñü íåîáðàáîòàííîãî  (dry) èñïîëíåíèÿ,  íî  ïðè ýòîì
õîòèòå  óñëûøàòü îáðàáîòêó ýôôåêòàìè âî âðåìÿ çàïèñè. Äëÿ âûâîäà íåîáðàáîòàííîãî àóäèî ñèãíàëà ñ öèôðî-
âûõ âûõîäîâ ÌÕ400, óñòàíîâèòå   îïöèè  Digital Out A  è  Digital Out B   íà  Dry.   Ïîâåðíèòå ðó÷êó Knob A   äëÿ
èçìåíåíèÿ Digital Out A, è ðó÷êó  Knob B  äëÿ èçìåíåíèÿ  Digital Out B.

Ïðèìå÷àíèå: Ýòà ôóíêöèÿ äîñòóïíà òîëüêî äëÿ ñèãíàëîâ, ïîäàâàåìûõ  íà ÌÕ400 ÷åðåç àíàëîãîâûå âõîäû.  Îíà
íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà ñèãíàëû, ïðèíèìàåìûå  íà S/PDIF In.  Öèôðîâûå  âõîäíûå / âûõîäíûå ñèãíàëû îáû÷íî
îáðàáàòûâàþòñÿ íåçàâèñèìî îò  òîãî,  áóäóò ëè óñòàíîâêè  Digital  Out A/B ñäåëàíû íà Dry  (íåîáðàáîòàííûé).

Bypass Select  - Âûáîð îáõîäà
Äëÿ ýôôåêòîâ è ïðîãðàìì èìååòñÿ ÷åòûðå ðàçëè÷íûõ  îïöèè îáõîäà (äëÿ âûáîðà ïîâåðíèòå  ðó÷êó Knob C):

Dry (íåîáðàáîòàííûé) -  âõîäû è âûõîäû  ýôôåêòîâ ìüþòèðóþòñÿ, à  íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë ïðîïóñ-
êàåòñÿ  â îáõîä ýôôåêòîâ.
Mute (ìüþòèðîâàíèå) - Âõîäû,  âûõîäû è òðàåêòîðèè íåîáðàáîòàííîãî ñèãíàëà  ìüþòèðóþòñÿ è íà âûõî-
äå ñèãíàë îòñòóòñòâóåò.
Input Dry  -  Âõîäíûå ñèãíàëû  íà  ýôôåêòû ìüþòèðîâàíû,  íî çàòóõàíèå ðåâåðáåðàöèè è õâîñòû  çàäåð-
æåê áóäóò òåì íå ìåíåå çàâåðøåíû.  Íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë òàêæå áóäåò ïðîïóñêàòüñÿ  â îáõîä ýôôåê-
òîâ.
Input Mute  - Âõîäíûå ñèãíàëû è òðàåêòîðèè íåîáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â îáõîä ýôôåêòîâ  ìüþòèðóþòñÿ,
íî çàòóõàíèå ðåâåðáåðàöèè è õâîñòû  çàäåðæåê áóäóò òåì íå ìåíåå çàâåðøåíû.
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MIDI Channel A
ÌÕ400  èìååò äâà êàíàëà ïðèåìà  MIDI, Êàíàë À è Êàíàë Â. MIDI Êàíàë À èñïîëüçóåòñÿ âñåìè êîíôèãóðàöèÿìè
ÌÕ400: Surround, Stereo, Dual Stereo. Ëþáîå èçìåíåíèå ïðîãðàììû èëè ñîîáùåíèÿ ÑÑ, ïîñûëàåìûå íà ÌÕ400 íà
MIDI  êàíàë À îáðàáàòûâàþòñÿ  àêòèâíîé ïðîãðàììîé.  Êàíàëû ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû   íà 1-16, All èëè Off.   Äëÿ
èçìåíåíèÿ íàñòðîåê MIDI Êàíàë À èñïîëüçóéòå ðó÷êó  Knob A

Ïðèìå÷àíèå:  Â ðåæèìå  Dual Stereo  (Äâîéíîå ñòåðåî),  âñåãäà àêòèâíû äâå  ïðîãðàììû. Ïðîãðàììà, ïîêàçàííàÿ
â âåðõíåé ïîëîâèíå Ãëàâíîãî  äèñïëåÿ íà ýêðàíå ïðîãðàììû  - ýòî ïðîãðàììà, îòâå÷àþùàÿ íà ñîîáùåíèÿ  MIDI
êàíàëà À.

MIDI Channel B
MIDI  êàíàë Â - ýòî îòäåëüíûé êàíàë, èñïîëüçóåìûé ïðè âûáîðå êîíôèãóðàöèè  Dual Stereo.   MIDi  ñîîáùåíèÿ,
ïðèíèìàåìûå  íà ýòîì êàíàëå óïðàâëÿþò ïðîãðàììîé, ïîêàçàííîé â íèæíåé ïîëîâèíå  Îñíîâíîãî äèñïëåÿ ýêðàíà
ïðîãðàììû. Êàíàëû ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû   íà 1-16, All èëè Off.   Äëÿ èçìåíåíèÿ íàñòðîåê MIDI Êàíàë Â
èñïîëüçóéòå ðó÷êó  Knob Â.

MIDI Clock Sync - ñèíõðîíèçàöèÿ  MIDI
MIDI  âõîä ÌÕ400 ìîæåò ïðèíèìàòü  è ñèíõðîíèçèðîâàòü  âðåìåíà çàäåðæêè ïîñðåäñòâîì MIDI ñîîáùåíèé ñèíõ-
ðîíèçàöèè. Ïðè óñòàíîâêå îïöèè íà  On  (âêëþ÷åíî),  ïàðàìåòð Tap Tempo  èçìåíÿåòñÿ  âõîäÿùèìè ñîîáùåíèÿ
MIDI.  (ïðè ïðèåìå ýòèõ ñîîáùåíèé, êíîïêà  Tempo  íà  ïåðåäíåé ïàíåëè îòêëþ÷àåòñÿ).. Ïðè óñòàíîâêå îïöèè  íà
Off  (âûêëþ÷åíî), óñòðîéñòâî èãíîðèðóåò  ñîîáùåíèÿ  MIDI Clock.  Äëÿ èçìåíåíèÿ îïöèé  MIDI Receive   èñïîëü-
çóéòå   ðó÷êó  Knob C.

MIDI Program Receive  - Ïðèåì ïðîãðàìì  MIDI
Îïöèÿ ïðèåìà ïðîãðàìì  MIDI  ïîçâîëÿåò âêëþ÷èòü èëè îòêëþ÷èòü ïðèåì MIDI ñîîáùåíèé  èçìåíåíèÿ ïðîãðàììû
íà ÌÕ400.  Ïðè îòêëþ÷åíèè îïöèè  MIDI Program Receive, óñòðîéñòâî ôèëüòðóåò âñå ñîîáùåíèÿ èçìåíåíèÿ ïðî-
ãðàììû òàêèì îáðàçîì,   ÷òîáû  ÌÕ400 íå   îòêëèêàëñÿ íà íèõ íè â îäíîé èç êîíôèãóðàöèé  (Surround, Stereo, Dual
Stereo).  Ñîîáùåíèÿ  MIDI CC   ïðèíèìàþòñÿ ïî-ïðåæíåìó  äàæå  ïðè  îòêëþ÷åíèè ýòîé îïöèè. Äëÿ èçìåíåíèÿ
îïöèè èñïîëüçóéòå ðó÷êó Knob A
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MIDI CC Receive - ïðèåì MIDI CC
Îïöèÿ ïðèåìà  MIDI CC  ïîçâîëÿåò âêëþ÷èòü èëè îòêëþ÷èòü ïðèåì ñîîáùåíèé  MIDI CC.   Ïðè âûêëþ÷åííîé îïöèè
MIDI Program Receive, óñòðîéñòâî  ôèëüòðóåò âñå  ñîîáùåíèÿ   MIDI CC  òàêèì îáðàçîì,   ÷òîáû  ÌÕ400 íå
îòêëèêàëñÿ íà íèõ íè â îäíîé èç êîíôèãóðàöèé  (Surround, Stereo, Dual Stereo).   Ñîîáùåíèÿ  èçìåíåíèÿ ïðîãðàì-
ìû MIDI  ïðèíèìàþòñÿ ïî-ïðåæíåìó  äàæå  ïðè  îòêëþ÷åíèè ýòîé îïöèè. Äëÿ èçìåíåíèÿ îïöèè èñïîëüçóéòå ðó÷êó
Knob Â.

Tempo Display - Äèñïëåé  Òåìïà
Îòîáðàæåíèå âðåìåíè çàäåðæêè â ïðîãðàììàõ ÌÕ400 âîçìîæíî â äâóõ  òèïàõ åäèíèö , ms  (ìèëëèñåêóíäû) è
ÂÐÌ (áèåíèé â ìèíóòó). Äëÿ âûáîðà íóæíûõ  åäèíèö îòîáðàæåíèÿ  âðåìåíè çàäåðæêè, èñïîëüçóéòå ðó÷êó  Knob
C.

Footswitch R/T
Íà çàäíåé ïàíåëè ÌÕ400 èìååòñÿ  âõîäíîé ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîé ïåäàëè.  Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü
äîïîëíèòåëüíóþ  2-õ êíîïî÷íóþ íîæíóþ ïåäàëü  Lex-DFS  äëÿ óäàëåííîãî óïðàâëåíèÿ íåêîòîðûìè ôóíêöèÿìè
ÌÕ400. Ñ ïîìîùüþ ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ âîçìîæíî óïðàâëåíèå ñëåäóþùèìè ôóíêöèÿìè:

Bypass Tempo 1 Program A Up
Bypass 1 Tempo 2 Program A Down
Bypass 2 Tempo 3 Program B Up
Bypass 3 Tempo 4 Program B Down
Bypass 4 Program Up
Tempo Program Down

Äëÿ èçìåíåíèÿ ôóíêöèé  ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ ïåäàëüíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé  R è Ò, èñïîëüçóéòå   ðó÷êè
Knob A è  Knob B   ñîîòâåòñòâåííî.

Factory Restore - Îáíóëåíèå íà çàâîäñêèå óñòàíîâêè
Îïöèÿ  Factory Restore ñòèðàåò  âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè è ïðîãðàììû è âîññòàíàâëèâàåò çàâîäñêèå. Äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ  íàñòðîåê ÌÕ400 âûïîëíèòå ñëåäóþùèå øàãè:
1. Èç  ýêðàíà  Factory Restore. ïîâåðíèòå  ðó÷êó Knob C   äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîÿâèòñÿ  ýêðàí  HOLD <STORE>.

Íàæìèòå íà êíîïêó Exit   äëÿ îòìåíû ïðîöåäóðû âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ íàñòðîåê.
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2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó  Store   äî òåõ  ïîð ïîêà áåëàÿ ïîëîñà âûïîëíåíèÿ ïðîöåññà  íå èñ÷åçíåò
ïîëíîñòüþ.  Ïðîöåäóðà  âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ íàñòðîåê  áóäåò çàâåðøåíà.

 Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MX-EditTM Editor/Librarian -
Windows è ÌÀÑ

Ïðèëàãàåìîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MX-EditTM Editor/Librarian ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü, ðåäàêòèðîâàòü, ñðàâíè-
âàòü, ñîõðàíÿòü è çàãðóæàòü ðåâåðáåðàöèè è ïðîãðàììû ýôôåêòîâ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ÌÕ400 íà  êîìïüþòåðå ñ
îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé  Windows® èëè ÌÀÑ. Òàê êàê ÌÕ400 èìååò 99 ÿ÷ååê ñ  ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïðîãðàììàìè,
âû ìîæåòå ñîçäàâàòü è ñîõðàíÿòü íà êîìïüþòåðå ñòîëüêî ïðîãðàìì, ñêîëüêî íóæíî  è çàòåì çàãðóæàòü èõ â ÌÕ400
÷åðåç ïîäêëþ÷åíèå USB  èëè  MIDI   â  ëþáîå âðåìÿ.

Âåðñèè  MX-EditTM Editor/Librarian äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì Ìàñ è  Windows  ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷íû ïî ôóíêöè-
îíàëüíîñòè. Åäèíñòâåííîå çàìåòíîå îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ  â ïîëîæåíèè îêíà  Editor; îíî èìååò ñòàöèîíàðíîå
ïîëîæåíèå â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå   Windows   è  ñâîáîäíî ïåðåìåùàåòñÿ â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå Ìàñ. Îïèñà-
íèå äîïîëíèòåëüíûõ ðàçëè÷èé  è ôóíêöèé â âåðñèè  Ìàñ äàíî â ôàéëå  readme.txt  íà êîìïàêò äèñêå.

Èíñòàëëÿöèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ MX-EditTM
Editor/Librarian

Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ  - Windows

Ïåðåä èíñòàëëÿöèåé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ  MX-Edit Editor / Librarian, óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âàø êîìïüþòåð
ñîîòâåòñòâóåò ìèíèìàëüíûì òðåáîâàíèÿì.

• Pentium-III, 500MHz or better.
• Windows XP, Service Pack 2 èëè âûøå.

Äëÿ èíñòàëëÿöèè  ïðèëàãàåìîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ MX-EditTM Editor/Librarian, íà îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó
Windows XP, óñòàíîâèòå ïðèëàãàåìûé äèñê â CD  ïðèâîä âàøåãî êîìïüþòåðà. Âàì áóäóò äàíû  ïîäñêàçêè ïî
ïðîöåññó èíñòàëëÿöèè - äîñòàòî÷íî ñëåäîâàòü ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì è ïîäñêàçêàì. Îáðàòèòå âíèìàíèå,   ÷òî âî
âðåìÿ  èíñòàëëÿöèè, âàì áóäåò ïðåäëîæåíî ïîäêëþ÷èòü ÌÕ400 ÷åðåç ïîðò  USB. Äëÿ  òîãî, ÷òîáû êîìïüþòåð ñìîã
ðàñïîçíàòü ïîäêëþ÷åíèå ÌÕ400, íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïèòàíèå íà ÌÕ400 áûëî âêëþ÷åíî, è  óñòðîéñòâî áûëî ïîä-
êëþ÷åíî  ÷åðåç ñòàíäàðòíûé  êàáåëü  USB.

Âàæíî: Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ÌÕ400 ê äðóãîìó ïîðòó  USB, à íå ê òîìó, êîòîðûé èñïîëüçîâàëñÿ âî âðåìÿ èíñòàëëÿ-
öèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ   ÌÕ-Edit è äðàéâåðîâ, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïîâòîðíûé çàïóñê èíñòàëëÿòîðà
äðàéâåðà  USB. Äëÿ âàøåãî óäîáñòâà,  â ìåíþ Ïóñê âî âðåìÿ èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äîáàâëåíî
êëàâèàòóðíîå ñîêðàùåíèå  äëÿ  èíñòàëëÿòîðà   USB  äðàéâåðà. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåóñòàíîâêè äðàéâåðîâ,
ùåëêíèòå   Ïóñê -> Ïðîãðàììû -> Files -> Lexicon -> MX-Edit -> Reinstall Drivers è ñëåäóéòå ïîäñêàçêàì ïî èíñòàë-
ëÿöèè.
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Èíñòàëëÿöèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ MX-EditTM
Editor/Librarian -Ìàñ

Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ  - Mac

Ïåðåä èíñòàëëÿöèåé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ  MX-Edit Editor / Librarian, óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âàø êîìïüþòåð
ñîîòâåòñòâóåò ìèíèìàëüíûì òðåáîâàíèÿì.

• OSX 10.4 èëè âûøå

Äëÿ èíñòàëëÿöèè  ïðèëàãàåìîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ MX-Edit, VST™  è  Audio Units äëÿ  êîìïüþòåðîâ
Macintosh®,   óñòàíîâèòå ïðèëàãàåìûé äèñê â CD  ïðèâîä âàøåãî êîìïüþòåðà è ùåëêíèòå äâà ðàçà íà èêîíêå
äèñêà ïîñëå åå ïîÿâëåíèÿ. Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ôàéëå  MX400.dmg.hqx äëÿ èçâëå÷åíèÿ è  çàïóñêà èíñòàëëÿòî-
ðà. Äëÿ  èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñëåäóéòå  ýêðàííûì ïîäñêàçêàì.

Èíñòàëëÿòîð óñòàíàâëèâàåò àâòîíîìíîå ïðèëîæåíèå MX-Edit Editor/Librarian  â ïàïêó  Application,   MX-Edit
Audio Unit   â ïàïêó  Components, à  MX Edit VST   â ïàïêó  VST.

Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî

Ïðè ïåðâîì îòêðûòèè ïðîãðàììû   MX-Edit, âû óâèäèòå ñ ëåâîé ñòîðîíû îêíà  MX-Edit  áèáëèîòåêó  MX-Edit Library.
Â âåðõíåé ÷àñòè  áèáëèîòåêè âû óâèäèòå ïèêòîãðàììó ÌÕ400. Òàêæå áóäåò îòêðûòà ïàíåëü ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ
òåêóùåé ïðîãðàììû.

Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàììå ÌÕ400  ÷òîáû ðàñêðûòü Áèáëèîòåêó, è çàòåì ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàì-
ìå  Factory  (Çàâîäñêîé) èëè  User  (Ïîëüçîâàòåëüñêèé) äëÿ ïðîñìîòðà ïåðå÷íÿ  Çàâîäñêèõ èëè Ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ïðîãðàìì. Ïåðå÷åíü Çàâîäñêèõ ïðîãðàìì áóäåò âñåãäà îäèíàêîâûì; ïåðå÷åíü Ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì áó-
äåò ïðåäñòàâëÿòü ïðîãðàììû  ðàñïîëîæåííûå â íàñòîÿùèé ìîìåíò  â ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷åéêàõ ïàìÿòè  îáîðó-
äîâàíèÿ ÌÕ400.
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Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà èìåíè ïðîãðàììû, ÷òîáû îòêðûòü åå â ðåäàêòîðå.  Íàñòðîéêè ïðîãðàììû îòðàæåíû â ðó÷êàõ
Paremeter è êíîïêàõ  â îêíå  Program Editor.

Òåïåðü âûáðàííàÿ ïðîãðàììà çàãðóæåíà òàêæå è â ÌÕ400 . Ëþáûå èçìåíåíèÿ,  âûïîëíåííûå â îêíå  Ðåäàêòîðà
Ïðîãðàìì  ÌÕ-Edit, îäíîâðåìåííî áóäóò îòðàæàòüñÿ íà îáîðóäîâàíèè ÌÕ400.

Áèáëèîòåêà ÌÕ-Edit™

Â áèáëèîòåêå ÌÕ-Edit ñîäåðæàòñÿ çàâîäñêèå è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû, çàãðóæåííûõ â òåêóùèé ìîìåíò â
ÌÕ400. Ïðè ïåðâîì îòêðûòèè ÌÕ-Edit, ïðîãðàììà ñîåäèíÿåòñÿ ÷åðåç USB  (èëè  MIDI) ñ îáîðóäîâàíèåì ÌÕ400, è
çàïîëíÿåò áèáëèîòåêó èíôîðìàöèåé î êàæäîé çàâîäñêîé è ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììàõ, ñîõðàíåííûõ â ôèçè-
÷åñêîé ïàìÿòè  ÌÕ400.
Äëÿ ïðîñìîòðà ïðîãðàìì â îêíå  Áèáëèîòåêè, ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàììå ÌÕ400 â âåðõíåì ëåâîì óãëó,
çàòåì ùåëêíèòå äâà ðàçà  íà ïèêòîãðàììå User èëè  Factory, ÷òîáû ðàñêðûòü Áèáëèîòåêó è ïðîñìîòðåòü ïåðå÷íè
Çàâîäñêèõ è Ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.  Ïåðå÷åíü çàâîäñêèõ ïðîãðàìì  âñåãäà îäèíàêîâûé, òàê êàê îíè íå
ìîãóò áûòü  ïåðåïèñàíû; â ïåðå÷åíü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì âõîäÿò ñîõðàíåííûå  íà îáîðóäîâàíèè ÌÕ400
îáîðóäîâàíèè.
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà äâå êíîïêè tab ðàñïîëîæåííûå íèæå ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ (ïî îäíîé  äëÿ  êàæäîãî ïðîöåñ-
ñîðà  â ÌÕ400, â çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà ÌÕ400).  Êàæäàÿ êíîïêà èìååò ñîáñòâåííûé ïåðå÷åíü ïðîãðàìì (Factory
èëè  User) è  ñîáñòâåííîå îêíî Program Editor  (Ðåäàêòîð ïðîãðàìì). Çàãðóçêà è ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì äëÿ
êàæäîãî ïðîöåññîðà ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ  ïîñðåäñòâîì ýòèõ äâóõ êíîïîê.
Library  (áèáëèîòåêà) ìîæíî îäíîâðåìåííî ïîääåðæèâàòü íåñêîëüêî ïðèáîðîâ.  Êàæäûé ïðèáîð, ïîäêëþ÷åííûé ê
áèáëèîòåêå   ïðåäñòàâëåí ïèêòîãðàììîé è íàçâàíèåì ðÿäîì ñ ïàíåëüþ èíñòðóìåíòîâ (íèæå ìåíþ). Äëÿ  ïðîñìîò-
ðà, çàãðóçêè è ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàìì äëÿ ïðèáîðà, ùåëêíèòå íà ïèêòîãðàììå.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû

×òîáû îòêðûòü ïðîãðàììó, âûáåðèòå îäíî èç ñëåäóþùèõ äåéñòâèé:

• ÷òîáû îòêðûòü Çàâîäñêóþ èëè Ïîëüçîâàòåëüñêóþ ïðîãðàììó èç áèáëèîòåêè  ÌÕ-Edit, ùåëêíèòå äâà ðàçà íà
íîìåðå ýòîé ïðîãðàììû â îêíå Áèáëèîòåêè.
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• ×òîáû  îòêðûòü  ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áûëà ñîõðàíåíà íà âàøåì êîìïüþòåðå (íî íå ïîÿâëÿåòñÿ â Áèáëèîòåêå ÌÕ-
Edit), ùåëêíèòå  File   è âûáåðèòå  Open  Program  (Îòêðîéòå ïðîãðàììó). Ïî óìîë÷àíèþ, äèàëîãîâîå Open
âåäåò ïîèñê â ïàïêå   Ìîè äîêóìåíòû  (èëè â ïîñëåäíåé ïàïêå, èç êîòîðîé áûëà îòêðûòà ïðîãðàììà). Ùåëêíèòå
äâà ðàçà íà ïðîãðàììå äëÿ åå çàãðóçêè.

• ×òîáû îòêðûòü ïðîãðàììó ñ òåêóùèìè àêòèâíûìè íàñòðîéêàìè èç ÌÕ400, âûáåðèòå  â ìåíþ Device   îïöèþ
Open  Current Program  (Îòêðûòü òåêóùóþ ïðîãðàììó).  Ýòà îïåðàöèÿ  âîññòàíîâèòü âñå òåêóùèå íàñòðîéêè
èç ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ400 è îòîáðàçèò ýòè íàñòðîéêè â îêíå  Program Editor.

Ðåäàêòîð Ïðîãðàìì  MX-Edit™

MX-Edit Program Editor  ïîçâîëÿåò áûñòðî è ëåãêî ïðîñìîòðåòü , ñðàâíèòü è îòðåäàêòèðîâàòü ëþáóþ ïðîãðàììó,
ñîõðàíåííóþ â ÌÕ400,  èëè ïðîãðàììû, ñîõðàíåííûå íà âàøåì êîìïüþòåðå.

ÌÕ-Edit  ïðåäîñòàâëÿåò âñå òå æå ñàìûå  ðåãóëÿòîðû è  âîçìîæíîñòè, ÷òî è íà ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ400, çà
èñêëþ÷åíèåì ðåãóëÿòîðà  Input, è ôóíêöèé System.
Âñå èçìåíåíèÿ, ñäåëàííûå â àêòèâíîì îêíå  Program Editor,  îòðàæàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè íà ÌÕ400. MX-Edit
è ÌÕ400 ïîëíîñòüþ èíòåðàêòèâíû,  ïîýòîìó  âñå èçìåíåíèÿ, ñäåëàííûå â àêòèâíîì îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû
îòðàæàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè íà ÌÕ400. ÌÕ-Edit  è ÌÕ400 ïîëíîñòüþ èíòåðàêòèâíû, òàê ÷òî, ëþáûå èçìåíåíèÿ
ñäåëàííûå íà ïåðåäíåé ïàíåëè íà ÌÕ400, îòðàæàþòñÿ òàêæå  â ðåàëüíîì âðåìåíè â  îêíå  Ðåäàêòîðà ïðîãðàììû
MX-Edit.
Ïðè îòêðûòèè ïðîãðàììû,   â îêíå  MX-Edit Program Editor  ïîÿâëÿåòñÿ  èìÿ ïðîãðàììû, âûáðàííîå â ïîëå  Program
Name è âû  ïîëó÷èòå ïðåäëîæåíèå î ñîõðàíåíèè âñåõ ïðåäûäóùèõ  ðåäàêòèðîâàíèé. Íàñòðîéêè çàãðóæåííîé
ïðîãðàììû  îòðàæåíû  íà ðó÷êàõ è êíîïêàõ Ïàðàìåòðîâ è çàãðóæåíû  â îáîðóäîâàíèå ÌÕ400.

Îïöèè ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà.

Äëÿ èçìåíåíèÿ îïöèè Routing  (ìàðøðóòèçàöèè) ÌÕ400, ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé ìûøè íà êíîïêå Routing  â
çîíå óïðàâëåíèÿ  Input / Routing.  Ïîÿâèòñÿ ñïèñîê èç ÷åòûðåõ îïöèé ìàðøðóòèçàöèè ÌÕ400,  ñ ôëàãîâîé îòìåò-
êîé   äëÿ òåêóùåé âûáðàííîé ìàðøðóòèçàöèè. Âûäåëèòå â ñïèñêå ïóíêò è ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé ìûøè äëÿ
îñóùåñòâëåíèÿ âûáîðà è çàãðóçêè ìàðøðóòèçàöèè. Ðÿäîì ñ êíîïêîé   Routing   ïîÿâëÿåòñÿ äèàãðàììà ìàðøðó-
òèçàöèè, è íà êíîïêå áóäåò ïîêàçàíî  èìÿ ìàðøðóòèçàöèè.



45

Êíîïêè âûáîðà ðåâåðáåðàöèè / ýôôåêòà

Äëÿ èçìåíåíèÿ ðåâåðáåðàöèè èëè ýôôåêòà íà ïðîöåññîðå 1 èëè ïðîöåññîðå 2, ùåëêíèòå  ëåâîé êëàâèøåé ìûøè
íà êíîïêå Reverb / Effect Select  (Âûáîð  ðåâåðáåðàöèè / ýôôåêòà)  â çîíå óïðàâëåíèÿ Ð1 èëè Ð2. Ïîÿâèòñÿ
ïåðå÷åíü   ýôôåêòîâ è ðåâåðáåðöèé ÌÕ400, ñ ôëàæêîì,  ðàñïîëîæåííûì ðÿäîì ñ òåêóùåé âûáðàííîé ðåâåðáå-
ðàöèåé èëè ýôôåêòîì. Âûäåëèòå ïîçèöèþ â ïåðå÷íå è ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé ìûøè äëÿ  âûáîðà è çàãðóçêè.
Îáðàòèòå âíèìàíèå,  ÷òî òåïåðü íà êíîïêå Revrb / Effect Select   ïîÿâëÿåòñÿ èìÿ ðåâåðáåðàöèè èëè ýôôåêòà, à
ðó÷êè Parameter   â  ÌÕ-Edit  èçìåíÿþò ïîçèöèþ â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèé ïî óìîë÷àíèþ äëÿ âûáðàííîãî
ýôôåêòà èëè  ðåâåðáåðàöèè.

Ðó÷êè ðåãóëèðîâêè
Äëÿ ïðîñòîãî è èíòóèòèâíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ â ÌÕ-Edit  èìååòñÿ òðè ñïîñîáà:

Ìûøü - öèêëè÷åñêè
Ïîìåñòèòå êóðñîð  íà âíåøíèé (çàòåíåííûé)  êðàé ðó÷êè, çàòåì ùåëêíèòå è óäåðæèâàéòå ëåâóþ êëàâèøó ìûøè.
Áåëàÿ èíäèêàòîðíàÿ ëèíèÿ íà ðó÷êå ïåðåñêî÷èò íà ïîçèöèþ êóðñîðà ìûøè è áóäåò ñëåäîâàòü çà íèì ïî ìåðå åãî
ïåðåìåùåíèÿ ïî îêðóæíîñòè ðó÷êè. Äëÿ âûïîëíåíèÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè, ïðîäîëæàéòå óäåðæèâàòü ëåâóþ êëàâè-
øó ìûøè â  íàæàòîì ïîëîæåíèè è ïåðåìåùàéòå êóðñîð â ñòîðîíó îò ðó÷êè; áåëàÿ ëèíèÿ  áóäåò ïî-ïðåæíåìó
ñëåäîâàòü çà êóðñîðîì, íåçàâèñèìî îò òîãî, íàñêîëüêî äàëåêî âû îòîäâèíåòå êóðñîð îò ðó÷êè.

Ìûøü - Ââåðõ / âíèç
Ïåðåìåñòèòå êóðñîð ìûøè â öåíòð ðó÷êè; ðó÷êè âûäåëèòñÿ è êóðñîð èçìåíèòñÿ íà äâóõãîëîâóþ ñòðåëêó, óêàçû-
âàþùóþ ââåðõ è âíèç. Ùåëêíèòå è óäåðæèâàÿ ëåâóþ êëàâèøó ìûøè, Êóðñîð èñ÷åçíåò. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð
ââåðõ äëÿ  áîëåå âûñîêîãî âðàùåíèÿ ðó÷êè, èëè ïåðåìåñòèòå êóðñîð âíèç äëÿ áîëåå íèçêîãî âðàùåíèÿ ðó÷êè.
Äëÿ î÷åíü  áûñòðûõ ðåäàêòèðîâàíèé, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êëàâèøó Ctrl   íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà âî âðåìÿ
ïåðåìåùåíèÿ ìûøè; ýòî  óâåëè÷èò ðåãóëèðóåìîå çíà÷åíèå  íà çàâîäñêóþ óñòàíîâêó óìíîæåííóþ íà 10.

Êëàâèøè ñî ñòðåëêàìè
Âûäåëèòå, à çàòåì  ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ëåâîé êíîïêå  íà ðó÷êå äëÿ åå âûáîðà. Èñïîëüçóéòå ðó÷êè âî ñ
òðåëêàìè ââåðõ è âíèç äëÿ óìåíüøåíèÿ  ãðîìêîñòè. Ýòî î÷åíü ýôôåêòèâíûé ñïîñîá äëÿ âûïîëíåíèÿ íåáîëüøèõ
ðåãóëèðîâîê è òî÷íîé ïîäñòðîéêè. Äëÿ áîëåå áûñòðîé ìîäèôèêàöèè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êëàâèøó Ctrl   íà
âàøåì êîìïüþòåðå îäíîâðåìåííî  ñ íàæàòèåì íà êëàâèøó ñî ñòðåëêîé äëÿ  óìíîæåíèÿ êàæäîé ðåãóëèðîâêè  íà
êîýôôèöèåíò 10.
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Tempo
Ïðè âûáîðå îäíîé èç  çàäåðæåê ÌÕ400, àêòèâèçèðóåòñÿ êíîïêà Tempo   â ýòîì ïðîöåññîðå è íà÷èíàåò ìèãàòü  ñî
ñêîðîñòüþ  òåìïà.  Çíà÷åíèå òåìïà ïîêàçûâàåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ (ìñ), è ðÿäîì ñ îòîáðàæàåìûì òåìïîì ïîÿâ-
ëÿåòñÿ ÷åòâåðòíàÿ íîòà. Ïðè ðåãóëèðîâêå ïàðàìåòðà  Time Range,  äåëåíèå  áåç îñòàòêà âðåìåíè â ìèëëèñåêóí-
äàõ îòíîñèòåëüíî  ñêîðîñòè ìèãàíèÿ Tempo áóäåò äàâàòü  çíà÷åíèå íîòû, îòîáðàæàåìîå ðÿäîì ñî âðåìåíåì,
íàïðèìåð, 16-àÿ íîòà,  8-àÿ íîòà ñ òî÷êîé è òàê äàëåå. Êíîïêà Tempo   ïðîäîëæèò ìèãàòü  ñ èçíà÷àëüíî âûáðàííûì
òåìïîì, íî   çàäåðæêè áóäóò âûïîëíÿòüñÿ ñ òåìïîì, îòîáðàæàåìûì â çíà÷åíèè  Delay Time .
Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà, ïðîñòî ïîìåñòèòå êóðñîð ìûøè íàä êíîïêîé  Tempo, è ùåëêíèòå  äâà ðàçà íà
ëåâóþ êëàâèøó ìûøè  äëÿ îòñòóêèâàíèÿ òåìïà,  òàê êàê âû äåëàëè ýòî íà ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ400. Òåïåðü  êíîïêè
Tempo íà ÌÕ400 è â îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû áóäóò ìèãàòü ñ íîâûì óñòàíîâëåííûì òåìïîì.
Ïðè çàãðóçêå â ïðîöåññîðå äðóãîãî ýôôåêòà áåç çàäåðæêè,  êíîïêà Tempo   ñòàíîâèòñÿ ñåðîé è íåàêòèâíîé.

Bypass  (Îáõîä ýôôåêòà)

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè Bypass (è âûêëþ÷åíèÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà), ïîìåñòèòå êóðñîð ìûøè íàä êíîïêîé  Bypass,
è ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé ìûøè äëÿ âûïîëíåíèÿ îáõîäà ïðîöåññîðà.

Èìÿ Ïðîãðàììû

Äëÿ ñîçäàíèÿ èëè èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû, ïðîñòî ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé ìûøè â ëþáîì ìåñòå â ïîëå
Program Name  (Èìÿ Ïðîãðàììû).  Èìÿ ïðîãðàììû áóäåò âûäåëåíî; ââåäèòå  íîâîå èìÿ â ñòðîêó çàãîëîâêà. Èìÿ
ïðîãðàììû îáëàñòè Çàãîëîâêà íå áóäåò èçìåíåíî äî òåõ ïîð,  ïîêà ïðîãðàììà íå áóäåò ñîõðàíåíà.

Ñîõðàíåíèå Ïðîãðàììû

Ïðè âûïîëíåíèè êàêèõ-ëèáî èçìåíåíèé â ïðîãðàììå, ðÿäîì ñ èìåíåì ïðîãðàììû  â ñòðîêå çàãîëîâêà Ðåäàêòîðà
ïðîãðàììû ïîÿâëÿåòñÿ çâåçäî÷êà (*).  Òàêæå  çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ñâÿçàííûé ñ ñîîòâåòñòâóþùåé
ðó÷êîé èëè êíîïêîé è  êíîïêà Store  (Ñîõðàíèòü) íà ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ400, îáîçíà÷àÿ èçìåíåíèÿ èç çàãðóæåííîé
ïðîãðàììû.
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû íà äèñêå, ùåëêíèòå ìåíþ File è âûáåðèòå  Save  èëè Save As,   è ââåäèòå  èìÿ ôàéëà.
Ïî óìîë÷àíèþ, ïðîãðàììû ñîõðàíÿþòñÿ íà êîìïüþòåðå â ïàïêå Ìîè äîêóìåíòû.  Äëÿ âûáîðà äðóãîãî ìåñòà
ðàçìåùåíèÿ, ïåðåéäèòå â äðóãóþ ïàïêó èëè ñîçäàéòå íîâóþ, â êîòîðóþ áóäóò ñîõðàíåíû ïðîãðàììíûå ôàéëû
ÌÕ400. (Íàïðèìåð: C:\Documents and Settings\ username\ MyDocuments\ÌÕ400 Presets). Ùåëêíèòå íà êíîïêå Save
äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà.
Âû ìîæåòå òàêæå ñîõðàíèòü ïðîãðàììó çàêðûâ àêòèâíîå îêíî  Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû. Ïðè íàëè÷èè êàêèõ-ëèáî
èçìåíåíèé â çàãðóæåííîé ïðîãðàììå, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì î ñîõðàíåíèè ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.
Ùåëêíèòå  Yes  (Äà)  äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé èëè No  (Íåò) äëÿ çàêðûòèÿ îêíà áåç ñîõðàíåíèÿ, èëè Cancel   äëÿ
âîçâðàòà  ê àêòèâíîìó îêíó Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû. Ïðè âûáîðå ýòîãî ñïîñîáà äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñäåëàííûõ èçìåíå-
íèé, òåêóùàÿ ïðîãðàììà áóäåò ïåðåïèñàíà; äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû â âèäå íîâîãî ôàéëà ñ  äðóãèì èìåíåì (è
ñîõðàíåíèÿ  íåçàòðîíóòûìè íàñòðîåê çàãðóæåííîé ïðîãðàììû), âûáåðèòå ìåíþ File   è çàòåì âûáåðèòå êîìàíäó
Save As  (Ñîõðàíèòü êàê).
Ïðîãðàììàì ÌÕ400 ïðèñâàèâàåòñÿ ðàñøèðåíèå .mx400dsp (äâîéíîå ñòåðåî) mx400stp (stereo), èëè .mx400srp
(surround). Ñ íèìè ìîæíî âûïîëíÿòü âñå äåéñòâèÿ, êîòîðûå âû äåëàåòå ñî ñòàíäàðòíûì äîêóìåíòîì èëè ôàéëîì:
êîïèðîâàíèå, ïåðåìåùåíèå, îòïðàâêà ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå. Òåì íå ìåíåå, äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ  ïîâðåæäåíèÿ,
ýòè ôàéëû  ìîãóò áûòü îòêðûòû òîëüêî ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì MX-Edit Editor/Librarian.
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Ñîõðàíåíèå Ïðîãðàììû
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû â îäíîé èç  ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷ååê ïàìÿòè â áèáëèîòåêå ÌÕ-Edit (è ñîîòâåòñòâóþùåé
ÿ÷åéêå â ôèçè÷åñêîé ïàìÿòè ÌÕ400), îòêðîéòå ïðîãðàììó, êîòîðóþ âû õîòèòå ñîõðàíèòü.  Ïðè àêòèâíîì îêíå
Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû, ùåëêíèòå ìåíþ Device (Óñòðîéñòâî) è çàòåì âûáåðèòå êîìàíäó  Store Program (Ñîõðà-
íèòü Ïðîãðàììó). Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Store  to Device,  ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü ÿ÷åéêó Ïîëüçîâàòåëüñêîé
ïðîãðàììû  è  èìÿ ïðîãðàììû. Ïîìíèòå î òîì,  ÷òî ïðè ïîäîáíîì ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû, ðàíåå ñîõðàíåííàÿ â
ýòîé ÿ÷åéêå ïðîãðàììà áóäåò ïåðåïèñàíà, êàê â áèáëèîòåêå ÌÕ-Edit òàê è íà ñàìîì ÌÕ400. Ùåëêíèòå  Save   äëÿ
ñîõðàíåíèÿ  âûáðàííîé ÿ÷åéêè Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû.  Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè, ùåëêíèòå Cancel   èëè
çàêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî Store to Device.
Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû â Áèáëèîòåêå, ùåëêíèòå ïðàâîé êëàâèøåé ìûøè íà åå èìåíè
â îêíå Áèáëèîòåêè è âûáåðèòå  Rename  (Ïåðåèìåíîâàòü). Ââåäèòå íîâîå èìÿ è íàæìèòå Enter   äëÿ ñîõðàíåíèÿ
èçìåíåíèé.
Òàê êàê çàâîäñêèå ïðîãðàììû íèêîãäà íå ìîãóò áûòü ïåðåïèñàíû, âû íå ñìîæåòå íè ñîõðàíèòü, íè ïåðåèìåíîâàòü
ÿ÷åéêó Çàâîäñêîé ïðîãðàììû. Âû ìîæåòå îòðåäàêòèðîâàòü Çàâîäñêóþ ïðîãðàììó, íî îíà äîëæíà áûòü ñîõðàíåíà
â Ïîëüçîâàòåëüñêîé ÿ÷åéêå ïàìÿòè.

Àðõèâàöèÿ

Àðõèâàöèÿ - ýòî ìîùíûé èíñòðóìåíò äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ  ÌÕ400.  Ïðè àðõèâàöèè ÌÕ400, âñåãî
åãî ïðåñåòû è îáùèå íàñòðîéêè îòïðàâëÿþòñÿ íà êîìïüþòåð è ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå ôàéëà. Ïðè  âîññòàíîâëåíèè
àðõèâà, êîíôèãóðàöèÿ ÌÕ400 âûïîëíÿåòñÿ â òî÷íîñòè ñ óñòàíîâêàìè, ñîõðàíåííûìè â àðõèâå. Ýòî ïîçâîëÿåò íå
òîëüêî ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè, íî òàêæå ñîçäàâàòü óíèêàëüíûå êîíôèãóðàöèè äëÿ  ðàçëè÷íûõ öåëåé. Íàïðè-
ìåð,  âû ìîæåòå ñîçäàòü  óñòàíîâêó ñïåöèàëüíî äëÿ âå÷åðèíêè,  íà êîòîðîé âû èãðàåòå â âûõîäíûå, íî ïðè ýòîì
ñîõðàíèòü íåòðîíóòûìè ëþáèìûå  ñòóäèéíûå ïåñåòû. Âûïîëíèòå àðõèâàöèþ íàñòðîåê ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè  Backup,
çàòåì èçìåíèòå è ñîõðàíèòå âñå, ÷òî õîòèòå, íå îïàñàÿñü, ÷òî áóäóò ïåðåïðîãðàììèðîâàíû  ïðåäûäóùèå ïðî-
ãðàììû è íàñòðîéêè.
Äëÿ àðõèâàöèè íàñòðîåê ÌÕ400, ùåëêíèòå ìåíþ Device è âûáåðèòå êîìàíäó Backup.   Ïîÿâèòñÿ ïðåäóïðåæäå-
íèå î òîì, ÷òî  äëÿ âûïîëíåíèÿ ïîëíîãî ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ, ïîòðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ìèíóò è çàïðîñ íà
âûïîëíåíèå îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû áåç ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîãî àðõèâà, ùåëêíèòå íà êíîïêå Cancel èëè çàêðîéòå
äèàëîãîâîå îêíî. Äëÿ âûïîëíåíèÿ ïðîöåäóðû, ùåëêíèòå   ÎÊ. Â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà  MX-Edit   ïîÿâèòñÿ èíäèêà-
òîð âûïîëíåíèÿ, ïîêàçûâàþùèé, ÷òî âûïîëíÿåòñÿ  ïðîöåññ Bulk Dump  (Ñáðîñà äàííûõ). Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ âñåõ
äàííûõ ÌÕ400, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Save.   Ïî óìîë÷àíèþ, èìÿ ôàéëà ïðåäñòàâëåíî â âèäå òåêóùåé äàòû
(íàïðèìåð: Backup Wednesday, April 27. 2005) .   ñ ðàñøèðåíèåì ôàéëà .m2a (Àðõèâíûé ôàéë ÌÕ400). Ùåëêíèòå
íà êíîïêå Save äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðåçåðâíîãî àðõèâíîãî ôàéëà.
Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñîõðàíåííîãî àðõèâà, ùåëêíèòå íà ìåíþ Device   è âûáåðèòå êîìàíäó Restore.  Ïîñëå
ïîÿâëåíèÿ ïðèãëàøåíèÿ, âûáåðèòå àðõèâíûé ôàéë ÌÕ400, è ùåëêíèòå íà êíîïêå Open (îòêðûòü). Ïðîãðàììà ÌÕ-
Edit  âûïîëíèò ïåðåñûëêó àðõèâà íà ÌÕ400, çàìåíÿÿ âñå äàííûå â îáîðóäîâàíèå íà  äàííûå èç àðõèâà.
Ïðèìå÷àíèå:  Ïðè êàæäîì âîññòàíîâëåíèè ÌÕ200 èç ïðåäûäóùåé  àðõèâíîé ñåññèè, æåëàòåëüíî  ñîçäàâàòü
íîâûé  ðåçåðâíûé àðõèâíûé ôàéë.
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Èñïîëüçîâàíèå ÌÕ400 â êà÷åñòâå àïïàðàòíîãî ïëàãèíà

ÌÕ 200  ïîñòàâëÿåòñÿ  ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì  VST™  è AUDIO Units, êîòîðîå ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü
ÌÕ400  â êà÷åñòâå àïïàðàòíîãî ïëàãèíà.  Òåïåðü âû èìååòå äîñòóï ê êëàññè÷åñêèì ðåâåðáåðàöèÿì è ýôôåêòàì
Lexicon®  â ðàìêàõ  ïðîåêòîâ çàïèñè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñ ïîëíîé àâòîìàòèçàöèåé è îáùèì âûçîâîì áåç
ïåðåãðóçêè öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà. Èñïîëüçîâàíèå  ÌÕ400  ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì   VST  è   Audio Units
ðàáîòàåò  ãîðàçäî ëó÷øå äðóãèõ ïëóãèí, êîòîðûå âû ïðåæäå èñïîëüçîâàëè ñ   DAW, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî
àóäèîñèãíàë ìàðøðóòèçèðóåòñÿ ÷åðåç ÌÕ400 äëÿ  îáðàáîòêè ñèãíàëà.

Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Àóäèî
Îáîðóäîâàíèå ââîäà / âûâîäà ñ íàëè÷èåì ìèíèìóì äâóõ âõîäîâ è ÷åòûðå âûõîäîâ.
 Windows
Ð-II,  500 Ìãö èëè ëó÷øå,  WinXP Service Pack2 èëè âûøå è ïëþñ   VSt  ñîâìåñòèìîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå
îáîðóäîâàíèÿ çàïèñè.
Ìàñ
OSX 10.3 èëè âûøå  ïëþñ   VSt  èëè  Audio Units   ñîâìåñòèìîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå îáîðóäîâàíèÿ çàïèñè.

Èíñòàëëÿöèÿ àïïàðàòíîãî ïëóãèíà  MX-Edit VST

Ïðèìå÷àíèå:  åñëè ó âàñ óæå óñòàíîâëåíî  ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå  MX-Edit ™ äëÿ   Mac  èëè  WinXP,  òî ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî ó âàñ óæå óñòàíîâëåíî ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå  VST  è / èëè   Audio Units. Â ýòîì ñëó÷àå ïðîïó-
ñòèòå ýòîò ðàçäåë
Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé  Windows XP
Äëÿ èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ íà   Windows,  óñòàíîâèòå äèñê â CD -ROM  ïðèâîä è ñëåäóéòå
ýêðàííûì ïîäñêàçêàì. (åñëè ôóíêöèÿ àâòîçàïóñêà îòêëþ÷åíà, ïåðåéäèòå ê CD è ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ôàéëå
setup.exe)

Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé  Mac
 Äëÿ èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ à   Mac,  âñòàâüòå äèñê â  CD-ROM  ïðèâîä è ùåëêíèòå äâà ðàçà íà
ïèêòîãðàììå äèñêà ïîñëå åå ïîÿâëåíèÿ. Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ôàéëå  ÌÕ400.dmg.hqx äëÿ  åãî çàïóñêà è íà÷àëà
èíñòàëëÿöèè. Äëÿ óñòàíîâêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñëåäóéòå ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì.

Ïîäêëþ÷åíèå ÌÕ400

Ïîäêëþ÷åíèå ïî USB
Ïðîâåðüòå, ÷òîáû íà ÌÕ400 áûëî âêëþ÷åíî ïèòàíèå è îí áûë ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó ñ èñïîëüçîâàíèåì ñòàíäàð-
òíîãî êàáåëÿ  USB.  (Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé  Windows XP, ïðîâåðüòå, ÷òîáû ÌÕ400 áûë ïîäêëþ÷åí ê òîìó æå ïîðòó
USB, ê êîòîðîìó áûë ïîäêëþ÷åí ïðè çàãðóçêå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ).

Àóäèî ïîäêëþ÷åíèÿ
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ÌÕ400 â êà÷åñòâå àïïàðàòíîãî ïëóãèíà, íåîáõîäèìî, ÷òîáû íà êîìïüþòåðå áûëî àóäèî îáîðó-
äîâàíèå  ñ íåñêîëüêèìè àóäèî âõîäàìè è âûõîäàìè, äëÿ ïîñûëà è âîçâðàòà äîñòàòî÷íî êàê ìèíèìóì äâà êàíàëà
îò ÌÕ400 ïëþñ äâà  äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäà äëÿ ïðîñìîòðà.
Äëÿ  áîëåå íèçêîé ëàòåíòíîñòè è ëó÷øåé õàðàêòåðèñòèêè àóäèî ñèãíàëà, ðåêîìåíäóåòñÿ ïîäêëþ÷èòü ÌÕ400 ê
àóäèî óñòðîéñòâó  ââîäà / âûâîäà êîìïüþòåðà ñ èñïîëüçîâàíèåì S/PDIF  âõîäîâ è âûõîäîâ. Åñëè  âàøå îáîðó-
äîâàíèå ââîäà / âûâîäà íå èìååò ïîäêëþ÷åíèÿ S/PDIF, èëè îí óæå ïîäêëþ÷åí ê äðóãîìó ïðèáîðó, ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü àíàëîãîâûå ïîäêëþ÷åíèÿ îò óñòðîéñòâà ââîäà / âûâîäà ïðèáîðà íà 1/4 äþéìîâûå àíàëîãîâûå âõîäû è
âûõîäû íà ÌÕ400.
Âàæíî:  ÌÕ400  ìîæåò ïðèíèìàòü öèôðîâîé àóäèî ñèãíàë ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè   44.1 êÃö è 48êÃö. Íå
ïîäêëþ÷àéòå íèêàêîå öèôðîâîå óñòðîéñòâî ê S/PDIF âõîäó ÌÕ400, ïåðåäàþùåìó  ñ ëþáîé äðóãîé ÷àñòîòîé äèñ-
êðåòèçàöèè. (íàïðèìåð 96 êÃö). Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê íåïðåäñêàçóåìûì èçìåíåíèÿì õàðàêòåðèñòèêè ñèãíàëà.  Âî
èçáåæàíèå ïðîáëåì, ïðîâåðüòå, ÷òî çàïèñûâàåìûé ïðîåêò óñòàíîâëåí íà ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 44.1êÃö èëè  48
êÃö.
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Êîíôèãóðàöèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

Òàê êàê àóäèî ñèãíàë, îáðàáàòûâàåòñÿ â îáîðóäîâàíèè ÌÕ400, à íå âíóòðè êîìïüþòåðà, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
âàøó  DAW  (öèôðîâàÿ àóäèî ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ) íà ïîñûë è ïðèìå àóäèî ñèãíàëà íà è ñ  ÌÕ400.
Ìíîãèå DAW èìåþò äëÿ ýòîãî âñòðîåííûå êîíôèãóðàöèè ìàðøðóòèçàöèè; îáðàòèòåñü ê äîêóìåíòàöèè ïðîãðàìì-
íîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè îá óñòàíîâêå âíåøíèõ îïöèé ìàðøðóòèçàöèè.
Ïîëüçîâàòåëè Steinberg® Cubase SX: ñìîòðèòå èíôîðìàöèþ ïî ïîäêëþ÷åíèÿì «Âíåøíèõ  ýôôåêòîâ».
Ïîëüçîâàòåëè Logic® Audio: ñìîòðèòå  èíôîðìàöèþ î I/O Insert Plug-Ins.
Ïîëüçîâàòåëè Cakewalk® Sonar™:  ñìîòðèòå èíôîðìàöèþ î «Äîáàâëåíèå  ýôôåêòîâ ïîñûëà / âîçâðàòà  íà
øèíó».

Åñëè âàøå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå  ïðåäîñòàâëÿåò  ñïåöèàëüíîé  èíôîðìàöèè îá  ýòèõ òèïàõ êîíôèãóðàöèè,
âû ìîæåò óñòàíîâèòü ïîäêëþ÷åíèÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. Êàæäàÿ ïëàòôîðìà çàïèñè áóäåò ñëåãêà îòëè÷àòüñÿ äðóã îò
äðóãà, íî îñíîâíûå ïðèíöèïû îñòàþòñÿ îäèíàêîâûìè.

Óñòàíîâêà òðàåêòîðèè ïîñûëà  è âîçâðàòà:
1. Ñîçäàéòå Ñòåðåî øèíó (èëè äâå àóäèî øèíû), îòëè÷àþùèåñÿ îò øèíû Îñíîâíîãî Ìèêñà (Ìàñòåð)
2. Íàïðàâüòå ýòè øèíû íà âûõîäû  íà âàøåì àóäèî îáîðóäîâàíèè ââîäà / âûâîäà, ïîäêëþ÷åííîì ê ÌÕ400 (ëèáî

S/PDIF  âûõîä,  ëèáî äâà àíàëîãîâûõ âûõîäà).
3.  Â îïöèÿõ ìàðøðóòèçàöèè ïîñûëà ýôôåêòîâ VSt  èëè Audio Units,   ñäåëàéòå  ïîñûëû ýôôåêòîâ ÌÕ400   íà

ñòåðåî øèíû (èëè ïàðó øèí), ñîçäàííûõ â øàãå 1.
4. Ñîçäàéòå  äâà àóäèî òðåêà, âõîäû êîòîðûõ ñîîòâåòñòâóþò âõîäàì ïîäêëþ÷åííûì ê ÌÕ400 (ëèáî âõîä S/PDIF,

èëè äâà àíàëîãîâûõ  âõîäà).
5. Íàïðàâüòå ýòè òðåêè íà øèíó Îñíîâíîãî ìèêñà (Ìàñòåð).

Ïðè ïðàâèëüíîì âûïîëíåíèè îïèñàííûõ âûøå øàãîâ,  ïðè îòêðûòèè êîïèè  ïëóãèíû ÌÕ400, åãî àóäèî òðàåêòîðèÿ
áóäåò íàïðàâëåíà íà ñîçäàííóþ ïàðó øèíû, êîòîðàÿ áóäåò ïîñûëàòü àóäèî ñèãíàë íà ÌÕ 200. Îáðàáîòàííûé
àóäèî ñèãíàë  ïîñûëàåòñÿ çàòåì  ñ ÌÕ400 ÷åðåç âõîäû àóäèî îáîðóäîâàíèÿ    íà äâà àóäèî òðåêà, ñîçäàííûõ â
øàãå   4 è ïðîñìàòðèâàþòñÿ ÷åðåç Øèíó Îñíîâíîãî Ìèêñà,   òàêæå êàê è ëþ áîé  àóäèî  èëè  ïîäêëþ÷åííûé
ýôôåêò.
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Èñïîëüçîâàíèå Îêíà Ïëóãèí ÌÕ400

Â DAW, îòêðîéòå ïëóãèí  Lexicon  ÌÕ400. Âû  óâèäèòå  êîïèþ îêíà Ðåäàêòîðà Ïðîãðàìì, Âû ìîæåòå  èñïîëüçîâàòü
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïëóãèí ÌÕ400 êàê è ëþáîé äðóãîé ïëóãèí: Session Recall, àâòîìàòèçàöèÿ - âñå ðàáîòàåò
òàêæå êàê è ëþáîé äðóãîé ïëóãèí  VSt™ èëè Audio Unit. Ïåðâè÷íàÿ ðàçíèöà  ñîñòîèò â òîì,  ÷òî  îáðàáîòêà àóäèî
ñèãíàëà âûïîëíÿåòñÿ â ÌÕ400 à  íå íà êîìïüþòåðå.  È òàê êàê ÌÕ400 -  ýòî ôèçè÷åñêîå óñòðîéñòâî, âû  ìîæåòå
îòêðûòü òîëüêî îäíó êîïèþ îêíà ïëóãèíà. Ïðè ïîïûòêå îòêðûòü áîëåå îäíîãî îêíà ïëóãèíû,  ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå,
êàê ïîêàçàíî íèæå.

Ðåãóëÿòîðû

Ôóíêöèè îêíà ÌÕ400  Plug-in  òàêèå æå êàê è â îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàìì ÌÕ400, îïèñàííûå íà ñòð. 38.



51

Òàáëèöà MIDI
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MIDI CC MAP -  Dual Stereo  ýôôåêòû
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MIDI CC MAP -  Ìàðøðóòèçàöèÿ  5 Dual Stereo  ýôôåêòîâ, ñòåðåî
ýôôåêòû
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MIDI CC MAP -  Ìàðøðóòèçàöèÿ  5 Dual Stereo  ýôôåêòîâ, ñòåðåî
ýôôåêòû
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MIDI CC MAP -   ýôôåêòû  SURROUND HALL
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Ïðîãðàììû -   Dual Stereo
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Ïðîãðàììû -    Stereo
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Ïðîãðàììû -    SURROUND
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Ñïåöèôèêàöèè

Àíàëãîâûå àóäèî âõîäû

Ðàçúåìû ÷åòûðå 1/4`` TRS ñèììåòðè÷íûõ èëè íåññèìåòðè÷íûõ
Èìïåäàíñ 50k Ohms ñèì., 25k Ohms íåñèì.
Óðîâåíü âõîäà +4 dBu nominal, +24 dBu maximum
À/Ö ïðåîáðàçîâàíèå 24-bit, 48kHz or 44.1kHz, 128 x ñóïåðäèñêðåòèçàöèÿ

Àíàëîãîâûå àóäèî âûõîäû
Ðàçúåìû ÷åòûðå 1/4`` TRS ñèììåòðè÷íûõ èëè íåññèìåòðè÷íûõ
Èìïåäàíñ 2k Ohms ñèì., 1k Ohms íåñèì.
Óðîâåíü âûõîäà +4 dBu èëè –10 dBV nominal (ðåãóëèðóåòñÿ ïðîãðàììíî), 24

maximum
Ö/À ïðåîáðàçîâàíèå 24-bit, 48kHz or 44.1kHz, 128 x ñóïåðäèñêðåòèçàöèÿ

Õàðàêòåðèñòèêè àíàëîãîâîãî àóäèî (ýôôåêòû ïðîïóùåíû)
×àñòîòíàÿ  õàðàêòåðèñòèêà 10 Hz – 20kHz +0 dB/–0.5 dB
THD+N <0.0019% 10Hz – 20kHz
Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí >109 dB (A-âçâåøåííûé) A/A
Ïåðåêðåñòíûå ïîìåõè òèïè÷íî<–80 dB 20Hz – 20kHz

Öèôðîâîé âõîä è âûõîä
Ðàçúåìû Dual RCA phono (S/PDIF); XLR ñèììåòðè÷íûé(MX400XL âåðñèÿ)
Ôîðìàò S/PDIF 24-bit
×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè 44.1 èëè 48kHz
Çàäåðæêà îáðàáîòêè 3.7 ms @ 48 kHz
×àñòîòíàÿ  õàðàêòåðèñòèêà 10Hz äî 22kHz

Èíòåðôåéñ óïðàâëåíèÿ
USB USB 1.0 äëÿ MX-EDIT™ Editor/Librarian and VST™/Audio Units plug-ins
MIDI In/Out 5-pin DIN
Íîæíàÿ ïåäàëü  1/4 ̀ ` TRS phone jack

Îáùèå
Ìîùíîñòü 117 VAC èëè 230 VAC, 18 Watts
Ðàçìåð  (W/H/D) (483 x 44 x /185mm*/162 mm)
Âåñ   (2.6 kg)
* Âêëþ÷àÿ ðó÷êè
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